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1. List Zarzadu

Szanowni Panstwo,

Z przyjemnoscia przedstawiam raport Spétki Baked Games S.A. za IV kwartat 2025 r., obejmujgcy okres od
pazdziernika do grudnia.

W minionym kwartale koncentrowali$my sie przede wszystkim na dalszym rozwoju kluczowych projektéw
produkcyjnych, w szczegdlnosci gry Alaska Gold Fever, a takze na kontynuacji prac nad tytutami z naszego
portfolio oraz aktywnej obecnosci w wydarzeniach branzowych na platformie Steam.

W przypadku Alaska Gold Fever kontynuowano intensywne prace rozwojowe. W omawianym okresie
zespot skupit sie m.in. na ukfadaniu gtéwnych questéw na mapie, implementacji oraz dopracowaniu
systemu tutoriali, a takze na optymalizacji wydajnosci gry (wczytywanie Swiata, level of detail, okluzja).
Wprowadzono nowe oswietlenie, rozwijano system zatrudniania pracownikéw oraz zaimplementowano
pierwszg wersje farmy gracza i motelu. Dodano nowe kopalnie na mapie, prowadzono ogdlny balans
ekonomiczny rozgrywki oraz wdrozono muzyke do gry. Zespét graficzny przygotowat nowe assety, w tym
postacie, budynki, przedmioty oraz efekty pogodowe.

W grudniu przeprowadzono drugg ture playtestéw na zmodyfikowanej mapie demo. Wprowadzono
zmiany w gameplayu, zebrano opinie graczy oraz zorganizowano konkurs z nagroda ,,Srebrny Kilof”, co
pozwolito na dalsze dopracowanie dos$wiadczenia uzytkownika. Tytut zostat réwniez zaprezentowany
podczas wydarzenia Best Indie Games Winter Showcase, zwiekszajac swojg widocznosé wsérdd graczy.

Réwnolegle prowadzono prace nad grg Cut The Grass. W IV kwartale skupiono sie na poprawkach
technicznych, usprawnieniu tgcznosci w trybie online oraz wprowadzeniu nowych modeli i prefabdéw.
Rozwijano wstepny system zadan, przygotowano elementy progresji typu roguelike, a takze
przeprowadzono rebalans rozgrywki, obejmujacy m.in. zasieg kosy oraz dostepnos¢ broni i ulepszen.
Projekt byt przedmiotem dalszych testéw wewnetrznych.

W obszarze dziatan marketingowych i sprzedazowych Spétka aktywnie uczestniczyta w wydarzeniach
organizowanych na platformie Steam. Gra Neuroshima Hex zostata potwierdzona do udziatu w
wydarzeniu Turn-Based Carnival 2025, ktéremu towarzyszyta promocyjna obnizka ceny.
Hammer of Pain wzieto udziat w Metroidvania Fusion Festival oraz Medieval Festival, natomiast
Coffeehouse Simulator uczestniczyt w wydarzeniu Shop Keepers Fest.

W listopadzie obchodzilismy 4. rocznice premiery gry Prison Simulator, z tej okazji wprowadzajac nowe,
czasowo darmowe skoérki oraz organizujac promocje cenowe, co pozytywnie wptyneto na zainteresowanie
tytutem.

W omawianym okresie kontynuowano réwniez prace koficowe nad projektem Alaska Gold Rush.

Zarzad Spotki konsekwentnie realizuje przyjetg strategie rozwoju, opartg na dywersyfikacji portfolio
projektéw, dalszym wzmacnianiu jakosci produkcji oraz aktywnym uczestnictwie w wydarzeniach
branzowych, zwiekszajgcych widoczno$¢ tytutéw Baked Games S.A. na rynku miedzynarodowym.

Dziekujemy Panistwu za zaufanie oraz wsparcie udzielone Spétce w minionym okresie. Wierzymy, ze
konsekwentna realizacja zatozonych celéw przyczyni sie do dalszego wzrostu wartosci Baked Games S.A.
oraz umacniania jej pozycji w branzy gier.

Z powazaniem,

Przemystaw Bieniek — Prezes Zarzadu
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2. Model biznesu i dane Emitenta BAKED GAMES S.A.

Podstawowe dane o Emitencie:

Firma: Baked Games S.A.

Forma prawna: Spétka Akcyjna
Kraj siedziby: Polska
Siedziba: Katowice

ul. Zofii Natkowskiej 5/10, 40-425 Katowice

Telefon: +48 512 509 192

Adres poczty elektronicznej: press@bakedgames.pl

Adres strony internetowej: www.bakedgames.pl

NIP: 6252453388

REGON: 361003059

KRS: 0000848739

Zrédto: Emitent
Zarzad Emitenta

Zarzad Emitenta na dzien publikacji raportu
Imie i nazwisko Stanowisko Kadencja

Przemystaw Bieniek Prezes Zarzadu 05.06.2025 05.06.2030

* mandat wygasa z dniem zatwierdzenia przez Walne Zgromadzenie sprawozdania finansowego Spétki za 2025 r. jako
ostatni petny rok petnienia funkcji

W okresie sprawozdawczym nie byto zmian w sktadzie Zarzadu.

Rada Nadzorcza Emitenta na dzien publikacji raportu

Imie i nazwisko Stanowisko Kadencja

Krzysztof Wolski Przewodniczacy Rady Nadzorczej 18.06.2025 18.06.2030
Grzegorz Czarnecki Cztonek Rady Nadzorczej 18.06.2025 18.06.2030
tukasz Grynasz Cztonek Rady Nadzorczej 18.06.2025 18.06.2030
Bartek Zuchowski Cztonek Rady Nadzorczej 18.06.2025 18.06.2030
Izabela Kryspin Cztonek Rady Nadzorczej 18.06.2025 18.06.2030

W okresie sprawozdawczym nie byto zmian w sktadzie Rady Nadzorczej Emitenta.
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Model biznesu

Emitent prowadzi dziatalno$¢ na rynku gier wideo, polegajacg na produkcji gier. Emitent jest tym
samym tzw. deweloperem. Emitent jest réwniez wydawcg stworzonych przez siebie gier w wersji na
platformy mobilne (App Store i Google Play). Przy wydawaniu gier na inne platformy dystrybucji
Emitent korzysta z ustug zewnetrznych wydawcow.

Celem Emitenta jest tworzenie gier o istotnym potencjale sprzedazowym.

4 listopada 2021 roku spoétka wydata gre Prison Simulator, ktéra w ciggu 72 godzin od premiery
zostata sprzedana w 21,5 tys. egzemplarzy i uplasowata sie na 11 miejscu w klasyfikacji sprzedazy
Steam Global Bestseller uzyskujgc bardzo wysoka liczbe 85% pozytywnych opinii uzytkownikow
platformy Steam. Naktady poniesione na gre zwrdcity sie w ciggu 2 miesiecy od premiery.

Gra Prison Simulator zostata w 2022 roku udostepniona na konsolach Xbox. Ruch ten spotkat sie z
bardzo dobrym przyjeciem graczy, tym bardziej, ze ten rodzaj gier, czyli symulatory, jest dos¢ rzadko
wprowadzany na konsole (w czym Spétka dostrzega potencjat dalszej monetyzacji swoich produkcii).
Wynika to z faktu, ze wydanie gry na konsole jest nieco bardziej ztozone, niz jej wydanie na PC i
dlatego na konsole trafiajg wytgcznie najwieksze, najbardziej popularne tytuty. Prison Simulator na
Xboxa dostepny jest w wersji z najnowszymi aktualizacjami i dziata stabilnie na obu typach konsoli
Xbox Series X/S.

Aktualnie Emitent tworzy jedng duzg gre, tj. Alaska Gold Fever, przeznaczong na komputery PC oraz
na popularne platformy konsolowe, takie jak Nintendo Switch, PlayStation czy Xbox. Gra nalezy
do gatunku symulator/survival, a Spétka uzywa w jej przypadku rozwigzan Al stosowanych podczas
tworzenia NPC'6w.

Istotnym celem Emitenta jest réwniez zbudowanie wokoét marki i gier Emitenta zaangazowanej
spotecznosci graczy.

Obecny model biznesowy Spotki zaktada skupienie sie na produkgcji gier, przy zatozeniu:

1. Produkowania co najmniej jednej nisko- lub $rednio- budzetowej gry rocznie (gtdwnie
symulatory).

2. Rozszerzania palety platform gier z Nintendo Switch i Steam na konsole Play Station oraz
Xbox i platformy VR.

3. Stopniowe poszerzanie zespotu Spétki oraz pozyskiwanie do wspdtpracy zespotow
zewnetrznych.

Model oparty jest na wnikliwej analizie trendéw rynkowych, z ktdrej wynika, ze w ostatnich latach
obserwuje sie nie tylko rosngcg popularnos¢ gier na platformy mobilne, ale takze gier, w ktérych
wykorzystywane sg nowe technologie, takie jak rozszerzona rzeczywisto$s¢ (AR), wirtualna
rzeczywistos$¢ (VR) i sztuczna inteligencja (Al).

Ponadto, udostepnienie flagowego produktu Spétki, gry Prison Simulator, na konsolach Xbox i Play
Station, a takze plany udostepnienia jej na platformie VR, umozliwiajg spdtce wdrozenie technologii,
ktora toruje droge na konsole Xbox, Play Station oraz platformy VR kolejnym produkcjom Emitenta.
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Gry tworzone na zlecenie:

Spétka tworzy réwniez gry na zlecenie:

1. Pod koniec roku 2022 Spétka zawarta umowe na stworzenie gry komputerowej o wartosci

1.600.000 zt. Pierwsza transza za zrealizowany | Etap gry trafita na konto Spétki na przetomie

grudnia 2022 i stycznia 2023 i znaczaco podwyzszyta kapitat Spétki. Druga i trzecia transza byta

zrealizowana w kwietniu i grudniu 2023 r. Kwestie milestondw poza ostatnim zostaty zamkniete

— produkcyjnie projekt jest ukonczony. Obecnie trwajg testy integracyjne z blockchainem.

Umowa ma takze duzy wptyw na rozpoznawalnos$é Spotki na rynku profesjonalnych twércéw

gier i otwiera przed nig mozliwosci wspétpracy z kolejnymi globalnymi kontrahentami.

2. Umowa z Wydawnictwem Portal Ignacy Trzewiczek, wiodagcym podmiotem zajmujgcym sie

grami planszowymi na polskim rynku.

Gry Emitenta sg i bedg sprzedawane na catym Swiecie w modelu dystrybucji cyfrowej, za

posrednictwem najwiekszych i najpopularniejszych platform dystrybucyjnych gier na swiecie, takich

jak AppStore, Google Play, Nintendo Switch, Steam oraz Play Station czy Xbox.

Istotnym celem Spétki jest réwniez zbudowanie wokoét marki i gier Emitenta zaangazowanej

spotecznosci graczy.

3. SKROCONE JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE FINANSOWE BAKED GAMES S.A.

Rachunek zyskow i strat Emitenta

A. Przychody netto ze sprzedazy i zréwnane
z nimi, w tym:

I. Przychody ze sprzedazy produktéow

Il. Zmiana stanu produktéw (zwiekszenie —
wartos¢ dodatnia, zmniejszenie — wartosc¢
ujemna)

IIl. Koszt wytworzenia produktéw na wtasne
potrzeby jednostki

IV. Przychody netto ze sprzedazy towardw i
materiatéw

B. Koszty dziatalnosci operacyjnej

|. Amortyzacja

Il. Zuzycie materiatéw i energii

IIl. Ustugi obce

IV. Podatki i optaty

193 153,18

154 570,06

38 583,12

0,00

0,00

469 623,61
0,00
33674,61
105 327,86
52,48

1182 152,01

359 073,08

823 078,93

0,00

0,00

668 624,08
0,00

26 386,98
185 445,66
19,00

1418 787,91

954 537,51

464 250,40

0,00

0,00

2038 067,85
0,00

61 602,85
575 230,72
569,48

2 488 286,56

1494 247,63

994 038,93

0,00

0,00

2248 318,52
0,00

88 271,57
626 232,62
3308,00
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V. Wynagrodzenia

VI. Ubezpieczenia spoteczne i inne
Swiadczenia

VII. Pozostate koszty rodzajowe

VIIl. Wartosc¢ sprzedanych towardw i
materiatéw

C. Zysk (strata) ze sprzedazy (A-B)
D. Pozostate przychody operacyjne

I. Zysk z tytutu rozchodu niefinansowych
aktywow trwatych

1. Dotacje

IIl. Aktualizacja wartosci aktywow
niefinansowych

IV. Inne przychody operacyjne

E. Pozostate koszty operacyjne

|. Strata ze zbycia niefinansowych aktywow

trwatych

1. Aktualizacja wartosci aktywow
niefinansowych

IIl. Inne koszty operacyjne

F. Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej
(C+D-E)

G. Przychody finansowe

|. Dywidendy i udziaty w zyskach

Il. Odsetki

IIl. Zysk z tytutu rozchodu aktywow
finansowych

IV. Aktualizacja wartosci aktywow
finansowych

V. Inne

H. Koszty finansowe

I. Odsetki

II. Strata ze tytutu rozchodu aktywow
finansowych

IIl. Aktualizacja wartosci aktywow
finansowych

IV. Inne
I. Zysk (strata) brutto (F+G-H)
J. Podatek dochodowy

K. Pozostate obowigzkowe zmniejszenia
zysku (zwiekszenia straty)

L. Zysk (strata) netto (I-J-K)

Bilans Emitenta

Wyszczegdlnienie
A. Aktywa trwate
I. Wartosci niematerialne i prawne
1. Koszty zakoriczonych prac rozwojowych
2. Wartos¢ firmy
3. Inne wartosci niematerialne i prawne

240 734,02

22 606,06

67 228,58

0,00

-276 470,43
8171,86

0,00
0,00
8130,73

41,13
2455,23

0,00

754,22
1701,01
-270 753,80

0,00
0,00
0,00

0,00

0,00

0,00
3183,79
38,00

0,00

0,00

3145,79
-273 937,59
3 520,27

0,00

-277 457,86

378 602,87

28 733,55

49 436,02

0,00

513 527,93
10,44

0,00
0,00
0,00

10,44
278827,45

0,00

69000,00
209827,45
234 710,92

70161,41
0,00
0,00

0,00

0,00

70161,41
-36 084,43
193,00

0,00

0,00

-36 277,43
340 956,76
94 587,00

0,00

246 369,76

31.12.2025rr.
26 258,24
0,00

0,00

0,00

0,00

1163 321,17

89 315,16

148 028,47

0,00

-619 279,94
23 011,81

3 658,54
0,00
16 413,68

2939,59
25763,03

0,00

754,22
25008,81
-622 031,16

0,00
0,00
0,00

0,00

0,00

0,00
160 890,84
615,94

11 210,97

0,00

149 063,93
-782 922,00
18 887,27

0,00

-801 809,27

1292511,86

109 259,05

128 735,42

0,00

239 968,04
80,12

0,00
0,00
0,00

80,12
289456,82

0,00

69000,00
220456,82
-49 408,66

70161,41
0,00
0,00

0,00

0,00

70 161,41
255,48
255,48

0,00

0,00

0,00
20 497,27
121 877,00

0,00

-101 379,73

31.12.2024 r.

28 108,38
0,00
0,00
0,00
0,00
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4. Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne

1. Rzeczowe aktywa trwate

1. Srodki trwate

2. Srodki trwate w budowie

3. Zaliczki na $rodki trwate w budowie

11l. Naleznosci dtugoterminowe

1. Od jednostek powigzanych

2. Od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada
zaangazowanie w kapitale

3. Od pozostatych jednostek

IV. Inwestycje dtugoterminowe

1. Nieruchomosci

2. Wartosci niematerialne i prawne

3. Dtugoterminowe aktywa finansowe

4. Inne inwestycje dtugoterminowe

V. Ditugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe
1. Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe

B. Aktywa obrotowe

l. Zapasy

1. Materiaty

. Pétprodukty i produkty w toku

. Produkty gotowe

. Towary

. Zaliczki na dostawy i ustugi

. Naleznosci krétkoterminowe

u b WN

|
1. Naleznosci od jednostek powigzanych

2. Naleznosci od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka
posiada zaangazowanie w kapitale

3. Naleznosci od pozostatych jednostek

11l. Inwestycje krotkoterminowe

1. Krétkoterminowe aktywa finansowe

2. Inne inwestycje krétkoterminowe

IV. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe

C. Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy

D. Udziaty (akcje) wtasne

AKTYWA RAZEM

Wyszczegdlnienie
A. Kapitat (fundusz) wiasny
I. Kapitat (fundusz) podstawowy
II. Kapitat (fundusz) zapasowy, w tym:
IIl. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny, w tym:
IV. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe, w tym:
V. Zysk (strata) z lat ubiegtych
VI. Zysk (strata) netto
VII. Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielkos$¢
ujemna)
B. Zobowiazania i rezerwy na zobowigzania
I. Rezerwy na zobowigzania
1. Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego
2. Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne
3. Pozostate rezerwy
1. Zobowiazania dtugoterminowe
1. Wobec jednostek powigzanych
2. Wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada
zaangazowanie w kapitale

0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

26 258,24

21 941,00
4317,24

2 837 950,68
1909 108,26
0,00

1767 358,01
141 750,25
0,00

0,00

164 770,47
0,00

0,00

164 770,47
750 907,01
750 907,01
0,00

13 164,94
0,00

0,00

2 864 208,92

31.12.2025rr.
2537 715,23
248 785,00
4210 200,72
0,00

0,00
-1119461,22
-801 809,27

0,00

326 493,69
292 370,29
134 718,00
15 252,29
142 400,00
0,00

0,00

0,00

0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

28 108,38

21 941,00

6 167,38
3741 387,40
1444 857,86
0,00

1444 857,86
0,00

0,00

0,00

295 360,06
0,00

0,00

295 360,06
1992 347,79
1707 054,78

285 293,01

8 821,69
0,00

0,00

3769 495,78

31.12.2025rr.
3339 524,50
248 785,00
4210 200,72
0,00

0,00

-1 018 081,49
-101 379,73

0,00

429 971,28
377 986,29
134 718,00
15 252,29
228 016,00
0,00

0,00

0,00
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3. Wobec pozostatych jednostek 0,00 0,00
11l. Zobowigzania krétkoterminowe 34 123,40 51 984,99
1. Zobowigzania wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00

2. Zobowigzania wobec pozostatych jednostek, w ktérych

jednostka posiada zaangazowanie w kapitale g2 g2
3. Zobowigzania wobec pozostatych jednostek 34 123,40 51 984,99
4. Fundusze specjalne 0,00 0,00
IV. Rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
1. Ujemna wartos¢ firmy 0,00 0,00
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
PASYWA RAZEM 2 864 208,92 3769 495,78

Rachunek przeptywow pienieznych Emitenta

A. Przeptywy Srodkow pienieznych
z dziatalnosci operacyjnej

I. Zysk (strata) netto -277 457,86 246 369,76 -801 809,27 -101 379,73
1. Korekty razem -9 785,15 -463 489,90 -147 291,84 -499 502,66
1. Amortyzacja 0,00 0,00 0,00 0,00
2. Zyski (straty) z tytutu réznic kursowych 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 38,00 193,00 615,94 255,48
4. Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej 291 723,73 -285 293,01 291 723,73 -285 293,01
5. Zmiana stanu rezerw 0,00 335079,78 -85616 315079,78
6. Zmiana stanu zapaséw -37 488,45 -823 078,93 -464 250,40 -994 038,93
7. Zmiana stanu naleznosci -8 785,69 316 431,07 130 589,59 536 595,76
8. Zmiana stanu zobowigzan

krétkoterminowych, z wyjatkiem pozyczek 8 648,71 -7 839,59 -17 861,59 -64 660,51
i kredytow

9. Zmiana stanu rozliczen

miedzyokresowych 21371,56 101778 -2493,11 -7441,23
10. Inne korekty -285 293,01 0,00 0,00 0,00
!l Przepiywy pienigzne netto -287 243,01 -217120,14 -949101,11 -600 882,39
z dziatalnosci operacyjnej (I£l1)

B. Przeptywy Srodkow pienieznych

z dziatalnosci inwestycyjnej

I. Wptywy -6 430,72 0,00 0,00 0,00
1. Zbycie wartosci niematerialnych

i prawnych oraz rzeczowych aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
trwatych

2. Zbycie |n,w.esfcyc1| w meruchomosu 0,00 0,00 0,00 0,00
oraz wartos$ci niematerialne i prawne

3. Z aktywow finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Inne wptywy inwestycyjne -6 430,72 0,00 0,00 0,00
Il. Wydatki 0,00 -588,58 0,00 6 430,72
1. Nabycie wartosci niematerialnych

i prawnych oraz rzeczowych aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
trwatych

Strona9z18



RAPORT KWARTALNY ZA IV.Q.2025 R.

2. Inwestycje w nieruchomosci

e - . 0,00 0,00 0,00 0,00
oraz wartos$ci niematerialne i prawne
3. Na aktywa finansowe, w tym: 0,00 -588,58 0,00 6 430,72
4. Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
!l Przepiywy pienigzne netto -6 430,72 588,58 0,00 -6 430,72
z dziatalnosci inwestycyjnej (I-11)
C. Przeptywy $rodkow pienieznych
z dziatalnosci finansowej
I. Wptywy 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Wptywy netto z wydania udziatéw
(emisji akgji) i innych instrumentéw 0,00 0,00 0,00 0,00
kapitatowych oraz doptat do kapitatu
2. Kredyty i pozyczki 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Eml?j? dtuznych papieréw 0,00 0,00 0,00 0,00
wartosciowych
4. Inne wptywy finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Il. Wydatki 38,00 193,00 615,94 6 654,48
1. Nabycie udziatéw (akcji) wtasnych 0,00 0,00 0,00 0,00
2. Dywidendy i inne wypfaty 0,00 6 399,00 0,00 6 399,00
na rzecz wtascicieli
3. Inne, niz wyptaty na rzecz wiascicieli, 0,00 -6399,00 0,00 0,00

wydatki z tytutu podziatu zysku
4. Sptaty kredytdéw i pozyczek 0,00 0,00 0,00 0,00
5. Wykup dtuznych papieréw

L. 0,00 0,00 0,00 0,00
wartosciowych
§. Z tytutu innych zobowigzan 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych
7. Pi.atnos.u zobowigzan z tytutu umow 0,00 0,00 0,00 0,00
leasingu finansowego
8. Odsetki 38,00 193,00 615,94 255,48
9. Inne wydatki finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Il Przeptywy pienigzne netto -38,00 -193,00 615,94 -6 654,48
z dziatalnosci finansowej (I-11)
D. Przeptywy pieniezne netto razem _ _ ) )
TR 293 711,73 216 724,56 949 717,05 613 967,59
E. Bilansowa zmiana stanu Srodkow 293711,73 -216 724,56 -949 717,05 613 967,59
pienieznych, w tym:
F. Srodki pieniezne na poczatek okresu 1044 618,74 1917 348,62 1700 624,06 2314 591,65
€ Ehid L0 P () e ey 750 907,01 1700 624,06 750907,01 1700 624,06

(F£D), w tym:

Zestawienie zmian w kapitale wtasnym Emitenta
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I. Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek
okresu (BO)

l.a. Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek
okresu (BO), po korektach

1. Kapitat (fundusz) podstawowy

na poczatek okresu

1.1. Zmiany kapitatu (funduszu)
podstawowego

1.2. Kapitat (fundusz) podstawowy

na koniec okresu

2. Kapitat (fundusz) zapasowy

na poczatek okresu

2.1. Zmiany kapitatu (funduszu)
zapasowego

2.2. Stan kapitatu (funduszu) zapasowego
na koniec okresu

3. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny
na poczatek okresu - zmiany przyjetych
zasad (polityki) rachunkowosci

3.1. Zmiany kapitatu (funduszu)

z aktualizacji wyceny

3.2. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny
na koniec okresu

4. Pozostate kapitaty (fundusze)
rezerwowe na poczatek okresu

4.1. Zmiany pozostatych kapitatéw
(funduszy) rezerwowych

4.2. Pozostate kapitaty (fundusze)
rezerwowe na koniec okresu

5. Zysk (strata) z lat ubiegtych

na poczatek okresu

5.1. Zysk z lat ubiegtych na poczatek
okresu

5.2. Zysk z lat ubiegtych na poczatek
okresu, po korektach

5.3. Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu
5.4. Strata z lat ubiegtych na poczatek
okresu

5.5. Strata z lat ubiegtych na poczatek
okresu, po korektach

5.6. Strata z lat ubiegtych na koniec okresu

5.7. Zysk (strata) z lat ubiegtych na koniec
okresu

6. Wynik netto

1. Kapitat (fundusz) wiasny na koniec
okresu (BZ)

11. Kapitat (fundusz) wtasny, po
uwzglednieniu proponowanego podziatu
zysku (pokrycia straty)

2 815 173,09

2815 173,09

248 785,00

0,00

248 785,00

4210 200,72

0,00

4210 200,72

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

-1643 812,63

-524 351,41

0,00
-524 351,41

1018 081,49

1018 081,49
1119 461,22
-1643 812,63
-277 457,86

2537 715,23

2537 715,23

3093 154,74

3093 154,74

248 785,00

0,00

248 785,00

3504 908,39

705 292,33

4210 200,72

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

-660 538,65

-347 749,49

0,00
-347 749,49

1011 682,49

1011682,49
1018 081,49
-1365 830,98
246 369,76

3339 524,50

3339 524,50

3 339 524,50

3339 524,50

248 785,00

0,00

248 785,00

4210 200,72

0,00

4210 200,72

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

-1119 461,22

0,00

0,00
0,00

1119 461,22

1119 461,22
1119 461,22
-1119 461,22
-801 809,27

2537715,23

2537715,23

3447 303,23

3447 303,23

248 785,00

0,00

248 785,00

3504 908,39

705 292,33

4210 200,72

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

1011 682,49

0,00

0,00
0,00

1011 682,49

1011 682,49

1018 081,49

1018 081,49
-101 379,73

3339 524,50

3339 524,50
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4. INFORMACIJE O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY SPORZADZANIU RAPORTU, W TYM INFORMACIJE
O ZMIANACH STOSOWANYCH ZASAD (POLITYKI) RACHUNKOWOSCI

Niniejszy raport kwartalny BAKED GAMES S.A. za okres od 1 pazdziernika 2025 r. do 31 grudnia 2025
r. zostat sporzadzony zgodnie z przepisami Zatacznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu
Obrotu ,Informacje biezgce i okresowe przekazywane w alternatywnym systemie obrotu na rynku
NewConnect”.

Sprawozdanie finansowe obejmujgce okres od 1 pazdziernika 2025 r. do 31 grudnia 2025 r. oraz dane
porownawcze za okres od 1 pazdziernika 2024 r. do 31 grudnia 2024 r. zostato sporzadzone w
oparciu o zasady rachunkowosci wynikajgce z przepisow Ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 roku
o Rachunkowosci (tekst jednolity Dz. U. 2023 r. poz. 120 z pdzniejszymi zmianami).

Ponizej omdwienie przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci, w zakresie w jakim ustawa pozostawia
jednostce prawo wyboru, w tym metod wyceny aktywéw i pasywow (takze amortyzacji):

a) S$rodki trwate oraz wartosci niematerialne i prawne - wedtug cen nabycia lub kosztow
wytworzenia, lub wartosci przeszacowanej (po aktualizacji wyceny Srodkéow trwatych),
pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne lub umorzeniowe, a takze o odpisy z tytutu trwatej
utraty wartosci. Dla grupy 1 Kwalifikacji Srodkéw Trwatych, budynki i lokale, ustala sie stawke
amortyzacji 2,5 %. Sktadniki majatkowe o wartosci ponizej 10.000,00 ztotych nie sg traktowane
jako érodki trwate i stanowig koszt w momencie zakupu. Srodki trwate oraz wartosci
niematerialne i prawne umarzane sg metodg liniowa. Przy ustalaniu okresu amortyzacji i rocznej
stawki amortyzacyjnej uwzglednia sie okres ekonomicznej uzytecznosci srodka trwatego.
Rozpoczecie amortyzacji srodkéw trwatych i wartosci niematerialnych i prawnych nastepuje w
okresie sprawozdawczym nastepujgcym po okresie, w ktérym przyjeto je do uzytkowania.

b) $rodki trwate w budowie - w wysokosci ogétu kosztow pozostajgcych w bezposrednim zwigzku z
ich nabyciem lub wytworzeniem, pomniejszonych o odpisy z tytutu trwatej utraty wartosci.

c) udzialy w innych jednostkach oraz inne inwestycje zaliczone do aktywoéw trwatych - wedtug
ceny nabycia pomniejszonej o odpisy z tytutu trwatej utraty wartosci,

d) inwestycje krotkoterminowe - wedtug ceny nabycia lub ceny (wartosci) rynkowej, zaleznie od
tego, ktéra z nich jest nizsza, a krétkoterminowe inwestycje, dla ktdrych nie istnieje aktywny
rynek w inny sposob okreslonej wartosci godziwe;j.

e) rzeczowe sktadniki aktywéw obrotowych - wedtug cen nabycia lub kosztéw wytworzenia nie
wyzszych od cen ich sprzedazy netto na dzien bilansowy.

f) naleznosci i udzielone pozyczki - w kwocie wymaganej zaptaty, z zachowaniem ostroznosci.

g) zobowigzania - w kwocie wymagajacej zaptaty, przy czym zobowigzania finansowe, ktérych
uregulowanie zgodnie z umowg nastepuje drogg wydania aktywéw finansowych innych niz
srodki pieniezne lub wymiany na instrumenty finansowe - wedtug wartosci godziwe

h) rezerwy - w uzasadnionej, wiarygodnie oszacowanej wartosci,

i) kapitaty (fundusze) wtasne oraz pozostate aktywa i pasywa - w wartosci nominalnej.

Ustalenia wyniku finansowego:

Wynik finansowy jest ustalony w wariancie poréwnawczym.

Ustalenia sposobu sporzadzenia sprawozdania finansowego:
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Jednostka sporzadza sprawozdanie finansowe zgodnie z zatgcznikiem nr 1 do Ustawy
o Rachunkowosci.

Przy sporzadzaniu sprawozdania finansowego za 4 kwartat 2025 roku przyjeto metody i zasady
rachunkowosci zgodne z politykg rachunkowosci obowigzujgcg w Spétce, ktére miaty zastosowanie
do ostatniego rocznego sprawozdania finansowego za rok 2024.

Spoétka w dniu 24 kwietnia 2025 r. przyjeta aneksu nr 1 do Polityki Rachunkowosci Emitenta, skutkiem
ktorego jest: wprowadzenie i metodyka ksiegowan walut wirtualnych oraz zmiana momentu
powstania przychoddw i kosztéw dla celéw bilansowych i podatkowych. Zasady wprowadzone na
mocy aneksu obowigzujg do sprawozdan finansowych od dnia 1 stycznia 2024 r. W roku 2025 nie
byto zmian w stosowanej przez Emitenta Polityce rachunkowosci.

Sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone przy zatozeniu kontynuowania dziatalnosci
gospodarczej w dajacej sie przewidziec¢ przysztosci i nie istniejg okolicznosci wskazujgce na zagrozenie
kontynuowania dziatalnosci.

Sprawozdanie finansowe obejmujgce okres od 1 pazdziernika 2025 r. do 31 grudnia 2025 r. oraz dane
porownawcze za okres od 1 pazdziernika 2024 r. do 31 grudnia 2024 r. nie byty weryfikowane przez
biegtego rewidenta.

W sktad BAKED GAMES S.A. nie wchodzg wewnetrzne jednostki organizacyjne sporzadzajace
samodzielne sprawozdania finansowe.

5. KOMENTARZ EMITENTA NA TEMAT OKOLICZNOSCI | ZDARZEN ISTOTNIE WPLYWAJACYCH
NA DZIAtALNOSC EMITENTA, JEGO SYTUACIJE FINANSOWA | WYNIKI OSIAGNIETE W
DANYM KWARTALE

W okresie od pazdziernika do grudnia 2025 roku przychody netto ze sprzedazy wyniosty
193.153,18 zt i sg 0 84% nizsze od poprzedniego roku 2024, w ktérym wyniosty one 1.182.152,01 zt.
Koszty dziatalnosci operacyjnej za IV kwartat 2025 wynosza 469.623,61 zt i s3 o 30 % nizsze niz
w roku 2024 gdzie wynosity 668.624,08 zt. Koszty dziatalnosci operacyjnej za rok 2025 ksztattujg sie
na poziomie 2.038.067,85 zt sg one o tylko o 10% nizsze od roku 2024 gdzie wynosity one
2.248.318,52 zt. Spodtka za okres od pazdziernika do grudnia 2025 osiggneta strate w wysokosci
277.457,86 zt, podczas gdy w czwartym kwartale 2024 r. Spétka osiggneta zysk w wysokosci
246.369,76 zt. W roku 2025 Spétka odnotowata nizsze wyniki w poréwnaniu do roku 2024. W okresie
od stycznia do grudnia 2025 roku Emitent wypracowat na razie przychody netto ze sprzedazy na
poziomie 1.182.152,01 zt a w roku 2024 w wysokosci 2.488.286,56 zt. Obroty w roku 2025 w dniu
ogtaszania raportu za IV kwartat 2025 sg 0 43 % nizsze w poréwnaniu do roku 2024. Duzy wptyw na
wynik w roku 2025 ma spadek kursu dolara amerykanskiego i powstanie ogromnych rdznic
kursowych po stronie kosztow (WN) w wyniku wyceny rachunku w dolarach amerykanskich oraz
ptatnosci z rachunku walutowego.

Stan $rodkéw pienieznych w dyspozycji Emitenta na dzien 31 grudnia 2025 roku wynosit
750.907,01 zt w porédwnaniu do roku 2024 gdzie stan Srodkéw ksztattowat sie na poziomie
1.700.624,06 zt (spadek o 56 proc.), ktdry wynika z ponoszenia duzej ilosci kosztow realizowanych
przez Emitenta gier.
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Globalna premiera Prison Simulator w sklepie Steam odbyta sie 4 listopada 2021 roku. W okresie od
1 stycznia do grudnia 2025 r. Spoétka osiggneta przychdd na poziomie 454.991,81 zt. W samym IV
kwartale 2025 r. przychdd z tego tytutu wynidst 76.906,70 zt. Sprzedaz ta odbywa sie takze na rynku
globalnym.

W listopadzie 2022 zostata wprowadzona do sprzedazy gra Prison Simulator na konsole Xbox.
Przychody z tego tytutu w okresie od 1 stycznia do grudnia 2025 roku wyniosty 104.234,05 zt. Sam
czwarty kwartat ksztattowat sie na poziomie 13.093,09 zt.

Na kwote przychodéw sktada sie réwniez realizacja umowy z PlayWay S.A., dotyczgca gry Car
Mechanic Simulator 2018 Nintendo Switch oraz realizacja umowy z Ultimate Games S.A. dotyczaca
optat licencyjnych Nintendo Switch do gier: Guess The Word, Gym Hero, Hotel Dracula, Little
Shopping, Pet Care, Theatre Tales. W okresie 4 kwartatow 2025 roku przychody z tego tytutu
wyniosty odpowiednio 0 zt oraz 1.517,09 zt. Czwarty kwartat roku 2025 pod wzgledem przychodéw
wynosit odpowiednio 0 zt oraz 233,79 zt.

W dniu 3 lutego 2023 roku zostata wprowadzona do sprzedazy gra Prison Simulator "Gra" na konsole
Playstation. Przychody z tego tytutu w narastajgco okresie od 1 stycznia do grudnia 2025 r. roku
wynoszg 156.464,99 zt, a w samym czwartym kwartale br. 30.333,46 zt. W dniu 2 czerwca 2023 r.
miata miejsce takze premiera gry Prison Simulator "Gra" na platformie Nintendo Switch. Przychody z
tego tytutu zostaty osiggniete w IV kwartale na poziomie 7.019,13 zt a w okresie od stycznia do
grudnia na poziomie 312,40 zt.

W dniu 11 lipca 2023 r. Emitent podpisat ze spoétkg Polyslash S.A. z siedzibg w Krakowie jako
Producentem umowe o wspdtpracy dotyczgcych zasad, na jakich nastgpi sfinansowanie Emitenta
jako Wydawce ukonczenia gry Tribe: Primitive Builder w wersji na PC. Zgodnie z trescig Umowy
Producent udzieli Wydawcy wytacznej licencji na korzystanie z Gry w wersji na PC oraz na konsole
gier wideo, natomiast Wydawca zobowigzat sie do zaptaty na rzecz Producenta kwoty 300.000,00 zt
netto w celu sfinansowania ukonczenia Gry. Producent jest réwniez zobowigzany do dokonywania
niezbednych aktualizacji Gry w wersji na PC oraz na konsole gier wideo. Wydawca udzielit pozyczki na
ukonczenie gry, ktora zostata sptacona wedtug zapisGw umownych miedzy stronami. Gra Tribe:
Primitive Builder, miata premiere na PC dnia 12 pazdziernika 2023 roku i zostata udostepniona na
komputery osobiste (m.in. za posrednictwem sklepdw Steam, Epic oraz GOG).

Umowa reguluje podziat dochodu z tytutu dystrybucji Gry w wersji na PC oraz na konsole gier wideo,
tak jak ponizej. Wydawca po otrzymaniu naleznosci od platform holderéw, rozdysponuje je w
nastepujacy sposoéb: 40% przekaze na rzecz Space Boat Studios, 30% zachowa dla siebie, 10%
przekaze Przemystawowi Bienkowi, a pozostatg cze$¢ Producentowi. Zaangazowanie finansowe
Emitenta w Gre ma na celu zmaksymalizowanie optymalizacji posiadanych srodkéw finansowych,
ktore w nastepnych okresach przetozg sie na realizacje wynikdw sprzedazowych pochodzacych z
dziatalnosci operacyjnej w wiekszym zakresie niz z zyskdw finansowych osigganych na produktach
bankowych. Przychody z tego tytutu z czterech kwartatéw roku 2025 wynoszg 66.201,64 zt a za sam
IV kwartat 2025 r. ksztattowat sie na poziomie 7.108,21 zt.

W dniu 19 sierpnia 2024 roku zostata wprowadzona do sprzedazy gra Tribe: Primitive Builder "Gra"
na konsole Playstation oraz Tribe: Xbox. Przychody z tego tytutu w okresie od stycznia do grudnia

Strona 14218



RAPORT KWARTALNY ZA IV.Q.2025 R.

roku 2025 wynoszg odpowiednio 37.260,41 zt oraz 66.323,97 zt a w czwartym kwartale 2025 r.
odpowiednio 7.704,30 zt oraz 6.832,43 zt.

W dniu 18.10.2024 miata miejsce premiera gry ,Hammer of Pain” ktérego Baked Games byto
wydawcy. Gra spotkata sie z pozytywnym odbiorem zaréwno ze strony spotfecznosci graczy, jak
i recenzentéw. Swiadczg o tym dobre oceny na Steam oraz kilka materiatéw wideo na Youtubie.
Produkcja zostata doceniona szczegdlnie za wyjatkowg grafike w stylu 2D, pixel arty, klimatyczng
muzyke oraz wciggajgcg atmosfere inspirowang Sredniowieczem. Niedtugo po premierze
udostepniono pierwszy update w klimatach Halloween oraz gra wzieta udziat w wydarzeniu
Halloween na platformie Steamie. Premiera gry byta poprawna, zwazywszy na fakt, ze byt to "maty"
projekt realizowany przy okazji pracy nad gtdwnymi grami jakie sg tworzone na pokfadzie Baked
Games. Hammer of Pain jest zoptymalizowana na sprzecie Steam Deck. Premiera gry, wzbogacita
,know how” spétki o nowe wnioski na przysztos¢ odnosnie przeprowadzania premier, komunikacji
marketingowej z Youtuberami i influencerami oraz promoc;ji tytutéw w mediach spotecznosciowych.
Przychody z tego tytutu do grudnia 2025, wynoszg 2.614,95 zt a w samym IV kw 2025 r. wynoszg
883,82 zt.

W minionym kwartale Emitent koncentrowat sie przede wszystkim na dalszym rozwoju kluczowych
projektéw produkcyjnych, w szczegdlnosci gry Alaska Gold Fever, a takze na kontynuacji prac nad
tytutami z naszego portfolio oraz aktywnej obecnosci w wydarzeniach branzowych na platformie
Steam.

W przypadku Alaska Gold Fever kontynuowano intensywne prace rozwojowe. W omawianym
okresie zespdt skupit sie m.in. na ukfadaniu gtéwnych questow na mapie, implementacji oraz
dopracowaniu systemu tutoriali, a takze na optymalizacji wydajnosci gry (wczytywanie Swiata, level
of detail, okluzja). Wprowadzono nowe oswietlenie, rozwijano system zatrudniania pracownikow
oraz zaimplementowano pierwszg wersje farmy gracza i motelu. Dodano nowe kopalnie na mapie,
prowadzono ogdlny balans ekonomiczny rozgrywki oraz wdrozono muzyke do gry. Zespét graficzny
przygotowat nowe assety, w tym postacie, budynki, przedmioty oraz efekty pogodowe.

W grudniu 2025 r. przeprowadzono drugg ture playtestéw na zmodyfikowanej mapie demo.
Wprowadzono zmiany w gameplayu, zebrano opinie graczy oraz zorganizowano konkurs z nagroda
,Srebrny Kilof”, co pozwolito na dalsze dopracowanie doswiadczenia uzytkownika. Tytut zostat
réwniez zaprezentowany podczas wydarzenia Best Indie Games Winter Showcase, zwiekszajac swoja
widocznos¢ wsrdd graczy.

Réwnolegle prowadzono prace nad grg Cut The Grass. W IV kwartale 2025 r. skupiono sie na
poprawkach technicznych (m.in. collidery budynkéw i obiektdéw, poprawki systemu regeneracji
zdrowia, barykad oraz kopania), usprawnieniu tgcznosci w trybie online oraz wprowadzeniu nowych
modeli i prefabéw. Rozwijano wstepny system zadan, przygotowano elementy progresji typu
roguelike (Ul, dane i mechaniki), a takze przeprowadzono rebalans rozgrywki, obejmujgcy m.in.
zasieg kosy oraz dostepnos$¢ broni i ulepszen. Projekt byt przedmiotem dalszych testéw
wewnetrznych.

W obszarze dziatan marketingowych i sprzedazowych Spétka aktywnie uczestniczyta w wydarzeniach
organizowanych na platformie Steam. Gra Neuroshima Hex zostata potwierdzona do udziatu w
wydarzeniu Turn-Based Carnival 2025, ktdremu towarzyszyta promocyjna obnizka ceny.
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Hammer of Pain wzieto udziat w Metroidvania Fusion Festival oraz Medieval Festival, natomiast
Coffeehouse Simulator uczestniczyt w wydarzeniu Shop Keepers Fest.

W listopadzie 2025 r. obchodzilismy 4. rocznice premiery gry Prison Simulator, z tej okazji
wprowadzajgc nowe, czasowo darmowe skérki oraz organizujgc promocje cenowe, co pozytywnie
wptyneto na zainteresowanie tytutem.

W omawianym okresie kontynuowano réwniez prace koricowe nad projektem Alaska Gold Rush.

Zarzad Spotki konsekwentnie realizuje przyjetg strategie rozwoju, opartg na dywersyfikacji portfolio
projektéw, dalszym wzmacnianiu jakosci produkcji oraz aktywnym uczestnictwie w wydarzeniach
branzowych, zwiekszajgcych widocznos¢ tytutéw Baked Games S.A. na rynku miedzynarodowym.

W dniu 7 listopada 2025 r. Emitent opublikowat raport za Ill kwartat 2025 r.

W ostatnich miesigcach doszto do znaczacej zmiany akcjonariuszy Spétki. Z udziatu w akcji Emitent
zrezygnowat dotychczasowy Akcjoanriusz PlayWay S.A. W dniu 15 wrzes$nia 2025 r. Emitent otrzymat
zawiadomienie o rozpoczeciu procesu sprzedazy posiadanych akcji Spétki w ramach budowy ksiegi
popytu od PlayWay S.A. z siedzibg w Warszawie. Akcjonariusz Sprzedajacy zawiadomit Spotke, iz w
dniu 17 wrzesnia 2025 r. zakonczyt sie proces budowy ksiegi popytu ("ABB") skierowany wytgcznie do
wybranych inwestoréw spetniajgcych okreslone kryteria ABB, ktdrego celem byta sprzedaz przez
Akcjonariusza Sprzedajgcego akcji zwyktych na okaziciela Spoétki (Akcje Sprzedawane). Zgodnie z
otrzymanym zawiadomieniem od Akcjonariusza Sprzedajgcego w wyniku procesu ABB w dniu 18
wrzednia 2025 r. dokonano ustalenia ceny sprzedazy oraz alokacji Akcji Sprzedawanych. Cena
sprzedazy jednej Akcji Sprzedawanej wyniosta 1,35 PLN. Ostateczna liczba Akcji Sprzedawanych
zostata ustalona na 664.000, co stanowito 26,68% udziatu w kapitale zakladowym oraz gtosach na
WZA Spotki. Po rozliczeniu transakcji ABB Akcjonariusz Sprzedajacy, czyli PlayWay S.A. z siedzibg w
Warszawie nie posiada akcji Spétki. Firmg inwestycyjng posredniczgcg w transakcji ABB byt Dom
Maklerski INC S.A. z siedzibg w Poznaniu.

W dniu 1 pazdziernika 2025 roku Emitent otrzymat zawiadomienie sporzgdzone na podstawie art. 69
ustawy o ofercie publicznej i warunkach wprowadzania instrumentéw finansowych do
zorganizowanego systemu obrotu oraz o spétkach publicznych od Akcjonariusza Jakuba Trzebinskiego
o nabyciu akcji Emitenta dajgcych 6,76 % w kapitale zaktadowym oraz 6,76 % w ogdlnej liczbie
gtosdw na walnym zgromadzeniu Emitenta.

W dniu 9 lutego 2026 roku Emitent otrzymat zawiadomienie o wejsciu do akcjonariatu Phenomen
Games Fund sp. z 0. 0. (dawna nazwa: Flagship Game sp. z 0.0.), ktéry nabyt akcje, dajace 8,7 %
w kapitale zaktadowym oraz 8,7 % w ogdlnej liczbie gtoséw na walnym zgromadzeniu Emitenta.

6. ZDARZENIA ISTOTNIE WPLYWAJACE NA DZIALALNOSC JEDNOSTKI PO ZAKONCZENIU OKRESU,
KTOREGO DOTYCZY RAPORT

Brak
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7. OPIS STANU | HARMONOGRAM REALIZACJI | INWESTCYJI EMITENTA, W SYTUACJI GDY
DOKUMENT INFORMACYJNY EMITENTA ZAWIERAL INFORMCJE, O KTORYCH MOWA W § 10 PKT 13

Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu Emitent tworzy jedng duzg gre, tj. Alaska Gold Fiver,

przeznaczong na komputery PC oraz na popularne platformy konsolowe, takie jak Nintendo Switch,

PlayStation czy Xbox.

Platforma

Planowana data wydania*

1. | Alaska Gold Fever

PC

2026 .

* planowany termin wydania gry moze ulec zmianie

8. STANOWISKO ZARZADU ODNOSNIE MOZLIWOSCI ZREALIZOWANIA PROGNOZ

Nie dotyczy. Emitent nie przekazywat do publicznej wiadomosci prognoz wynikéw finansowych.

9. PODEJMOWANE PRZEZ EMITENTA W OKRESIE OBJETYM RAPORTEM INCJATYWY NASTAWIONE

NA WPROWADZENIE INNOWACYJNYCH ROZWIAZAN

Nie dotyczy. Emitent w okresie objetym niniejszym Raportem nie podejmowat inicjatyw
nastawionych na wprowadzenie innowacyjnych rozwigzan.

10. OPIS ORGANIZACII GRUPY

Emitent nie tworzy Grupy kapitatowej

11. INFORMACIJA NA TEMAT PRZYCZYN BRAKU SPORZADZENIA SKONSOLIDOWANEGO

SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

Nie dotyczy

12. STRUKTURA AKCJONARIATU EMITENTA

Wyszczegdlnienie akcjonariuszy posiadajgcych co najmniej 5% udziatu w kapitale zaktadowym oraz w
gtosach na walnym zgromadzeniu na dzien sporzgdzenia raportu.

Akcjonariusz Seria  Liczba akcji Liczba gtosow Udziat Udziat
akciji w kapitale w ogélnej

zaktadowym liczbie gtoséw
(w proc.) (w proc.)

Przemystaw Bieniek A 500.000 500.000 20,10 20,10

Krzysztof Wolski A 500.000 500.000 20,10 20,10

Phenomen Games 216 408 216 408 8,7 8,7

Fund SP. z 0. 0.

Jakub Trzebinski 168.392 168.392 6,76 6,76

Pozostali A B 1.103.050 1.319.458 44,34 44,34

Suma 2.487.850 2.487.850 100 100

Zrédto: Emitent
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13. INFORMACIJE O ZATRUDNIENIU

Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu kwartalnego Emitent stale wspodtpracuje z
14 osobami, ktére tworzg jeden zespot deweloperski. W sktad zespotu wchodza: graficy, programisci,

specjalisci od wideo oraz level/game designerzy oraz osoby zajmujace sie marketingiem i PR.

Okres 4 kwartat 2025
Wyszczegdlnienie Zatrudnienie

Umowa o prace Umowa cywilno -prawna Umowa B2B
Pracownicy dziatu produkcji 1 8 1
Pracownicy dziatu marketingu 2
Pracownicy ogdlni 1
OGOLEM: 2 10 1

Cztonkowie zespotu Emitenta to pasjonaci rdinego typu gier komputerowych oraz
planszowych, ktdrzy swoje zamitowanie przekuli w eksperckg wiedze i poparli zdobytym
wyksztatceniem wyzszym z zakresu nowych technologii i programowania. Pracujgc dla Emitenta sg w
stanie da¢ upust swoje]j pasji oraz kreatywnosci i tworzy¢ tytuty, ktére nie tylko cechuje doskonata
grywalnos$¢ i wciggajaca fabuta, ale takze zaawansowana grafika wpisujgca sie we wspodiczesne
standardy. Zespd6t Emitenta tworzy wciggajace gry, poniewaz wykorzystuje i przekuwa gamerskie
doswiadczenie w realne produkcje zgodnie z zasady: gamerzy tworzq najlepsze gry dla innych
gamerow. Dzieki temu gry Emitenta idealnie odpowiadajg na zapotrzebowania graczy i cieszg sie
duzym zainteresowaniem.

Spétka dazac do ograniczenia kosztéow i utrzymania konkurencyjnosci nieustannie
poszukiwata i poszukuje mniej kosztownych rozwigzan korzystajgc z innowacyjnych technologii i
narzedzi automatyzacji, a takze stawiajgc na outsourcing ustug.

Ponadto, budujgc profesjonalny i dynamiczny zespét developerdw, Spdtka postawita na
rozwijanie talentéw wewnetrznych poprzez szkolenia i uczestnictwo w wydarzeniach branzowych, co
pozwala Spétce nie tylko zaspokoi¢ zapotrzebowanie na profesjonalistéw, ale takze nadazy¢ za
nieustannie rozwijajgcy sie technologig i minimalizowad koszty zwigzane z rekrutacjg pracownikéw z
zewnatrz.

Przemystaw Bieniek — Prezes Zarzadu
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