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.  KOMENTARZ ZARZADU NA TEMAT OKOLICZNOSCI | ZDARZEN ISTOTNIE
WPLYWAJACYCH NA DZIALALNOSC SPOtKI, JEJ SYTUACIE FINANSOWA | WYNIKI
OSIAGNIETE W KWARTALE SPRAWOZDAWCZYM

Miniony, IV kwartat 2025 roku byt dla VR Factory Games S.A. okresem szczegdlnym, czasem
uporzadkowania dziatalnosci Spoétki, jej struktury organizacyjnej oraz kierunkéw dalszego
rozwoju w odpowiedzi na gtebokie i trwate zmiany zachodzace zaréwno na rynku gier VR, jak i
w otoczeniu korporacyjnym Spoétki. Byt to kwartat, w ktérym priorytetem stato sie
podejmowanie decyzji majgcych na celu zabezpieczenie Spétki, zachowanie ptynnosci
finansowej oraz ochrone wartosci Spotki w dtugim okresie.

W drugiej potowie 2025 roku, pomimo prowadzonych dziatan produkcyjnych i promocyjnych,
Spoétka funkcjonowata w warunkach utrzymujacego sie trendu spadkowego w przychodach ze
sprzedazy gier premium VR. Zjawisko to nie miato charakteru incydentalnego ani lokalnego, a
dotyczyto catego segmentu rynku i wiekszosci producentéow gier premium VR na $wiecie.
Zarzad identyfikowat je jako efekt trwatych zmian strukturalnych na rynku gier VR, ktére w
2025 roku wyraznie sie skumulowaty i zaczety w istotny sposdb wptywaé na rentownosé
dziatalnosci opartej na dotychczasowym modelu biznesowym.

Jednym z kluczowych czynnikéw tych zmian byta reorganizacja gtéwnego kanatu dystrybucji
gier VR, polegajgca na potaczeniu sklepu Meta Horizon z platformg App Lab. Integracja ta
doprowadzita do powstania jednego, bardzo rozbudowanego ekosystemu, obejmujgcego
tysigce produkcji o zréinicowanej jakosci, cenie i modelach monetyzacji. W nowej
rzeczywistosci gry premium VR utracity wczesniejszg przewage ekspozycyjng, poniewaz ich
widocznos$¢ zostata znaczgco ograniczona przez skale konkurencji. Skuteczne dotarcie do
uzytkownikéw zaczeto wymagaé istotnie wyzszych naktadéw marketingowych, ktore
jednoczesnie nie gwarantowaty efektéw sprzedazowych. Zjawisko to dotkliwie wptyneto na
sprzedaz nowych tytutdéw i erodowato przychody z dotychczasowych, ktére wczesniej
funkcjonowaty w znacznie bardziej sprzyjajgcym srodowisku dystrybucyjnym.

Réwnolegle, obserwowana byfta wyrazna zmiana profilu odbiorcy gier VR. Skonsolidowany
rynek zdominowali mtfodsi uzytkownicy, dla ktérych kluczowe znaczenie majg szybkie,
dynamiczne i spotecznosciowe formy rozrywki, czesto dostepne bezptatnie. Zmiana ta
wptyneta na przyspieszenie transformacji catego segmentu VR w kierunku modeli free-to-play,
multiplayer oraz rozwigzan opartych na mikroptatnosciach. Choé¢ modele te oferujg
potencjalnie wiekszg skale rynku, wigzg sie rowniez z istotnie innymi wymaganiami w zakresie
projektowania gier, utrzymania spotecznosci, marketingu oraz finansowania. Wymagajg takze
wiekszej tolerancji na ryzyko oraz akceptacji dtuzszego okresu zwrotu z inwestycji. Adaptacja
Spoétki do nowych warunkéw wymagataby kompletnej reorientacji modelu biznesowego oraz
powaznych inwestycji w modyfikacje istniejgcych tytutéw oraz / lub wejscia w produkcje
zupetnie nowych gier, co w warunkach ograniczonych zasobdw kapitatowych i braku
mozliwosci pozyskania nowych, byto niemozliwe.

We wrzeéniu 2025 roku w VR Factory Games S.A. nastgpity istotne zmiany wiascicielskie i
zarzadcze. Do akcjonariatu dofgczyta spétka Mezzo Capital Sp. z 0.0., a funkcje Prezesa Zarzadu
objat Pan Michat Butscher. Jednoczesnie, Pan Stawomir Matul, dotychczasowy Prezes Zarzadu,
objat funkcje prokurenta samoistnego, koncentrujac sie na obszarze gier VR. Zmiany te
zapewnity ciggtos¢ operacyjng Spotki, a jednoczesnie wniosty nowe spojrzenie strategiczne i
finansowe, ktére umozliwito Zarzadowi przeprowadzenie pogtebionej analizy
dotychczasowego modelu dziatalnosci oraz jego przysztej zasadnosci.

W tym kontekscie, 12 wrzesnia 2025 roku Zarzad podjat decyzje o rozpoczeciu analizy
biezgcych i potencjalnych kierunkdw rozwoju Spoétki. Intencjg Zarzadu byto stworzenie
solidnych podstaw do wypracowania dfugoterminowej strategii, spdjnej z aktualnymi
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uwarunkowaniami rynkowymi, technologicznymi oraz wtascicielskimi. Analiza ta obejmowata
zarowno ocene dalszego zaangazowania Spotki w rynek gier VR, jak i rozwazenie mozliwosci
stopniowego rozszerzenia dziatalnosci o dodatkowe lub alternatywne obszary, w tym réwniez
poza branzg cyfrowa. Réwnolegle, Spdtka kontynuowata realizacje dotychczasowych
projektéw gier premium VR, zapewniajgc zardwno wsparcie i rozwdj gier juz wydanych, jak
rowniez przygotowujac sie do wydania kolejnych tytutéw. Umozliwito to zachowanie ciggtosci
operacyjnej, dbajac przede wszystkim o biezgce zobowigzania wobec partnerdw oraz zespotu.

W ramach analizy dalszych mozliwosci rozwoju Spétki, Zarzad podjat réwniez czynnosci
zwigzane z przeglagdem, weryfikacjg wartosci i uporzagdkowaniem struktury aktywdéw Spétki. W
IV kwartale 2025 roku, w oparciu o wyniki szczegdétowych testéw na utrate wartosci
przeprowadzonych we wspodtpracy z niezaleznym audytorem, Zarzad podjat decyzje o
dokonaniu kolejnych (po zapoczatkowanych 25 kwietnia 2025 r.) odpiséw aktualizujacych
wybrane wartosci niematerialne i prawne. Testy te uwzgledniaty zaréwno aktualne wyniki
sprzedazowe, jak i zmiany trendéw rynkowych oraz realne perspektywy komercyjne
poszczegdlnych projektéw. Cho¢ decyzja ta miata istotny wptyw na wynik finansowy Spétki,
Zarzad postrzega jg jako krok konieczny, porzadkujacy i wzmacniajgcy przejrzystos¢ danych
finansowych.

Kolejnym krokiem byto wydzielenie dziatalnosci operacyjnej zwigzanej z produkcjg i
dystrybucja gier VR do spotki w 100% zaleznej — VR Factory Games Sp. z 0.0. Dziatanie to miato
przede wszystkim charakter organizacyjny i porzadkujacy. Jego celem byto zwiekszenie
przejrzystosci struktury Grupy, wyrazne oddzielenie ryzyk operacyjnych od funkcji
holdingowych oraz przygotowanie Spoétki do réwnolegtej realizacji réznych wytonionych w
ramach analizy strategicznej scenariuszy rozwoju. Wydzielenie zorganizowanej czesci
przedsiebiorstwa, zatwierdzone przez Akcjonariuszy podczas Walnego Zgromadzenia Spotki w
dniu 5 listopada 2025 roku, pozwolito na wiekszg elastyczno$¢ w podejmowaniu dalszych
decyzji kapitatowych i strategicznych.

W dniu 23 grudnia 2025 roku, w nastepstwie podjetej decyzji, Zarzad sprzedat 100% udziatéw
w spoétce zaleznej VR Factory Games Sp. z o.0. Decyzja ta byta efektem catosciowej,
realistycznej oceny sytuacji finansowej i operacyjnej dziatalnosci w obszarze gier premium VR,
w tym niskiej sprzedazy nowych tytutéw, wysokich kosztéw marketingowych, zobowigzan
wobec partnerdw i wspoétpracownikéow oraz braku realnych mozliwosci pozyskania kapitatu
niezbednego do dalszego funkcjonowania w zmienionych warunkach rynkowych. Sprzedaz
spotki zaleznej pozwolita zmitygowac ryzyka finansowe, wzmocnic¢ ptynnos¢ VR Factory Games
S.A. oraz skoncentrowaé zasoby Zarzadu na poszukiwaniu przysztej korzystnej $ciezki rozwoju.

Z perspektywy Zarzadu, IV kwartat 2025 roku byt wiec okresem zamykajgcym etap w historii
VR Factory Games S.A., a jednoczesnie otwierajgcym nowy rozdziat, w ktérym kluczowe
znaczenie majg elastycznos$é, dyscyplina finansowa oraz sSwiadome zarzadzanie ryzykiem.
Podjete w tym czasie dziatania uporzadkowaty strukture organizacyjng i finansowg Spétki,
ograniczyty ryzyka operacyjne oraz wzmocnity koncentracje na ptynnosci finansowej. Zarzad
postrzega zakonczony IV kwartat minionego roku jako punkt wyjscia do kolejnych decyzji
strategicznych, z myslg o dtugoterminowym interesie Spotki i jej akcjonariuszy.

W kolejnych okresach Zarzad zamierza kontynuowac intensywne prace analityczne oraz
poszukiwanie optymalnej sciezki rozwoju Spodtki, wykorzystujgc doswiadczenie, kompetencje
Spotki oraz zasoby nowej struktury wtascicielskiej. Analizowane sg rézne scenariusze rozwoju,
zarowno w obrebie branzy cyfrowej, jak i potencjalnie poza nig, przy czym nadrzednym
kryterium pozostaje dtugoterminowa zdolno$¢ do budowania wartosci oraz zachowania
stabilnosci finansowej. Zarzad zaktada, ze ewentualne nowe kierunki dziatalnosci beda
dobierane w sposdb selektywny, z uwzglednieniem realnych kompetencji Spotki oraz
dostepnych Zrédet finansowania.
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Tonem komentarza do wynikdow finansowych prezentowanych w niniejszym raporcie
kwartalnym, przychody za caty 2025 rok uksztattowaty sie na poziomie 2 366 773,86 z1, a strata
netto wyniosta -13 031 348,31 zt. Zarzad przy tym zaznacza, ze przedstawione wyniki
finansowe z dziatalnosci operacyjnej, dotyczyty dziatalnosci w branzy gier VR, ktéra byta
prowadzona przez Spdétke do dnia 12 listopada 2025 roku, tj. do dnia wniesienia
zorganizowanej czesci przedsiebiorstwa obejmujgcej wtasnie te dziatalnos¢ do spoétki zaleznej
VR Factory Games Sp. z 0.0. Z kolei koricowy wynik netto, obejmuje zaréwno ponoszone przez
Spétke koszty zwigzane z prowadzong wczesniej dziatalnoscig w obszarze gier VR, dokonane
odpisy aktualizujgce wycene wybranych wartosci niematerialnych i prawnych (o czym Spétka
komunikowata raportem ESPI nr 16/2025 z dnia 17 pazdziernika 2025 roku), jak rowniez wynik
ze sprzedazy 100% udziatéw w spotce zaleznej VR Factory Games Sp. z 0.0. w grudniu 2025 r.
(o czym z kolei Spétka informowata raportem ESPI nr 23/2025 w dniu 23 grudnia 2025 roku).
Nalezy przypomnieé, ze cena sprzedazy zostata ustalona przy wycenie enterprise value na
poziomie 500 000,00 zt, z uwzglednieniem zadtuzenia VR Factory Games Sp. z 0.0. z tytutu
pozyczki w kwocie 200 000,00 zt udzielonej przez Pana Stawomira Matula.

W konsekwencji tych dziatan, Spétka zakonczyta 2025 rok sumga bilansowg na poziomie
2293827,60 zt. Po stronie pasywoéw, Spodtka posiadata wytgcznie krotkoterminowe
zobowigzania wobec pozostatych jednostek w kwocie 96 476,79 zt, przy czym na dzien
bilansowy $rodki pieniezne wykazane zostaty w kwocie 251 275,61 zi.

Zarzad pozostaje skoncentrowany na utrzymaniu dyscypliny kosztowej i odpowiedzialnym
zarzadzaniu kapitatem. Jednoczesnie Spdtka aktywnie poszukuje potencjatu rozwojowego,
bedac w petnej gotowosci do wykorzystania pojawiajgcych sie szans rynkowych.

Zarzad jest przekonany, ze decyzje podjete w IV kwartale 2025 roku, stworzyty solidne
podstawy do dalszego funkcjonowania i rozwoju w kolejnych latach. Spétka wchodzi w nowy
etap swojej dziatalnosci jako podmiot bardziej elastyczny, lepiej przygotowany do
zmieniajgcych sie warunkéw rynkowych i skoncentrowany na dtugoterminowym interesie
swoich Akcjonariuszy.
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Il. SKROCONE SPRAWOZDANIE FINANSOWE
Na dzien Na dzien
BILANS - AKTYWA 31.12.2025r. 31.12.2024 r.
(w zt) (w zt)
A. Aktywa trwate 1 965 556,36 29 804 907,14
I. Wartosci niematerialne i prawne 1 965 556,36 29 801 619,73
1. Koszty zakonczonych prac rozwojowych 0,00 2 256 533,67
2. Wartos¢ firmy 430 661,53 447 259,48
3. Inne wartosci niematerialne i prawne 1534 894,83 26 952 625,54
4. Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
5. Koszty prac rozwojowych w trakcie realizacji 0,00 145 201,04
Il. Rzeczowe aktywa trwate 0,00 778,41
1. Srodki trwate 0,00 778,41
2. Srodki trwate w budowie 0,00 0,00
3. Zaliczki na srodki trwate w budowie 0,00 0,00
Ill. Naleznosci dtugoterminowe 0,00 0,00
1. Od jednostek powigzanych 0,00 0,00
2. Od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada
zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
3. Od pozostatych jednostek 0,00 0,00
IV. Inwestycje diugoterminowe 0,00 0,00
1. Nieruchomosci 0,00 0,00
2. Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
3. Dtugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00
4. Inne inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00
V. Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00 2 509,00
1. Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 0,00 2 509,00
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
B. Aktywa obrotowe 328 271,24 1083 622,99
l. Zapasy 0,00 0,00
1. Materiaty 0,00 0,00
2. Pétprodukty i produkty w toku 0,00 0,00
3. Produkty gotowe 0,00 0,00
4. Towary 0,00 0,00
5. Zaliczki na dostawy i ustugi 0,00 0,00
Il. Naleznosci krétkoterminowe 76 995,63 690 246,55
1. Naleznosci od jednostek powigzanych 0,00 0,00
2. Naleznosci od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka
posiada zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
3. Naleznosci od pozostatych jednostek 76 995,63 690 246,55
I1l. Inwestycje krotkoterminowe 251 275,61 393 376,44
1. Krétkoterminowe aktywa finansowe 251 275,61 393 376,44
2. Inne inwestycje krotkoterminowe 0,00 0,00
IV. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
C. Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy 0,00 0,00
D. Udziaty (akcje) wtasne 0,00 0,00
AKTYWA RAZEM 2293 827,60 30888 530,13
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Na dzien Na dzien
BILANS - PASYWA 31.12.2025r. 31.12.2024 r.
(w zt) (w zt)
A. Kapitat (fundusz) wtasny 2197 350,81 30 699 015,17
I. Kapitat (fundusz) podstawowy 3284 736,60 3284 736,60
II. Kapitat (fundusz) zapasowy 7527 627,80 7527 627,80
Il. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00
IV. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 4416 334,72 29562 629,40
V. Zysk (strata) z lat ubiegtych 0,00 -8 567 503,24
VI. Zysk (strata) netto -13 031 348,31 -1 108 475,39
VII. Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielkos¢
ujemna) 0,00 0,00
B. Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 96 476,79 189 514,96
l. Rezerwy na zobowigzania 0,00 19 060,00
1. Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 0,00 60,00
2. Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne 0,00 0,00
3. Pozostate rezerwy 0,00 19 000,00
Il. Zobowigzania dtugoterminowe 0,00 0,00
1. Wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00
2. Wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada
zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
3. Wobec pozostatych jednostek 0,00 0,00
11l. Zobowiazania krétkoterminowe 96 476,79 170 454,96
1. Zobowigzania wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00
2. Zobowigzania wobec pozostatych jednostek, w ktdrych jednostka
posiada zaangazowanie w kapitale 0,00 0,00
3. Zobowigzania wobec pozostatych jednostek 96 476,79 170 454,96
4. Fundusze specjalne 0,00 0,00
IV. Rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
1. Ujemna wartos¢ firmy 0,00 0,00
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00
PASYWA RAZEM 2 293 827,60 30 888 530,13
Za okres Za okres Za okres Za okres
Rachunek zyskéw i strat od 01.01.2025r. | od 01.01.2024 r. | od 01.10.2025 r. | od 01.10.2024 r.
(wariant poréwnawczy) do 31.12.2025r. | do 31.12.2024 r. | do 31.12.2025r. | do 31.12.2024 r.
(w zt) (w zt) (w zt) (w zt)
A. Przychody netto ze sprzedazy | 2366773,86|  3382423,68 123 116,95 948 108,59
zrownane z nimi, w tym:
I. Przychody ze sprzedazy produktéw 2 366 773,86 3382423,68 123 116,95 948 108,59
Il. Zmiana stanu produktow
(zwiekszenie — wartos¢ dodatnia, 0,00 0,00 0,00 0,00
zmniejszenie —wartos¢ ujemna)
lll. Koszt wytworzenia produktéw na
. . 0,00 0,00 0,00 0,00
wtasne potrzeby jednostki
IV.P h Z
,rzy.c ody hetlto ze sprzedazy 0,00 0,00 0,00 0,00
towardw i materiatéw
B. Koszty dziatalnosci operacyjne;j 3500 327,36 4431 277,36 515 971,09 1051 304,83
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I. Amortyzacja 861 198,17 2469 134,30 28 737,08 626 146,01
Il. Zuzycie materiatow i energii 33 389,25 20 005,77 1189,60 4 746,50
[1l. Ustugi obce 2054 516,81 1448 474,55 392 363,61 336 869,35
IV. Podatki i optaty 8 282,00 27 955,85 2 517,00 2 540,00
V. Wynagrodzenia 497 534,89 431 331,20 86 073,26 76 192,33
_ VI Ubezpieczenia spofeczne iinne 7 798,70 15357,77 1116,71 2505,41
Swiadczenia
VII. Pozostate koszty rodzajowe 37 607,54 19 017,92 3973,83 2 305,23
VIII._ Wlartosc sprzedanych towarow i 0,00 0,00 0,00 0,00
materiatéw
C. Zysk (strata) ze sprzedazy (A-B) -1133 553,50 -1 048 853,68 -392 854,14 -103 196,24
D. Pozostate przychody operacyjne 435 438,84 793,87 434 307,83 300,56
' I.'Zysk z tytutu rozchf)du 0,00 0,00 0,00 0,00
niefinansowych aktywdéw trwatych
Il. Dotacje 0,00 0,00 0,00 0,00
. II!. Aktualizacja wartosci aktywéw 0,00 0,00 0,00 0,00
niefinansowych
IV. Inne przychody operacyjne 435 438,84 793,87 434 307,83 300,56
E. Pozostate koszty operacyjne 11 539 032,00 46 627,18 17 252,54 30 442,51
I Sttata ze zbycia niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
aktywow trwatych
' II._ Aktualizacja wartosci aktywow 11 488 920,77 0,00 0,00 0,00
niefinansowych
lll. Inne koszty operacyjne 50111,23 46 627,18 17 252,54 30442,51
(Féf;f:)(s"ata) zdziatalnosci operacyinej | 15 535 14666 |  -1094 686,99 24 201,15 -133 338,19
G. Przychody finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
|. Dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00 0,00 0,00
Il. Odsetki 0,00 0,00 0,00 0,00
. . Zysk z tytutu rozchodu aktywoéw 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych
. IV. Aktualizacja wartosci aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych
V. Inne 0,00 0,00 0,00 0,00
H. Koszty finansowe 792 354,65 13 788,40 708 307,94 -10 410,75
I. Odsetki 0,00 0,00 0,00 0,00
' II. Strata ze tytutu rozchodu aktywow 705 000,00 0,00 705 000,00 0,00
finansowych
' IIl. Aktualizacja wartosci aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych
IV. Inne 87 354,65 13 788,40 3307,94 -10 410,75
I. Zysk (strata) brutto (F+G-H) -13029501,31 -1 108 475,39 -684 106,79 -122 927,44
J. Podatek dochodowy 1847,00 0,00 0,00 0,00
K. Pozosta'\le obonazkowe zZmniejszenia 0,00 0,00 0,00 0,00
zysku (zwiekszenia straty)
L. Zysk (strata) netto (I-J-K) -13 031 348,31 -1 108 475,39 -684 106,79 -122 927,44

MIP: 8951592263 kapitat zaktadowy
REGOMN: 931153964 [wptacony):
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Za okres
od 01.01.2025 r.
do 31.12.2025 r.

Y

Za okres
od 01.01.2024 r.
do 31.12.2024 r.

2025

Za okres
od 01.10.2025 r.
do 31.12.2025 r.

Za okres
od 01.10.2024 r.
do 31.12.2024 r.

(w zt) (w zt) (w zt) (w zt)

A. Przeptywy srodkow pienieznych z dziatalnosci operacyjnej
I. Zysk (strata) netto -13031348,31| -1108 475,39 -684 106,79 -122 927,44
Il. Korekty razem 13 506 133,09 2 254 990,31 38 831,79 487 746,59
1. Amortyzacja 877 796,10 2485 732,23 32 886,56 630 295,49
2. Zyski (straty) z tytutu réznic

kursowych 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Odsetki i udziaty w zyskach

(dywidendy) 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Zysk (strata) z dziatalnosci

inwestycyjnej 705 000,00 0,00 705 000,00 0,00
5. Zmiana stanu rezerw -21 063,00 0,00 0,00 0,00
6. Zmiana stanu zapaséw 0,00 0,00 0,00 0,00
7. Zmiana stanu naleznosci 343 830,83 -245 227,41 -65 819,85 -114 144,72
8. Zmiana stanu zobowigzan

krotkoterminowych, z wyjatkiem

pozyczek i kredytow 58 542,82 11 096,07 36 802,37 -28 404,18
9. Zmiana stanu rozliczen

miedzyokresowych 928 142,86 0,00 205 000,00 0,00
10. Inne korekty 10 613 883,48 3389,42 -875 037,29 0,00
Ill. Przeptywy pieniezne netto

z dziatalnosci operacyjnej (1£11) 474 784,78 1146 514,92 -645 275,00 364 819,15

B. Przeptywy srodkow pienieznych z dziatalnosci inwestycyjnej
I. Wptywy 300 000,00 0,00 300 000,00 0,00
1. Zbycie wartosci niematerialnych

i prawnych oraz rzeczowych aktywdw

trwatych 0,00 0,00 0,00 0,00
2. Zbycie inwestycji w nieruchomosci

oraz wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Z aktywow finansowych 300 000,00 0,00 300 000,00 0,00
4. Inne wptywy inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
Il. Wydatki 916 906,68 1383 810,06 5 000,00 360 467,20
1. Nabycie wartosci niematerialnych

i prawnych oraz rzeczowych aktywow

trwatych 911 906,68 1383 810,06 0,00 360 467,20
2. Inwestycje w nieruchomosci

oraz wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Na aktywa finansowe 5 000,00 0,00 5 000,00 0,00
4. Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
Ill. Przeptywy pieniezne netto

z dziatalnosci inwestycyjnej (1-11) -616 906,68 -1 383 810,06 295 000,00 -360 467,20

C. Przeptywy srodkow pienieznych z dziatalnosci finansowej
I. Wptywy 22,59 0,00 0,00 0,00
1. Wptywy netto z wydania udziatow

(emisji akcji) i innych instrumentow

kapitatowych oraz doptat do kapitatu 0,00 0,00 0,00 0,00

MIP: 8951592263 kapitat zaktadowy
REGOMN: 931153964 [wptacony):
KRS: 0000023205 3 284 736,60 zi
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2. Kredyty i pozyczki 22,59 0,00 0,00 0,00
3. Emisja dtuznych papieréw

wartosciowych 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Inne wptywy finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Il. Wydatki 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Nabycie udziatéw (akcji) whasnych 0,00 0,00 0,00 0,00
2. Dywidendy i inne wypfaty

na rzecz wtascicieli 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Inne, niz wyptaty na rzecz wtascicieli,

wydatki z tytutu podziatu zysku 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Spfaty kredytow i pozyczek 0,00 0,00 0,00 0,00
5. Wykup dtuznych papieréw

wartosciowych 0,00 0,00 0,00 0,00
6. Z tytutu innych zobowigzan

finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
7. Ptatnosci zobowigzan z tytutu uméw

leasingu finansowego 0,00 0,00 0,00 0,00
8. Odsetki 0,00 0,00 0,00 0,00
9. Inne wydatki finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
lll. Przeptywy pieniezne netto

z dziatalnosci finansowej (I-11) 22,59 0,00 0,00 0,00

D. Przeptywy pienieine netto razem

(A.1EB.NIXC.111) -142 099,31 -237 295,14 -350 275,00 4351,95

E. Bilansowa zmiana stanu $rodkéw

pienieznych -142 099,31 -237 295,14 -350 275,00 4 351,95

F. Srodki pieniezne na poczatek okresu 393 374,92 630 671,58 601 550,61 389 024,49

G. Srodki pieniezne na koniec okresu

(F£D) 251 275,61 393 376,44 251 275,61 393 376,44

Za okres Za okres Za okres Za okres

Zestawienie zmian w kapitale wtasnym

od 01.01.2025 r.
do 31.12.2025 r.

od 01.01.2024 r.
do 31.12.2024 r.

od 01.10.2025 r.
do 31.12.2025 r.

od 01.10.2024 r.
do 31.12.2024 r.

(w zt) (w zt) (w zt) (w zt)

I. Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek

okresu (BO) 15 228 699,12 31 807 490,56 2 881 457,60 30 821 942,61

l.a. Kapitat (fundusz) wiasny na poczatek

okresu (BO), po korektach 15 228 699,12 31 807 490,56 2 881 457,60 30 821 942,61
1. Kapitat (fundusz) podstawowy

na poczatek okresu 3284 736,60 32 847 366,00 3 284 736,60 3 284 736,60
1.1. Zmiany kapitatu (funduszu)

podstawowego 0,00 -29 562 629,40 0,00 0,00
1.2. Kapitat (fundusz) podstawowy

na koniec okresu 3284 736,60 3284 736,60 3284 736,60 3284 736,60
2. Kapitat (fundusz) zapasowy

na poczatek okresu 7 527 627,80 7 527 627,80 7 527 627,80 7 527 627,80
2.1. Zmiany kapitatu (funduszu)

zapasowego 0,00 0,00 0,00 0,00
2.2. Stan kapitatu (funduszu)

zapasowego na koniec okresu 7527 627,80 7 527 627,80 7 527 627,80 7 527 627,80

MIP: 8951592263 kapitat zaktadowy
REGOMN: 931153964 [wptacony):
KRS: 0000023205 3 284 736,60 zi

e-mail: hello@wrfactory.pl

FACTORY GAMES 5.A.

ul. Rakowiecka 34/5
02-532 Warszawa



FACTORY www. . rfactory.pl \Y 2025 10

3. Kapitat (fundusz) z aktualizacji

wyceny na poczatek okresu - zmiany

przyjetych zasad (polityki)

rachunkowosci 0,00 0,00 0,00 0,00
3.1. Zmiany kapitatu (funduszu)

z aktualizacji wyceny 0,00 0,00 0,00 0,00
3.2. Kapitat (fundusz) z aktualizacji

wyceny na koniec okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Pozostate kapitaty (fundusze)

rezerwowe na poczatek okresu 29 562 629,40 0,00 4416 334,72 29 562 629,40
4.1. Zmiany pozostatych kapitatéw

(funduszy) rezerwowych -25 146 294,68 29 562 629,40 0,00 0,00
4.2. Pozostate kapitaty (fundusze)

rezerwowe na koniec okresu 4416 334,72 29562 629,40 4416 334,72 29 562 629,40
5. Zysk (strata) z lat ubiegtych

na poczatek okresu -25 146 294,68 -8567 503,24 | -12347 241,52 -9 553 051,19
5.1. Zysk z lat ubiegtych na poczgtek

okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
5.2. Zysk z lat ubiegtych na poczatek

okresu, po korektach 0,00 0,00 0,00
5.3. Zysk z lat ubiegtych na koniec

okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
5.4. Strata z lat ubiegtych na poczatek

okresu 25 146 294,68 8 567 503,24 12 347 241,52 9553 051,19
5.5. Strata z lat ubiegtych na poczatek

okresu, po korektach 25 146 294,68 8 567 503,24 12 347 241,52 9553051,19
5.6. Strata z lat ubiegtych na koniec

okresu 0,00 8 567 503,24 12 347 241,52 9553 051,19
5.7. Zysk (strata) z lat ubiegtych

na koniec okresu 0,00 -8 567 503,24 | -12347 241,52 -9553 051,19
6. Wynik netto -13 031 348,31 -1108 475,39 -684 106,79 -122 927,44

Il. Kapitat (fundusz) wtasny na koniec

okresu (BZ) 2197 350,81 30 699 015,17 2197 350,81 30 699 015,17

11l. Kapitat (fundusz) wtasny, po

uwzglednieniu proponowanego podziatu

zysku (pokrycia straty) 2197 350,81 30 699 015,17 2197 350,81 30 699 015,17

MIP: 8951592263 kapitat zaktadowy
REGOMN: 931153964 [wptacony):
KRS: 0000023205 3 284 736,60 zi
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lll. POZOSTALE INFORMACIE O EMITENCIE
Dane podstawowe

VR FACTORY GAMES Spétka Akcyjna
adres siedziby = ul. Rakowiecka 34/5, 02-532 Warszawa
adres poczty elektronicznej = hello@vrfactory.pl
adres strony internetowej www.vrfactory.pl
sad rejestrowy = Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XIlI
Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Saqdowego
data rejestracji = 13 sierpnia 2001 r.
numer krs ' 0000023205
regon 931153964
nip 8951592263
zarzagd = Michat Butscher — Prezes Zarzadu

Organy statutowe

Zarzad:

W dniu 3 wrze$nia 2025 roku Pan Stawomir Matul zrezygnowat z mandatu cztonka Zarzadu
Spotki oraz petnienia funkcji Prezesa Zarzadu. Jednoczesnie, w dniu 3 wrzesnia 2025 roku Rada
Nadzorcza Spotki powotata do Zarzadu Spoétki oraz petnienia funkcji Prezesa Zarzadu Spétki
Pana Michata Butschera, na pierwszg 3 — letnig kadencje, konczaca sie 31 grudnia 2028 roku.
Wobec tych zmian, na dzien 31 grudnia 2025 roku oraz na dzieh sporzadzenia raportu, skfad
Zarzadu Spotki przedstawia sie nastepujgco:

— Michat Butscher — Prezes Zarzadu
Rada Nadzorcza:

W okresie sprawozdawczym nie byto zmian w sktadzie Rady Nadzorczej Spétki. Wobec
powyzszego, na dzied 31 grudnia 2025 roku, sktad Rady Nadzorczej Spotki przedstawiat sie
nastepujaco:

— tukasz Btazejczyk - Przewodniczgcy Rady Nadzorczej

— Maciej Teliszewski - Wiceprzewodniczacy Rady Nadzorczej
— Robert Skolimowski - Cztonek Rady Nadzorczej

— Tomasz Rutkowski - Cztonek Rady Nadzorczej

— Jakub tukomski - Cztonek Rady Nadzorczej

Po okresie sprawozdawczym, w dniach 9 stycznia 2026 roku, 12 stycznia 2026 roku oraz 15
stycznia 2026 roku, rezygnacje z Rady Nadzorczej ztozyli wszyscy jej cztonkowie. Wobec
powyzszego, na dzien sporzadzenia niniejszego raportu za IV kwartat 2025 r. Spétka nie posiada
Rady Nadzorczej.

Akcjonariat

Na dzien 31 grudnia 2025 roku kapitat zaktadowy Spotki wynosit 3 284 736,60 zt i dzielit sie na:
a) 1099 400 akcji zwyktych na okaziciela serii A, o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda akcja,

b) 11 400 akcji zwyktych na okaziciela serii B, o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda akcja,

c) 11400 akcji zwyktych na okaziciela serii C, o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda akcja,

FACTORY GAMES 5.A.
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d) 1433 966 akcji zwyktych na okaziciela serii D, o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda akcja,
80 000 akcji zwyktych na okaziciela serii E, o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda akcja,
250 000 akcji zwyktych na okaziciela serii F, o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda akcja,
475 000 akcji zwyktych na okaziciela serii G, o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda akcja,
200 000 akcji zwyktych na okaziciela serii |, o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda akcja,
566 200 akcji zwyktych na okaziciela serii J, o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda akcja,
800 000 akcji zwyktych na okaziciela serii K, o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda akcja,
27 920 000 akcji zwyktych na okaziciela serii L, o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda akcja.

e)
f)
g)
h)
i)
j)
k)

W okresie sprawozdawczym oraz do dnia sporzadzenia niniejszego raportu, do Spétki wptynety

nastepujgce zawiadomienia w trybie art. 69 Ustawy o ofercie:

— od Pana Stawomira Matula, o sprzedazy w dniu 23 grudnia 2025 roku na podstawie
umowy cywilnoprawnej wszystkich posiadanych akcji Spotki, stanowigcych 31% udziatu
w ogdlnej liczbie gtoséw;

— od Mezzo Capital Sp. z 0.0., o0 zakupie w dniu 23 grudnia 2025 roku akcji na podstawie
umowy cywilnoprawnej i osiggnieciu udziatu 51,51% ogdlnej liczby gtoséw w Spétce;

— od Mezzo Capital Sp. z 0.0., 0 sprzedazy w dniu 23 stycznia 2026 roku akcji na w drodze
transakcji sesyjnych na rynku NewConnect i obnizeniu udziatu do 48,18% ogélnej liczby
gtoséw w Spotce.

Na dzien sporzgdzenia raportu sktad akcjonariatu powyzej 5% przedstawia sie nastepujgco:

Akcjonariusze Liczba akgji ::;ii:;l‘: (%) Liczba gtosow :iizsi:;:v(%)
Mezzo Capital Sp. zo.0. | 15825454 48,18% 15 825 454 48,18%
Pozostali (rozproszeni) 17 021 912 51,82% 17021 912 51,82%
Razem 32 847 366 100,00% 32 847 366 100,00%

Zatrudnienie

W okresie od 1 pazdziernika 2025 roku do 31 grudnia 2025 roku Spétka nie zatrudniata oséb w
oparciu o umowy o prace. Wspodtpraca realizowana byta na zasadach typowych dla branzy
gameingowej, tj. na zasadach umow zlecen, umow o dzieto oraz statych wspétprac B2B.

W okresie sprawozdawczym oraz do dnia 12 listopada 2025 r., tj. do dnia przeniesienia
zorganizowanej czesci przedsiebiorstwa do spétki zaleznej VR Factory Games Sp. z 0.0., Spdtka
wspotpracowata tgcznie z 9 osobami na zasadach uméw cywilno-prawnych oraz z 1 osobg na
zasadzie B2B.

W okresie od dnia 12 listopada 2025 r. (tj. od dnia przeniesienia zorganizowanej czesci
przedsiebiorstwa) do dnia 23 grudnia 2025 r. (tj. do dnia, kiedy VR Factory Games Sp. z o.0.
byta jednostka zalezng od VR Factory Games S.A.), spétka zalezna wspotpracowata tgcznie z 7
osobami na zasadach uméw cywilno-prawnych oraz z 1 osobg na zasadzie B2B.

Od dnia 12 listopada 2025 r. (tj. od dnia przeniesienia zorganizowanej czesci przedsiebiorstwa)
do dnia 31 grudnia 2025 r., Spétka wspotpracowata z 1 osobg na zasadzie B2B.

IV. PROGNOZY FINANSOWE

Spétka nie publikowata prognoz finansowych.

FACTORY GAMES 5.A.
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V. PRZYNALEZNOSC DO GRUPY KAPITALtOWE)

W dniu 8 pazdziernika 2025 roku VR Factory Games S.A. zawigzata spotke VR Factory Games
Sp. z o0.0., o kapitale zakladowym w wysokosci 5.000,00 zt, w ktérej objeta 100% udziatow.
Rejestracja tej spotki w rejestrze przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego nastgpita w
dniu 7 listopada 2025 r.

W dniu 12 listopada 2025 roku VR Factory Games S.A. przeniosta do VR Factory Games Sp. z
0.0. zorganizowang czesc¢ przedsiebiorstwa, ktdrg stanowi zespét sktadnikdow niematerialnych
i materialnych przeznaczonych do prowadzenia dziatalnosci zwigzanej z produkcja i dystrybucjg
gier VR.

W dniu 23 grudnia 2025 r. VR Factory Games S.A. podpisata umowe, na podstawie ktérej
sprzedata 100% udziatow w spoétce zaleznej VR Factory Games Sp. z 0.0. (zaptata ceny z tytutu
sprzedazy zostata uiszczona w dniu 29 grudnia 2025 r.).

Wobec tego, na dzieri 31 grudnia 2025 r. Spétka nie posiadata jednostek zaleznych od siebie.

Na dzient 31 grudnia 2025 roku VR Factory Games S.A. byta jednostkg zalezng od Mezzo Capital
Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie (adres: ul. Rakowiecka 36 lok. 10A, 02-532 Warszawa), ktdra
posiadata 16 922 325 akcji Spotki, stanowigcych 51,51% udziatu w kapitale zaktadowym oraz
uprawniajacych do 16 922 325 gtoséw, co stanowito 51,51% gtoséw na walnym zgromadzeniu
Spoétki. W konsekwencji sprzedazy przez Mezzo Capital Sp. z 0.0. w dniu 23 stycznia 2026 r.
akcji Spotki na rynku NewConnect oraz obnizenia udziatu ponizej progu 50% w kapitale i
gtosach na walnym zgromadzeniu Spétki, na dzien sporzadzenia niniejszego raportu za IV
kwartat 2025 r., VR Factory Games S.A. nie jest podmiotem zaleznym od Mezzo Capital Sp. z
0.0., ani tez nie od innego podmiotu.

VI. INFORMACIE NA TEMAT AKTYWNOSCI W OBSZARZE ROZWIAZAN INNOWACYJNYCH
WPROWADZANYCH W PRZEDSIEBIORSTWIE

W okresie objetym niniejszym raportem, Spdétka nie podejmowata dziatan w obszarze
rozwigzan innowacyjnych, poza realizacja czynnosci w zakresie podstawowej dziatalnosci
operacyjnej.

VIl. INFORMACIE O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY SPORZADZANIU RAPORTU

Od stycznia 2023 r. Spdtka wybrata prezentacje kosztdw ponoszonych na prace rozwojowe
poprzez rozszerzenie struktury bilansu o kategorie wartosci niematerialnych i prawnych w
budowie wzglednie ,Koszty prac rozwojowych w toku realizacji”. Ustawa o rachunkowosci w
art. 50 ust. 1 zezwala jednostce na rozszerzenie struktury sprawozdania finansowego. Dopiero
w momencie zakonczenia prac, ktére dadzg w przysztosci zamierzony efekt gospodarczy bedzie
mozna je przekwalifikowa¢ do pozycji wartosci niematerialnych i prawnych — koszty
zakonczonych prac rozwojowych i amortyzowac. Od stycznia 2023 r. Spotka aktywuje naktady
na prace rozwojowe m.in. koszty wynagrodzen wraz z narzutami jako aktywa trwate, wartosci
niematerialne i prawne - , Koszty prac rozwojowych w trakcie realizacji”.

Srodki pieniezne

Krajowe srodki pieniezne w kasie i na rachunkach bankowych wycenia sie wedtug wartosci

nominalnej:

e wptyw walut na dewizowy rachunek bankowy wycenia sie wg kurséw kupna walut,
stosowanych na ten dzien przez bank prowadzgcy rachunek dewizowy,
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e rozchéd walut wycenia sie wedtug kursu sprzedazy banku stosowanego na dzien ich
rozchodu,
e w przypadku pozostatych operacji po kursie srednim ogtoszonym dla danej waluty przez
Narodowy Bank Polski z dnia poprzedzajgcego ten dzien,
e nadzien bilansowy srodki pieniezne wycenia sie wedtug $redniego kursu ustalonego przez
NBP na ten dzien,
e ustalone na koniec dnia réznice kursowe wptywajg na wynik finansowy, a mianowicie:
— dodatnie — jako przychody finansowe z operacji finansowych,
— ujemne — jako koszty finansowe z operacji finansowych.

Do wyceny rozchodu waluty z rachunku walutowego stosuje sie kurs historyczny (jako kurs
faktycznie zastosowany). Kurs historyczny jest to kurs, po ktérym dokonano wyceny waluty w
dniu jej wptywu na rachunek walutowy. Dokonujgc wyceny rozchodu walut z rachunku
walutowego wedtug kursu historycznego Spodtka stosuje metode FIFO, tzn. ,pierwsze przyszto,
pierwsze wyszto”.

Inwentaryzacja srodkéw pienieznych w kasie jest przeprowadzana w formie spisu z natury.

Inwentaryzacja srodkdw pienieznych na rachunkach bankowych jest przeprowadzana poprzez
potwierdzenie sald z bankiem.

Inwentaryzacja innych srodkéw pienieznych oraz innych aktywdw pienieznych jest
przeprowadzana poprzez poréwnywanie danych ewidencyjnych z dokumentami.

Naleznosci i zobowigzania
Naleznosci i zobowigzania (w tym z tytutu kredytéw i pozyczek) w walucie polskiej wykazywane
sg wedtug wartosci podlegajacej zaptacie.

W momencie poczatkowego ujecia, kredyty bankowe i pozyczki sg ujmowane wedtug kosztu,
stanowigcego wartos¢ otrzymanych Srodkéw pienieznych i obejmujgcego koszty uzyskania
kredytu/pozyczki (koszty transakcyjne). Nastepnie, wszystkie kredyty bankowe i pozyczki, z
wyjatkiem zobowigzan przeznaczonych do obrotu, sg wyceniane wedtug skorygowanej ceny
nabycia (zamortyzowanego kosztu), przy zastosowaniu efektywnej stopy procentowe;.
Zobowigzania finansowe, wycenia sie nie pdzniej niz na koniec okresu sprawozdawczego w
wysokosci skorygowanej ceny nabycia. Jednak ze wzgledu na okreslong w art. 4 ust. 4 ustawy
o rachunkowosci zasadg istotnosci, Spotka stosuje uproszczenie, zgodnie z ktorym
zobowigzania finansowe wyceniane sg wedtug warto$ci wymaganej zaptaty. Uproszczenie to,
nie wywiera ujemnego wptywu na rzetelnos$¢ i jasnos¢ sytuacji majgtkowe;j i finansowej oraz
wynik finansowy Spoéfki.

Naleznosci i zobowigzania w walutach obcych w momencie powstania ujmowane sg wedtug
Sredniego kursu ustalonego przez NBP dla danej waluty obcej.

Dodatnie lub ujemne rdznice kursowe powstajgce w dniu ptatnosci, wynikajgce z rdznicy
pomiedzy kursem waluty na ten dzien, a kursem waluty w dniu powstania naleznosci lub
zobowigzania odnoszone sg odpowiednio na przychody lub koszty operacji finansowych.

Nierozliczone na dzien bilansowy naleznosci i zobowigzania w walucie obcej wycenia sie po
obowigzujgcym na dany dzien $rednim kursie ustalonym dla obcej waluty przez NBP.

Wartos$¢ naleznosci aktualizuje sie uwzgledniajac stopien prawdopodobienstwa ich zaptaty
poprzez dokonanie odpisu aktualizujgcego.
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Odpisy aktualizujgce naleznosci spotka tworzy na:

e naleznosci od dtuznikéw postawionych w stan likwidacji lub upadfosci do wysokosci
naleznosci nie objetych gwarancjg lub innym zabezpieczeniem naleznosci zgtoszonej
likwidatorowi lub sedziemu komisarzowi w postepowaniu upadtosciowym,

e naleznosci od dtuznikdow w przypadku oddalenia wniosku o ogtoszenie upadtosci, jezeli
majatek dtuznika nie wystarcza na zaspokojenie kosztéw postepowania upadtosciowego
w wysokosci 100% naleznosci,

e naleznosci kwestionowane przez dtuznikdw (sporne) oraz naleznosci skierowane do
postepowania sgdowego w wysokosci 100% naleznosci,

e naleznosci, z ktdrych zaptatg dtuznik zwleka, a zaptata nie jest prawdopodobna w
wysokosci 100% naleznosci.

Inwentaryzacja naleznosci i zobowigzan nastepuje w drodze pisemnego potwierdzenia sald z
kontrahentami.

Instrumenty finansowe

Klasyfikacja instrumentdw finansowych

Instrumenty finansowe klasyfikowane sg do nastepujacych kategorii:
e  aktywa finansowe przeznaczone do obrotu;

e  aktywa finansowe utrzymywane do terminu zapadalnosci;

e pozyczkii naleznosci;

e  aktywa finansowe dostepne do sprzedazy.

Klasyfikacja opiera sie na analizie charakterystyki oraz celu nabycia inwestycji. Klasyfikacji
dokonuje sie na moment poczatkowego ujecia aktywow i zobowigzan finansowych.

Aktywa finansowe przeznaczone do obrotu

Do tej kategorii instrumentéw finansowych zalicza sie sktadnik aktywdéw finansowych, ktéry

spetnia jeden z ponizszych warunkdéw:

e  zostat nabyty lub powstat gtéwnie w celu odsprzedazy w krétkim terminie (jezeli oczekuje
sie jego realizacji w ciggu 12 miesiecy);

e stanowi cze$¢ portfela okreslonych instrumentéw finansowych, ktére sg zarzadzane
tacznie, i dla ktoérych istnieje potwierdzenie uzyskiwania krotkoterminowych zyskéw w
przysztosci; lub

e jest instrumentem pochodnym, o ile nie zostaty spetnione wymagania dotyczace
zastosowania rachunkowosci zabezpieczen.

Sprzedaz papieréw wartosciowych nastepuje wg zasady FIFO, tzn. ,pierwsze przyszto, pierwsze
wyszto”. Wynik na sprzedazy jest sumg sprzedazy pomniejszong o koszt wtasny sprzedazy wg
opisanej zasady.

Aktywa finansowe utrzymywane do terminu zapadalnosci
Do tej kategorii instrumentéw finansowych zalicza sie sktadnik aktywdéw finansowych:
e nie bedacy instrumentem pochodnym;
e o statych lub mozliwych do okreslenia ptatnosciach;
e o ustalonym terminie zapadalnosci;
o  ktéry jednostka zamierza i ma mozliwo$¢ utrzymaé w posiadaniu do uptywu terminu
zapadalnosci; gdzie:
= brak zamiaru wystepuje wtedy, gdy jednostka:
=  zamierza utrzymac sktadnik aktywéw finansowych przez czas nieokreslony;
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= jest gotowa dokonaé¢ sprzedazy (zmiana warunkow rynkowych, potrzeby
ptynnosciowe, alternatywne inwestycje itd.);
= emitent posiada prawo do rozliczenia w kwocie znacznie nizszej od jego
zamortyzowanego kosztu;
= brak mozliwosci wystepuje wtedy, gdy jednostka:
= nie posiada dostepnych srodkéw finansowych, ktére pozwalatyby na
finansowanie inwestycji do uptywu terminu zapadalnosci;
= podlega ograniczeniom wynikajgcym z przepisdw prawa lub innego typu, ktdre
mogg udaremni¢ jej zamiar utrzymania skfadnika aktywéw finansowych do
terminu zapadalnosci;
e inny niz:
= sktadnik zakwalifikowany jako aktywa finansowe przeznaczone do obrotu;
= sktadnik zakwalifikowany jako aktywa finansowe dostepne do sprzedazy;
= skiadnik spetniajgcy definicje pozyczek i naleznosci.

Pozyczki i naleznosci
Do tej kategorii instrumentéw finansowych zalicza sie sktadnik aktywdéw finansowych:
e nie bedacy instrumentem pochodnym;
e o okreslonych lub mozliwych do okreslenia ptatnosciach;
e nienotowany na aktywnym rynku;
e inne niz:
= sktadnik zakwalifikowany jako aktywa finansowe przeznaczone do obrotu;
=  sktadnik zakwalifikowany jako aktywa finansowe dostepne do sprzedazy;
=  skiadnik zakwalifikowany jako aktywa finansowe dostepne do sprzedazy;
=  aktywa finansowe, ktérych posiadacz moze nie odzyskac¢ zasadniczo petnej kwoty
inwestycji poczatkowej z innego powodu niz pogorszenie obstugi kredytu, ktére
kwalifikuje sie jako dostepne do sprzedazy.

Do pozyczek udzielonych i naleznosci wtasnych nie zalicza sie nabytych pozyczek ani
naleznosci, a takze wptat dokonanych przez jednostke celem nabycia instrumentéw
kapitatowych nowych emisji, réwniez wtedy, gdy nabycie nastepuje w pierwszej ofercie
publicznej lub w obrocie pierwotnym, a w przypadku praw do akcji —takze w obrocie wtérnym.

Do tej kategorii rachunkowosci nie zalicza sie naleznosci z tytutu dostaw towardw i ustug,
poniewaz nie powstaty na skutek przekazania drugiej stronie umowy srodkéw pienieznych.

Aktywa finansowe dostepne do sprzedazy

Do tej kategorii instrumentéw finansowych zalicza sie aktywa finansowe, ktére nie s3
instrumentami pochodnymi oraz:

e  zostaty jako takie zakwalifikowane (zazwyczaj na moment poczatkowego ujecia); lub

e nie kwalifikujg sie do pozostatych kategorii.

Przy wycenie rozchodu instrumentéw finansowych dostepnych do sprzedazy stosuje sie
metode FIFO, tzn. ,pierwsze przyszto, pierwsze wyszto”. Wynik na sprzedazy jest suma
sprzedazy pomniejszong o koszt wlasny sprzedazy wg opisanej zasady.

Wartosci niematerialne i prawne

Wartosci niematerialne i prawne wycenia sie wedtug cen nabycia lub kosztéw wytworzenia
pomniejszonych o dotychczasowe odpisy umorzeniowe. Odpisy amortyzacyjne s3
dokonywane przy zastosowaniu metody liniowej.
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0d 01.2023 r. Spdétka wybrata prezentacje kosztow ponoszonych na prace rozwojowe poprzez
rozszerzenie struktury bilansu o kategorie wartosci niematerialnych i prawnych w budowie
wzglednie , Koszty prac rozwojowych w toku realizacji”. Ustawa o rachunkowosci w art. 50 ust.
1 zezwala jednostce na rozszerzenie struktury sprawozdania finansowego. Dopiero w
momencie zakonczenia prac, ktére dadzg w przysztosci zamierzony efekt gospodarczy bedzie
mozna je przekwalifikowaé do pozycji wartosci niematerialnych i prawnych — koszty
zakonczonych prac rozwojowych i amortyzowac. Od 01.2023 r. Spétka aktywuje naktady na
prace rozwojowe m.in. koszty wynagrodzen wraz z narzutami jako aktywa trwate, wartosci
niematerialne i prawne - , Koszty prac rozwojowych w trakcie realizac;ji”.

Do wartosci niematerialnych i prawnych zalicza sie koszty zakoriczonych prac rozwojowych
prowadzonych przez Spoétke na witasne potrzeby, poniesione przed podjeciem produkcji lub
zastosowaniem technologii, jezeli: produkt lub technologia wytwarzania sg $cisle ustalone, a
dotyczace ich koszty prac rozwojowych wiarygodnie okreslone; techniczna przydatnosé
produktu lub technologii zostata stwierdzona i odpowiednio udokumentowana i na tej
podstawie jednostka podjeta decyzje o wytwarzaniu tych produktéw lub stosowaniu
technologii; koszty prac rozwojowych zostang pokryte, wedtug przewidywan, przychodami ze
sprzedazy tych produktéw lub zastosowania technologii.

Koszty i wydatki w ramach prowadzonych prac rozwojowych do momentu ich zakonczenia
ujmowane sg w bilansie, w pozycji ,,Koszty prac rozwojowych w trakcie realizacji”

Majgc na uwadze zasade istotnosci wynikajgcg z art. 4 ust. 4 Ustawy potwierdzong
postanowieniem ustawy o podatku dochodowym od oséb prawnych art. 16d, wartosci
niematerialne i prawne o wartosci do 10 000 zt, traktowane jako niskocenne sktadniki majatku,
zalicza sie do materiatdw i ksieguje bezposrednio w zuzycie materiatéw z pominieciem
ewidencji bilansowej.

Inwentaryzacja wartosci niematerialnych i prawnych jest przeprowadzana w formie
poréwnania danych ewidencyjnych z dokumentacja.

Rzeczowe aktywa trwate

Srodki trwate oraz érodki trwate w budowie wycenia sie wedtug cen nabycia lub kosztéw
wytworzenia pomniejszonych o dotychczasowe odpisy umorzeniowe. Spétka prowadzi
ewidencje srodkéw trwatych, do ktérych zalicza sie sktadniki mienia, przy czym srodki trwate o
wartosci do 10 000 zt, traktowane jako niskocenne sktadniki majatku, zalicza sie do materiatéw
i ksieguje bezposrednio w zuzycie materiatdw z pominieciem ewidencji bilansowej, zgodnie z
art. 32 ust. 6 Ustawy. Zasady amortyzacji srodkéw trwatych sg zgodne z ustawg o podatku
dochodowym od oséb prawnych.

Odpisy amortyzacyjne sg dokonywane przy zastosowaniu metody liniowe;.
Odpisy amortyzacji dokonywane sg zgodnie ze sporzagdzonym planem amortyzacji.

Odsetki, prowizje oraz rdznice kursowe dotyczace srodkéw trwatych w budowie zwiekszajg
wartos¢ nabycia tych sktadnikdw majatku.

Inwentaryzacja rzeczowych aktywow trwatych jest przeprowadzana w formie spisu z natury.

Rozliczenia miedzyokresowe
Rozliczenia miedzyokresowe czynne ustala sie w wysokosci kosztow przypadajgcych na
nastepne okresy sprawozdawcze. Jezeli wartos¢ otrzymanych finansowych skfadnikow
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majatku jest nizsza niz zobowigzania na nie, w tym rowniez z tytutu uzyskanych kredytow i
pozyczek, to rdznica stanowi czynne rozliczenia miedzyokresowe kosztow. Odpisuje sie je w
koszty operacji finansowych w réwnych ratach w ciggu okresu, na jaki zaciggnieto
zobowigzanie. Do kosztow rozliczanych w czasie zalicza sie przede wszystkim: zaptacone
odsetki od kredytéw, optacone z gory prenumeraty, sktadki na ubezpieczenia majgtkowe,
czynsze.

Majgc na uwadze zasade istotnosci wynikajgcg z art. 4 ust. 4 Ustawy koszty dotyczace
przysztych okreséw sg rozliczane w miesiecznych odpisach, jesli stanowig istotng kwote. W
przeciwnym razie nie dokonuje sie ich comiesiecznego rozliczania. Za prog istotnosci Spotka
przyjmuje nizszg z dwoch wartosci: 1-2% sumy bilansowej lub 0,5-1% przychoddéw ze
sprzedazy.

Rozliczenia miedzyokresowe bierne ustala sie w wysokosci przypadajacej na biezgcy okres
sprawozdaweczy:

e SciSle oznaczonych sSwiadczen wykonywanych na rzecz spétki, lecz jeszcze nie
stanowigcych zobowigzania,

e  prawdopodobnych kosztow, ktorych kwota badz data powstania zobowigzania zich tytutu
nie jest jeszcze znana.

Przewidywane, lecz nie poniesione, wydatki objete biernymi rozliczeniami miedzyokresowymi
zmniejszajg biezgco koszty, nie pdzniej niz do korica roku obrachunkowego nastepnego po roku
ich ustalenia.

Spoétka  dokonuje biernych rozliczen miedzyokresowych kosztéw w  wysokosci
prawdopodobnych zobowigzan przypadajacych na biezgcy okres sprawozdawczy wynikajgcych
ze $wiadczen wykonanych na rzecz Spoétki przez kontrahentéw oraz z obowigzku wykonania
zwigzanych z biezgcy dziatalnoscig przysztych swiadczen wobec nieznanych oséb, ktérych
kwote mozna oszacowac, cho¢ data powstania zobowigzania z ich tytutu nie jest jeszcze znana.

Na skfadniki aktywow, co do ktérych istnieje podejrzenie, ze w dajgcej sie przewidzie¢
przysztosci nie bedg przynosi¢ korzysci ekonomicznych, Spoétka bedzie dokonywata odpisu z
tytutu trwatej utraty ich wartosci.

W zwigzku z przejsciowymi réznicami miedzy wykazywana w ksiegach rachunkowych wartoscia
aktywow i pasywow a ich wartoscig podatkowg oraz stratg podatkowg mozliwg do odliczenia
w przysztosci, jednostka ustala aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego.

Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie w wysokosci kwoty
przewidzianej w przysztosci do odliczenia od podatku dochodowego w zwigzku z ujemnymi
réznicami przejsciowymi, ktére spowodujg w przysztosci zmniejszenie podstawy obliczenia
podatku dochodowego oraz straty podatkowej mozliwej do odliczenia.

Wysokos¢ aktywow z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie przy uwzglednieniu
stawek podatku dochodowego obowigzujacych w roku powstania obowigzku podatkowego.

Inwentaryzacja rozliczen miedzyokresowych jest przeprowadzana w formie pordwnania
danych ewidencyjnych z dokumentacja.
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Kapitaty wtasne

Kapitat zaktadowy wykazuje sie w wysokosci okreslonej w umowie lub statucie i wpisanej w
rejestrze sgdowym. Zadeklarowane, lecz niewniesione wkfady kapitatowe ujmuje sie jako
nalezne wptaty na poczet kapitatu, jako pozycja aktywodw.

Kapitat zapasowy tworzony jest z odpisow z czystego zysku rocznego Spétki. Ponadto do
kapitatu zapasowego zalicza sie rowniez nadwyzke powstatg w wyniku sprzedazy akcji powyzej
ich wartosci nominalnej po potraceniu kosztow emisji.

Inwentaryzacja kapitatow wtasnych jest przeprowadzana w formie poréwnania danych
ewidencyjnych z dokumentacja.

Rezerwy

Rezerwy ujmowane sg wowczas, gdy na Spdtce cigzy istniejagcy obowigzek (prawny lub
zwyczajowy) wynikajgcy ze zdarzen przesztych i gdy jest pewne lub wysoce prawdopodobne,
ze wypetnienie tego obowigzku spowoduje koniecznosé¢ wyptywu srodkédw uosabiajgcych
korzysci ekonomiczne, oraz gdy mozna dokonaé¢ wiarygodnego oszacowania kwoty tego
zobowigzania, oraz gdy mozna dokona¢ wiarygodnego oszacowania kwoty tego zobowigzania.

W zwigzku z przejsciowymi réznicami miedzy wykazywana w ksiegach rachunkowych wartoscia
aktywow i pasywow a ich wartoscig podatkowg oraz stratg podatkowg mozliwg do odliczenia
w przysztosci, jednostka tworzy rezerwe z tytutu odroczonego podatku dochodowego.

Rezerwe z tytutu odroczonego podatku dochodowego tworzy sie w wysokosci kwoty podatku
dochodowego wymagajgcej w przysztosci zaptaty w zwigzku z wystepowaniem dodatnich
roéznic przejsciowych, tj. réznic, ktére spowodujg zwiekszenie podstawy obliczenia podatku
dochodowego w przysztosci.

Wysokos¢ rezerwy z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie przy uwzglednieniu
stawek podatku dochodowego obowigzujgcych w roku powstania obowigzku podatkowego.

Inwentaryzacja rezerw jest przeprowadzana w formie poréwnania danych ewidencyjnych z
dokumentacja.

Przychody ze sprzedaizy
Przychodem z tytutu swiadczenia ustug i sprzedazy towardw jest kwota nalezna z tego tytutu
od odbiorcy, pomniejszona o podatek od towardw i ustug (VAT) oraz rabaty.

Pozostate przychody i koszty operacyjne
Pozostate przychody i koszty operacyjne sg to przychody i koszty niezwigzane bezposrednio z
podstawowg dziatalnoscig Spotki.

Przychody i koszty finansowe
Przychody finansowe sg to nalezne przychody z operacji finansowych, natomiast koszty
finansowe s3 to poniesione koszty operacji finansowych.

Ujemne rdznice kursowe oraz odsetki od zobowigzan i kredytéw inwestycyjnych po oddaniu
inwestycji do uzytkowania obcigzajg koszty operacji finansowych.

Podatek dochodowy
Podatek dochodowy wykazany w rachunku zyskéw i strat sktada sie z:
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e  biezgcego podatku dochodowego. Zobowigzania z tytutu biezgcego podatku
dochodowego naliczane sg zgodnie z przepisami ustawy o podatku dochodowym od oséb
prawnych.

Podatek dochodowy od osdb prawnych jest obliczany w oparciu o zysk brutto ustalony na
podstawie przepiséw o rachunkowosci, skorygowany o przychody nie stanowigce przychodéw
podlegajgcych opodatkowaniu oraz koszty niestanowigce kosztéw uzyskania przychoddw.

e Odroczonego podatku dochodowego bedacego réznicg pomiedzy wartosciami aktywow i
rezerw z tytutu odroczonego podatku dochodowego na koniec i poczagtek okresu, za ktory
sporzadzane jest sprawozdanie finansowe.

Aktywa i rezerwy z tytutu podatku odroczonego tworzy sie w zwigzku z przejsciowymi
réznicami pomiedzy wartosciami bilansowymi i podatkowymi pozycji aktywow i pasywow.

Zysk (strata) netto

Na wynik finansowy sktadajg sie: wynik na dziatalnosci podstawowej, wynik na pozostatej
dziatalnosci operacyjnej, wynik na dziatalnosci finansowej, podatek dochodowy, inne
obowigzkowe zmniejszenia zysku (zwiekszenia straty).
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