
Uchwały podjęte przez Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie 
 
Zarząd VR Factory Games SA z siedzibą w Warszawie („Spółka”) przekazuje do publicznej wiadomości treść 
uchwał podjętych przez Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spółki, które odbyło się w dniu 20 kwietnia 2026 
roku. 

Zarząd informuje, iż nie zgłoszono sprzeciwu do żadnej uchwały. Nie miało miejsca niepodjęcie uchwały objętej 
porządkiem obrad. Walne Zgromadzenie nie odstąpiło od rozpatrzenia żadnego z punktów porządku obrad. 

Zarząd wskazuje, że uchwałą nr 4 Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie dokonało zmiany Statutu Spółki (m.in. 
zmiana firmy Spółki na Sigma Defence S.A.), poprzez przyjęcie nowego tekstu jednolitego Statutu, który zawarty 
jest w treści przedmiotowej uchwały nr 4 (zmiany nastąpiły w Art. 1, Art. 4, Art. 5, Art. 12, Art. 13, Art. 14, Art. 
17, Art. 18, Art. 20, Art. 22; dotychczasowa, obowiązująca treść Statutu została załączona do niniejszego raportu 
celem umożliwienia identyfikacji wprowadzonych zmian). Nowa treść Statutu wejdzie w życie po jej 
zarejestrowaniu w rejestrze przedsiębiorców Krajowego Rejestru Sądowego. 
 
Podstawa prawna: §4 ust. 2 pkt 2) i pkt 7) - 9) Załącznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu 
„Informacje bieżące i okresowe przekazywane w alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect”. 
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