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1. PODSTAWOWE INFORMACJE 0 SPOLCE | PRZEDMIOT DZIALALNOSCI.

Firma: Simteract S.A.

Siedziba i kraj siedziby: Krakow, Polska

Adres siedziby: ul. Niwy 21/2, 30-705 Krakow
tel.: +48 502 900 107

e-mail: contact@simteract.com
Strona internetowa: www.simteract.com

NIP: 9462665230

REGON: 366109153

Sad Rejonowy dla Krakowa - Srédmiescia w Krakowie, XI Wydziat

Sad rejestrowy: Gospodarczy KRS

KRS: 0000847596

Spotka powstata w wyniku przeksztatcenia Spoétki Simteract Spétka z ograniczong odpowiedzialnosciag
w Spoétke Simteract Spdétka Akcyjna w wyniku podjecia przez nadzwyczajne zgromadzenie wspdlnikéw
Simteract Spétka z ograniczong odpowiedzialnoscig dnia 6 maja 2020 roku uchwaty o przeksztatceniu
Spotki pod firma Simteract Spétka z ograniczong odpowiedzialnos$cig w Spétke Simteract Spotka Akcyjna.

PROFIL DZIALALNOSCI

Simteract to innowacyjna spétka technologiczna, ktéra specjalizuje sie w produkgji gier wideo z gatunku
premium simulation.

Dzieki doswiadczeniu Spoétki zdobytemu w produktach informatycznych w branzy symulacyjnej (se-
rious gaming) i wspotpracy z klientami na catym Swiecie, rozwigzania proponowane przez Simteract
cechuja sie najwyzszg jakoscig oraz dopasowaniem do rynku i potrzeb odbiorcow.

Wiekszo$¢ kluczowych cztonkdédw zespotu pracuje wspdlnie od 2014 roku, rozpoczynajgc wspdtprace
przy produkcji profesjonalnych symulacji treningowych. Spétka dziata (w tym w formie spétki z ograni-
czonga odpowiedzialnoscig) od 2016 r. Gtéwnym akcjonariuszem oraz liderem zarzadzajgcym Spoétka jest
Marcin Jaskiewicz, Prezes Zarzadu Simteract S.A.

Spétka dziata w dwoch lokalizacjach: Krakéw (siedziba rejestrowa Spétki i gtéwnie gaming) oraz Warsza-
wa (gtownie QA).
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MODEL BIZNESOWY

Simteract to firma technologiczna, dziatajgca w dwdch segmentach: przede wszystkim produkcji gier
wideo i ich komponentéw (gaming) we wspdtpracy z miedzynarodowymi wydawcami oraz - w drugiej
kolejnosci - produkgji aplikacji i zaawansowanego oprogramowania w zakresie symulatoréw treningowych.

Dzieki doswiadczeniu, know-how i technologii wypracowanej na przestrzeni lat Spétka chce by¢ jednym
z gtéwnych graczy na globalnym rynku gier w segmencie premium simulation. Gry Spétki sa ciggle do-
skonalone i wzbogacane o nowe elementy (w tym dodatki do gier DLC), przez co Spétka chce posiadaé
w swoim portfolio projekty, ktére zachowaja dtugg zywotnos¢ (ciggtosé produktow), a przez to zapewnia
state przychody dla Spétki.

DZIALALNOSC W SEGMENCIE SYMULATOROWYM

Historycznie dziatalno$¢ Spoétki, jako software house byta skupiona na systemach symulatorowych,
w zakresie ktérych Spétka uzyskata unikalne kompetencje.

Spétka jest autorem kilku zaawansowanych rozwigzan symulatorowych. Posiada w swoim portfolio
symulacje ruchu drogowego i kierowania pojazdem, miast i ruchu miejskiego, symulator lokomotywy,
symulacje warunkéw pogodowych, warunkéw klimatycznych, itp. Rozwigzania symulatorowe sg wyko-
rzystywane w celach szkoleniowych, moga by¢ uzyte w rozwigzaniach wirtualnej rzeczywistosci (VR) czy
rozszerzonej rzeczywistosci (AR).

STRATEGIA ROZWOJU SPOLKI

Strategicznym celem Spotki jest dywersyfikacja dziatalnosci poprzez réwnolegta produkcje co najmniej
dwach gier.

W ramach sciezki Prodigy Track Spétka koncentruje sie na sprawdzonych rozwigzaniach oraz od najwczesniej-
szych etapdéw produkcji wspdtpracuje z miedzynarodowymi wydawcami (czesto w modelu work-for-hire).

W ramach sciezki North Star Track Spétka rozwija innowacyjne rozwigzania, ktore majg umozliwié zwiek-
szanie przychoddw dzieki nowoczesnemu i nowatorskiemu podejsciu, przy zaangazowaniu potencjalnych
wydawcow na pozniejszych etapach.

Realizacja powyzszych zatozen obejmuje w szczegélnosci:
e wspotprace z Astragon Entertainment nad gra Bus Simulator 27, realizowang w oparciu o rozpoznawalne IP

nalezace do wydawcy (Prodigy Track),

e dalszg monetyzacje gry Taxi Life: A City Driving Simulator, wydanej w marcu 2024 r. we wspdtpracy z wy-
dawca NACON (w ramach North Star Track),

e utrzymanie obecnego zespotu oraz jego dostosowanie do zmieniajgcych sie potrzeb produkcyjnych,
¢ kontynuacje réwnolegtej produkcji co najmniej dwdch gier, co pozwoli Spétce budowac stabilng baze kom-
petencyjng i organizacyjng oraz przygotowac sie do kolejnych faz rozwoju.

Simteract S.A. planuje w przysztosci przejscie na rynek regulowany Gietdy Papierow Warto$ciowych
w Warszawie (GPW).
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ZARZAD

B Marcin Jaskiewicz - Head of Business, Prezes Zarzadu

Prezes Zarzadu Simteract S.A. odpowiedzialny za wspdtprace z kluczowymi partnerami, globalny rozwdj
biznesowy oraz rozwdj strategiczny. Posiada czternascie lat do$wiadczenia biznesowego jako zarzadza-
jacy innowacyjnymi spotkami z dziedziny nowych mediow i technologii (ISTV Media Sp. z 0.0., Webshake
Sp. z 0.0., Coddee Sp. z 0.0. i obecnie Simteract S.A.). Od 2015 roku zwiagzany bezposrednio z branza
symulacyjng i gier wideo, gdzie budowat relacje z duzymi przedsiebiorstwami wysokich technologii oraz
miedzynarodowymi wydawcami gier wideo. Dzieki jego dziataniom biznesowym spétka podjeta wspét-
prace z takimi partnerami jak Aptiv (branza automotive) czy Bigben Interactive/Nacon SAS oraz Astragon
Enterteinment (wydawcy gier wideo).

RADA NADZORCZA

B Dominik Majewski

Absolwent Akademii Ekonomicznej w Krakowie na kierunku Informatyka i ekonometria. Menadzer in-
westycyjny zwigzany z rynkiem Venture Capital od 2008 roku. Doswiadczenie zawodowe zdobywat
pracujac w funduszach inwestycyjnych, banku oraz firmach doradztwa biznesowego. Specjalizuje sie
w prowadzeniu kompleksowego procesu inwestycyjnego obejmujacego procesy due diligence, wycene
i dokonywanie inwestycji, aktywne zaangazowanie w rozwdj spétek oraz budowe ich wartosci. Uczest-
niczyt w procesach pozyskiwania kapitatu na rynku publicznym i niepublicznym. Zaangazowany w kilka-
nascie firm technologicznych z sektora gier wideo, elektroniki, IT, edukacji i rozrywki.

B Marek Wylon

Absolwent studiéw wyzszych w Akademii Gérniczo-Hutniczej w Krakowie kierunek: informatyka. Pan
Marek Wylon zwiagzany jest z branzg gamingowa od 1995 r. poczatkowo jako prezes spétki TopWare
w Krakowie, nastepnie od 1997 r. zwigzany ze sp6tkg Ganymede Technologies s.c., od 2004 r. prezes
zarzadu spétki Ganymede Sp. z 0.0., obecnie prezes zarzadu spétki GameDesire Group S.A. produkujacej
gry mobilne oraz przegladarkowe.

B Piotr Gamracy

Specjalista w dziedzinie zarzadzania, ktéry moze pochwali¢ sie miedzynarodowym doswiadczeniem zdo-
bywanym w Polsce, Szwecji i Rumunii. Ukonczyt studia na kierunku Finanse i Zarzadzanie na Wyzszej
Szkole Zarzadzania i Bankowosci, oraz przez ostatnie lata petnit zarzadcze funkcje w miedzynarodo-
wych organizacjach dziatajgcych na rynku rozrywki cyfrowej. Od 2021 roku Piotr Gamracy jest zwigzany
z Vivid Games, jednym z czotowych studiéw produkujacych gry w Polsce. Petni tam role Prezesa Zarza-
du, odpowiadajac za strategiczne decyzje i rozwoj firmy.

B Grzegorz Ociepka

Jeden z zatozycieli Simteract S.A., do 28.07.2022 r. petnit funkcje Head of Operations oraz Cztonka
Zarzadu w Spétce. W branzy technologii wizualnych od 2001 roku. Wieloletnie do$wiadczenie jako spe-
cjalista od VFX, a pdzniej jako VFX Technical Director nadzorowat miedzynarodowe produkcje. Wsp6t-
tworca efektéw specjalnych do takich filmow jak Arbitrage, Vamps, GiantMechanical Man, Dracula czy
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Hiszpanka. Przez kilka lat wspotpracowat z AlverniaStudios - jednym z najwiekszych i najnowoczesniej-
szych osrodkéw efektéw specjalnych w Europie oraz Platige Image - polskim studio tworzacym anima-
cje i efekty specjalne rozpoznawalnego na catym sSwiecie. Specjalizuje sie w symulacjach i grafice 3D
realtime na potrzeby gier wideo.

Wspottworcea, akcjonariusz i byty cztonek zarzadu Simteract S.A. odpowiedzialny za strategie rozwoju
zasobow technologicznych Spétki oraz ich efektywne wykorzystanie i utrzymanie.

Woczesniej Dyrektor Technologiczny w CODDEE, spétce zajmujacej sie tworzeniem grafiki dla zaawanso-
wanych symulatoréw nauki jazdy, gdzie nadzorowat prace kilkunastoosobowego zespotu programistow
i grafikéw. W ramach pracy w Coddee brat udziat w projekcie przygotowania systemu wizualnego dla
symulatora kolejowego TDS 6000 amerykanskiej firmy NYA.

B Damian Pawlak (w dniu 11 grudnia 2025 r. zostat powotany na stanowisko cztonka Rady Nadzorczej
Spéiki)

Absolwent Akademii Gorniczo-Hutniczej im. Stanistawa Staszica w Krakowie na kierunku Finanse oraz
Uniwersytetu £d6dzkiego na kierunku Zarzadzanie Miedzynarodowe. Kariere zawodowa w obszarze fi-
nanséw rozpoczat w 2015 roku w miedzynarodowych organizacjach Capgemini oraz Adecco, gdzie pet-
nit funkcje managerskie i liderskie, odpowiadajac za zarzadzanie zespotami liczacymi od 10 do 30 osdb.
Od 2021 roku zwiagzany z grupa kapitatowg Bloober Team. Poczatkowo petnit funkcje Managera Finan-
sowego w Feardemic sp. z 0.0., wydawcy gier z gatunku horror. W latach 2022-2024 odpowiadat za fi-
nanse Draw Distance S.A. jako Dyrektor ds. Finansowych. We wrzes$niu 2023 roku objat funkcje Prezesa
Zarzadu Feardemic sp. z 0.0., gdzie realizuje strategie rozwoju i ekspansji spétki na rynku gamingowym.
Specjalizuje sie w zarzadzaniu finansami przedsiebiorstw technologicznych, budowaniu strategii rozwo-
ju oraz nadzorze wtascicielskim. Autor pracy magisterskiej poswieconej analizie finansowej grupy CD
Projekt.

B Piotr Kalarus (w dniu 11 listopada 2025 r. przestat petni¢ funkcje Cztonka Rady Nadzorczej Spotki)

B Pawet Szydtowski (w dniu 21 listopada 2025 r. przestat petni¢ funkcje Cztonka Rady Nadzorczej
Spotki)
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AKCJONARIAT

Akcjonariat Spotki bez uwzglednienia pdzniejszego obejmowania akcji serii D i akcji serii E (program

motywacyjny dla wybranych pracownikéw Spoétki).

Liczba akciji

Akcjonariusze

% akciji

Marcin Jaskiewicz 390000
Grzegorz Ociepka 241 500
Leonardo Fund ASI Sp. z o.o. 221000
Way 7 Wylon i Wylon Sp. j. 97 500
Oldpara Capital ASI Sp. z o.o0. 61210
Pozostali Akcjonariusze 212790
Ogoétem: 1224 000

31,86
19,73
18,06
797
5,00
17,38

100,00

Liczba gtoséw % gtosow

390 000 31,86

241 500 19,73
221000 18,06

97 500 797

61210 5,00
212790 17,38

1224 000 100,00

Akcjonariat Spétki w momencie pdzniejszego objecia wszystkich akcji serii D i akcji serii E (program

motywacyjny dla wybranych pracownikéw Spoétki).

% akdji

Akcjonariusze Liczba akgji
Marcin Jaskiewicz 390000
Grzegorz Ociepka 241 500
Leonardo Fund ASI Sp. z o.0. 221000
Way 7 Wylon i Wylon Sp. j. 97 500
Oldpara Capital ASI Sp. z 0.0. 61210
Pozostali Akcjonariusze 212790
ESOP (10%) 136 000
Ogoétem: 1360 000

SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIALALNOSCI ZA 2025 R.

28,68
17,76
16,25

717

4,50
15,65
10,00

100,00

Liczba gtosow % gtosow

390 000 28,68

241 500 17,76
221000 16,25

97 500 7,17

61210 4,50
212790 15,65

136 000 10,00

1360 000 100,00
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2. UCHWALY ZGROMADZENIA WSPOLNIKOW.

1. 26.06.2025 Numer uchwaty: 1 Uchwata w sprawie wyboru Przewodniczacego Zgromadzenia.
2. 26.06.2025 Numer uchwaty: 2 Uchwata w sprawie przyjecia porzadku obrad.

3. 26.06.2025 Numer uchwaty: 3 Uchwata w sprawie zatwierdzenia sprawozdania Zarzadu z dziatal-
nosci Spotki za poprzedni rok obrotowy (2024).

4, 26.06.2025 Numer uchwaty: 4 Uchwata w sprawie zatwierdzenia sprawozdania finansowego
Spotki za poprzedni rok obrotowy (2024).

5. 26.06.2025 Numer uchwaty: 5 Uchwata w sprawie udzielenia absolutorium cztonkowi Zarzadu
Spotki.
6. 26.06.2025 Numer uchwaty: 6 Uchwata w sprawie udzielenia absolutorium cztonkowi Rady Nad-

zorczej.

7. 26.06.2025 Numer uchwaty: 7 Uchwata w sprawie udzielenia absolutorium cztonkowi Rady Nad-
zorczej.

8. 26.06.2025 Numer uchwaty: 8 Uchwata w sprawie udzielenia absolutorium cztonkowi Rady Nad-
zorczej.

9. 26.06.2025 Numer uchwaty: 9 Uchwata w sprawie udzielenia absolutorium cztonkowi Rady Nad-
zorczej.

10. 26.06.2025 Numer uchwaty: 10 Uchwata w sprawie udzielenia absolutorium cztonkowi Rady
Nadzorcze;j.

11.26.06.2025 Numer uchwaty: 11 Uchwata w sprawie udzielenia absolutorium cztonkowi Rady
Nadzorcze;j.

12.26.06.2025 Numer uchwaty: 12 Uchwata w sprawie podziatu zysku za poprzedni rok obrotowy
(2024).

13.26.06.2025 Numer uchwaty: 13 Uchwata w sprawie odstgpienia od gtosowania nad uchwatami
wskazanymi w pkt 11-14 porzadku obrad.

14.21.11.2025 Numer uchwaty: 1 Uchwata w sprawie wyboru Przewodniczacego Zgromadzenia.
15.21.11.2025 Numer uchwaty: 2 Uchwata w sprawie przyjecia porzadku obrad.

16.21.11.2025 Numer uchwaty: 3 Uchwata w sprawie zmiany uchwaty nr 7/09/2020 Nadzwyczajne-
go Walnego Zgromadzenia spotki pod firma Simteract Spétka Akcyjna z siedzibg w Lublinie z dnia
02 wrzesnia 2020 roku w sprawie emisji warrantéw subskrypcyjnych serii A z przeznaczeniem dla
0s6b wskazanych przez Zarzad Spoétki z wytaczeniem prawa poboru oraz warunkowego podwyz-
szenia kapitatu zaktadowego w drodze emisji akcji serii D z wytgczeniem prawa poboru, a takze
zmiany statusu Spoétki.

17.21.11.2025 Numer uchwaty: 4 Uchwata w sprawie zmiany uchwaty nr 8/09/2020 Nadzwyczajne-
go Walnego Zgromadzenia spotki pod firma Simteract Spétka Akcyjna z siedzibg w Lublinie z dnia
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02 wrzesnia 2020 roku w sprawie emisji warrantéw subskrypcyjnych serii B z przeznaczeniem dla
0s6b wskazanych przez Zarzad Spétki z wytaczeniem prawa poboru oraz warunkowego podwyz-
szenia kapitatu zaktadowego w drodze emisji akcji serii E z wytaczeniem prawa poboru, a takze
zmiany statusu Spoétki.

21.11.2025 Numer uchwaty: 5 Uchwata w sprawie upowaznienia Zarzadu Spoétki do podwyzsze-
nia kapitatu zaktadowego Spoétki w ramach kapitatu docelowego, wytaczenia przez Zarzad prawa
poboru akcji emitowanych w ramach kapitatu docelowego w catosci lub czesci za zgodg Rady
Nadzorczej oraz w sprawie zmiany Statutu Spoétki.

21.11.2025 Numer uchwaty: 6 Uchwata w sprawie zmiany statutu Spéftki.

21.11.2025 Numer uchwaty: 7 Uchwata w sprawie upowaznienia Rady Nadzorczej do ustalenia
jednolitego tekstu zmienionego statutu.

UCHWALY ZARZADU.

Brak.

4.

UCHWALY RADY NADZORCZE..

23.01.2025 Numer uchwaty: 1/01/2025 Uchwata w sprawie przyjecia i zatwierdzenia budzetu na
rok 2025.

23.01.2025 Numer uchwaty: 2/01/2025 Uchwata w przedmiocie ustalenia miesiecznego wyna-
grodzenia z tytutu powotania na Prezesa Zarzadu - Marcina Jaskiewicza.

23.01.2025 Numer uchwaty: 3/01/2025 Uchwata w sprawie wyrazenia zgody na zawarcie umo-
wy o wspbtpracy pomiedzy Spétka a Marcinem Jaskiewiczem.

23.01.2025 Numer uchwaty: 4/01/2025 Uchwata w sprawie wyrazenia zgody na zaciggniecie
przez Spoétke zobowigzania.

25.02.2025 Numer uchwaty: 1/02/2025 Uchwata w sprawie wyboru firmy audytorskiej przepro-
wadzajacej badanie sprawozdania finansowego.

23.09.2025 Numer uchwaty: 1/02/2025 Uchwata w sprawie przyjecia rekomendacji dotyczacych
zmiany przez Walne Zgromadzenie uchwaty nr 7/09/2020 Nadzwyczajnego Walnego Zgromadze-
nia spotki pod firma Simteract Spoétka Akcyjna z siedzibg w Lublinie z dnia 02 wrzes$nia 2020 roku
w sprawie emisji warrantow subskrypcyjnych serii A z przeznaczeniem dla oséb wskazanych przez
Zarzad Spétki z wytaczeniem prawa poboru oraz warunkowego podwyzszenia kapitatu zaktado-
wego w drodze emisji akcji serii D z wytaczeniem prawa poboru, a takze zmiany statutu Spoétki
oraz uchwaty nr 8/09/2020 Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia spétki pod firma Simteract
Spétka Akcyjna z siedzibg w Lublinie z dnia 02 wrzeénia 2020 roku w sprawie emisji warrantow
subskrypcyjnych serii B z przeznaczeniem dla oséb wskazanych przez Zarzad Spétki z wytacze-
niem prawa poboru oraz warunkowego podwyzszenia kapitatu zaktadowego w drodze emisji akcji
serii E z wytaczeniem prawa poboru, a takze zmiany statutu Spoétki.
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5. OKOLICZNOSCI | ZDARZENIA ISTOTNIE WPLYWAJACE NA DZIALALNOSC
SPOLKI, SYTUACJE FINANSOWA | WYNIKI OSIAGNIETE W 2025 R.

KOMENTARZ DO WYNIKOW FINANSOWYCH OSIAGNIETYCH W 2025 R.

W 2025 r. Spétka wygenerowata 10 013 876,88 zt przychoddw netto ze sprzedazy i zréwnanych z nimi
przy 9 192 098,40 zt w analogicznym okresie 2024 r., co oznacza wzrost o 8,94% r/r.

Przychody ze sprzedazy produktéw i ustug na poziomie 7 377 918,97 zt przy 11 731 955,61 zt w takim
samym okresie rok wczesniej, co oznacza spadek 0 37,11% r/r.

W 2025 r. Spétka osiggneta zysk netto 593 505,28 zt, podczas gdy w analogicznym okresie 2024 roku
osiggneta zysk w wysokosci 316 966,47 zit, co oznacza wzrost o 87,25% r/r.

W 2025 r. pozostate przychody operacyjne wyniosty 482 483,79 zt przy 252 275,61 zt w analogicznym
okresie 2024 roku. Przychody te wynikajg z rozliczania w czasie projektu ,Technologia generowania
realistycznych wizualizacji tras kolejowych na potrzeby profesjonalnych symulatoréw szkoleniowych”
w ramach konkursu Szybka Sciezka wdrazanego przez NCBR.

Na osiggniete wyniki finansowe w omawianym okresie gtéwny wptyw miata sprzedaz gry Taxi Life: A City
Driving Simulator oraz faktury do Astragon w ramach realizacji gry Bus Simulator 27.

Realizowane kontrakty oraz wyniki sprzedazowe gry Taxi Life zapewniajg Spotce ptynnos$é finansows,
finansowanie biezacej dziatalnosci oraz potencjat do realizacji nowego projektu w 2026 r., przy zatoze-
niu terminowego regulowania przez Nacon ptatnosci z tytutu kolejnych faktur dotyczacych sprzedazy
gry Taxi Life.

Wyniki uzyskiwane przez Spétke sg zgodne z zatozeniami Zarzadu. Dziatalnosé w 2025 r. pozbawiona
byta istotnych niepowodzen.

MAJATEK TRWALY SPOLKI

Na dzien 31.12.2025 r. Spotka posiadata aktywa trwate o wartosci 1 268 166,01 zt (stownie: milion
dwiesci szesdziesiat osiem tysiecy sto szesédziesigt szes¢ ztotych 01/100).

WIELKOSC | RODZAJ KAPITALOW WEASNYCH

Spotka posiada kapitat zaktadowy w wysokosci 122 400,00 zt (stownie: sto dwadziescia dwa tysiace
czterysta ztotych 00/100) oraz kapitat zapasowy w wysokosci 7 167 980,55 zt (stownie: siedem milio-
now sto szescdziesiat siedem tysiecy dziewiécéset osiemdziesiat ztotych 55/100).

MOZLIWOSCI PLATNICZE SPOLKI

Zrédtem srodkéw finansowych Spétki sa $rodki wiasne pochodzace z dziatalnosci operacyijne;.

Na dzien 31.12.2025 r. $rodki pieniezne w kasie i na rachunkach Spotki wynosity 1 798 711,27 zt (stow-
nie: milion siedemset dziewiesdziesigt osiem ztotych siedemset jedynascie ztotych 27/100), naleznosci
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krotkoterminowe wynosity 1 204 418,17 zt (stownie: milion dwiescie cztery tysigce czterysta osiemnascie
ztotych 17/100) natomiast zobowigzania krotkoterminowe Spotki wynosity 2 404 396,71 zt (stownie:
dwa miliony czterysta cztery tysigce trzysta dziewiecdziesiat sze$¢ ztote 71/100) i zobowigzania dtugo-
terminowe wynosity 0,00 zt (stownie: zero ztotych 0/100).

NABYCIE | SPRZEDAZ NIERUCHUMOSCI/PRZEDSIEBIURSTW/UDZIAI’.ﬁW/AKCJI
Nie dotyczy.

POSIADANE PRZEZ SPOLKE INSTRUMENTY FINANSOWE

Kredyt w rachunku biezacym w Alior Bank w kwocie 800 000,00 zt.
Faktoring w Alior Bank z limitem 280 000,00 EUR.

POSIADANE PRZEZ SPOLKE UDZIALY WLASNE
Nie wystepuja.

POSIADANYCH PRZEZ JEDNOSTKE ODDZIALACH (ZAKLADACH)
Nie wystepuja.

W 2025 ROKU SPOLKA SKUPIALA SWOJA DZIALALNOSC WOKOL CZTERECH GLOWNYCH PROJEKTOW:

e Bus Simulator 27 - gra z gatunku premium simulation tworzona w oparciu o rozpoznawalne IP naleza-
ce do wydawcy; projekt realizowany przez Simteract we wspoétpracy z globalnym wydawcg Astragon
Entertainment, nalezagcym do Grupy Team17 (Prodigy Track).

o Taxi Life: A City Driving Simulator - gra z gatunku premium simulation wydana w marcu 2024 r.
we wspotpracy z globalnym wydawcg NACON SAS; w IV kwartale 2025 r. Spétka koncentrowata sie
na jej komercjalizacji (w ramach North Star Track).

e Projekt w ramach sciezki North Star - niezapowiedziany jeszcze tytut, rozszerzajacy dotychczasowe
portfolio gier, rozwijany na wczesnym etapie bez udziatu wydawcy.

e Projekt DUST - prace nad narzedziami i procesami produkcyjnymi umozliwiajgcymi tworzenie gier
wideo o tematyce jazdy terenowej z wykorzystaniem silnika Unreal Engine 5; projekt wspétfinanso-
wany ze srodkéw Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego.

2025 rok to dalszy etap wdrazania strategii Spotki przyjetej jesienig 2020 r. Dzieki zawartym umowom (oraz
pézniejszym aneksom) z wydawcami - francuskim NACON oraz niemieckim Astragon Entertainment - Spot-
ka realizuje plan dywersyfikacji dziatalnosci poprzez réwnolegtg produkcje i komercjalizacje dwoch tytutéw.

10
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B Bus Simulator 27 - Projekt z Astragon w ramach Prodigy Track

W zwiazku z projektem, Spétka w raportach biezacych w 2025 roku przekazywata informacje o naste-
pujacych wydarzeniach:

16 lipca 2025 r. Spétka przekazata informacje o ujawnieniu nazwy oraz pierwszych informacji o produko-
wanej grze - Bus Simulator 27.

Emitent informowat wczesniej o podpisaniu umowy dotyczacej produkcji gry raportem biezagcym
nr 15/2022 z dnia 16.12.2022 r. oraz odnosit sie do niej w raportach okresowych, jako gry realizowanej
w ramach ,Prodigy Track”.

W ramach portfolio gier Astragon od 2021 roku wydawat gre Bus Symulator 21, na ktérg sktada sie kilka-
nascie wariantéw gry oraz dodatkow. Astragon, publikujac tzw. teaser trailer - przekazat informacje, ze
obecnie produkowana gra Bus Simulator 27 ma nowy Swiat gry oraz ze Simteract S.A. jest deweloperem
gry. Ponadto, w ramach obecnych dziatan Astragon, zostaty opublikowane strony gry w sklepach Steam,
Epic Games Store, PlayStation i Xbox.

Dalsze szczegdtowe informacje o grze (w tym data premiery) Astragon planuje przekazaé w pozniejszych
terminach.

16 grudnia 2022 r. Spétka przekazata informacje o zawarciu istotnej umowa ze spotka Astragon Entertain-
ment GmbH (,Astragon”) dotyczacej produkcji niezapowiedzianej jeszcze gry symulacyjne;.

Astragon to wiodacy wydawca gier symulacyjnych z ponad 20-letnim doswiadczeniem w tym segmencie.
W skiad portfolio wydawniczego firmy wchodza tytuty rozpoznawalne na arenie miedzynarodowej, takie
jak: Construction Simulator, Bus Simulator, Police Simulator: Patrol Officers czy Firefighting Simulator. Od 2022
roku wydawca nalezy do wywodzace;j sie z Wielkiej Brytanii grupy Team17 Group PLC.

Zarzad uwaza, ze umowa dodatkowo umacnia pozycje Emitenta jako jednego z gtéwnych graczy produkcji
gier symulacyjnych.

Grafika promocyjna Bus Simulator 27
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Sciezka Prodigy zaktada wspotprace z topowymi wydawcami juz od najwczesniejszych faz produkeyjnych
(czesto w ramach work-for-hire) nad projektami, w ktorych spétka moze maksymalnie wykorzysta¢ swoj
dotychczasowy know-how i technologie.

Sciezka ta ma dawac stabilno$¢ rozwoju spotki, wyzsze budzety produkcyjne i pozwalaé jej na stopniowy
wzrost na przestrzeni kolejnych lat.

B Taxi Life: A City Driving Simulator

Spoétka w 2025 roku nie przekazywata w raportach biezacych zadnych informacji o wydarzeniach zwia-
zanych z projektem.

W zwiazku z projektem, Spétka w poprzednich raportach biezacych przekazywata informacje o naste-
pujacych wydarzeniach:

03.12.2024 r. Informacja, ze Emitent podpisat aneks do umowy z NACON na nowe DLC do gry Taxi Life:
A City Driving Simulator.

Nowe dodatki wprowadzg do Taxi Life ulepszenia, ktére bedg sukcesywnie udostepniane do lata 2025
roku. Trzy wieksze rozszerzenia dostarczg nowe pojazdy, niektére z dedykowanymi mechanikami rozgryw-
ki, zapewniajgc graczom nowe wyzwania. Z kolei trzy mniejsze dodatki w postaci zestawéw malowan po-
zwolg na bardziej indywidualne dostosowanie wizualne samochoddéw.

12.09.2024 r. Zarzad Spotki informowat poinformowat, ze w wydang w marcu 2024 gre Taxi Life: A City Driving
Simulator zagrato juz tacznie okoto 200 tysiecy graczy. Liczba ta obejmuje zaréwno wersje cyfrowe, jak i fizyczne.

Byta to informacja jednostkowa, gdyz Spétka nie zaktada regularnych publikacji ilosci sprzedanych egzem-
plarzy gier oraz nie planuje zmiany polityki informacyjnej w tym zakresie.

11.01.2024 r. Zarzad Spotki poinformowat, ze wraz z NACON, wydawca gry, ustalit doktadna date wyda-
nia petnej wersji Taxi Life: A City Driving Simulator na wszystkie planowane platformy.

Gra zadebiutowata 7 marca 2024 roku w wersji na PC (Steam oraz Epic Store) w podstawowej cenie
29,99 EUR oraz na Xbox Series S/X i PlayStation 5 w podstawowej cenie 39,99 EUR.

07.11.2023r. Zarzad Spétki poinformowat, ze wraz z Nacon, wydawca gry, ustalit date wydania petnej wer-
sji Taxi Life: A City Driving Simulator na wszystkie planowane platformy. Gra zadebiutuje w lutym 2024 roku
w wersji na PC (Steam oraz Epic Store) oraz konsole obecnej generaciji.

12.07.2022 r. Zarzad Spotki poinformowat, ze zawart umowe ze spotka Nacon SAS (,NACON") dotyczaca
wydania gry Taxi Life.

To jest kolejna umowa wydawnicza, po Train Life, ktérg Spotka zawarta z NACON jako wydawca. Zgodnie
z umowg NACON zaangazowat sie w budzet produkcyjny, marketingowy, Q&A oraz lokalizacje gry na
planowane rynki. Wraz z zawarciem Umowy zostat zmieniony tytut gry na Taxi Life: A City Driving Simula-
tor, ktéra nawiazuje do serii Life, wydawanej przez NACON. Zgodnie z umowg prawa do gry (IP gry) beda
wspolne - Simteract S.A. wraz z wydawca bedzie decydowac o kolejnych czesciach czy dodatkach.

W Taxi Life gracz wcieli sie w role profesjonalnego kierowcy, ktéry dazy do otwarcia wtasnej firmy trans-
portu osobistego. Miastem, w ktérym rozwijaé bedzie swoje przewozowe imperium, bedzie otwarta, wir-
tualna Barcelona w skali 1:1. Zobaczymy w niej wiernie odtworzone najwazniejsze czesci miasta, w tym
ponad 200 najstynniejszych budynkdw, zabytkéw, muzedw, parkéw i rzezb. W tytule zostang wykorzysta-
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ne wszystkie najnowoczesniejsze rozwigzania Simteract, w tym Traffic Al i generator miast. Docelowo gra
pojawi sie zaréwno na komputerach, jak i na konsolach.

07 marca 2021 r. Spoétka przekazata informacje o zapowiedzi gry Taxi Life (poprzednia nazwa gry to Urban
Venture) - rozbudowanego symulatora jazdy samochodem.

B Projekt w ramach $ciezki North Star

W ramach $ciezki North Star Track Spétka poszukuje innowacyjnych rozwigzan, ktére umozliwig zwiek-
szanie przychodéw dzieki nowoczesnemu i nowatorskiemu podejsciu, przy zaangazowaniu potencjalnych
wydawcéw na pdzniejszych etapach rozwoju projektu.

Spoétka pracuje nad niezapowiedziang jeszcze grg o kodowej nazwie Bronco, ktéra bazuje na dotychczaso-
wych kompetencjach Simteract oraz wykorzystuje doswiadczenia, narzedzia i technologie wypracowane
we wczesniejszych projektach (m.in. podczas produkcji Taxi Life oraz Neverdark).

B Projekt DUST w ramach $éciezki SMART

W dniu 30.12.2024 r. Spétka podpisata umowe z Polskg Agencje Rozwoju i Przedsiebiorczosci (,PARP”)
dotyczacg dofinansowania projektu Emitenta, pod nazwa: ,Projekt DUST - opracowanie narzedzi i proce-
sow produkcyjnych, ktére pozwolg na tworzenie gier wideo o tematyce jazdy terenowej z wykorzystaniem
silnika Unreal Engine 5”.

Celem projektu jest opracowanie w ramach prac rozwojowych narzedzi i proceséw produkcyjnych, ktére
pozwolg na tworzenie gier zawierajgcych elementy jazdy off-road w szybszy i stabilniejszy sposéb, z reali-
styczna, wywotujgca immersje wizualizacja.

Prace skupig sie na trzech kluczowych obszarach: symulacja i destrukcja pojazdéw terenowych, symulacja
i destrukcja terenu, oraz symulacja wody (zaréwno krople na szybach jak i powierzchnia wody w terenie).
Realizacja projektu pozwoli na zastosowanie zaawansowanej symulacji terenowej we wtasnych produk-
cjach firmy, poprawiajac realizm i jakos¢ doswiadczen graczy.

Projekt jest wspotfinansowany ze srodkéw Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego w ramach Pro-
gramu Operacyjnego: ,Fundusze Europejskie dla Nowoczesnej Gospodarki”, Osi priorytetowej: ,Wsparcie
dla przedsiebiorcéw”; Dziatania: ,Sciezka SMART”.

Wartos$¢ projektu wynosi 7.351.934,85 zt, z tego wartos$¢ dofinansowania to 4.146.537,32 zt.
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6. WAZNIEJSZE OSIAGNIECIA INICJATYWY W 0BSZARZE BADAN | ROZWO)U.

W 2025 roku Spoétka kontynuowata prace nad projektem ,Projekt DUST - opracowanie narzedzi
i procesdw produkcyjnych, ktére pozwolg na tworzenie gier wideo o tematyce jazdy terenowej
z wykorzystaniem silnika Unreal Engine 5”.

Projekt jest wspotfinansowany ze srodkéw Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego w ramach
Programu Operacyjnego: ,Fundusze Europejskie dla Nowoczesnej Gospodarki”, Osi priorytetowe;j:
,Wsparcie dla przedsiebiorcéw”; Dziatania: ,Sciezka SMART”.

Wartos¢ projektu wynosi 7.351.934,85 zi, z tego wartos¢ dofinansowania to 4.146.537,32 zt.

Celem projektu jest opracowanie w ramach prac rozwojowych narzedzi i proceséw produkcyjnych,
ktére pozwolg na tworzenie gier zawierajacych elementy jazdy off-road w szybszy i stabilniejszy spo-
séb, z realistyczna, wywotujgcg immersje wizualizacja.

Prace skupia sie na trzech kluczowych obszarach: symulacja i destrukcja pojazdow terenowych, sy-
mulacja i destrukcja terenu, oraz symulacja wody (zarébwno krople na szybach jak i powierzchnia
wody w terenie). Realizacja projektu pozwoli na zastosowanie zaawansowanej symulacji terenowe;j
we wtasnych produkcjach firmy, poprawiajac realizm i jako$¢ doswiadczen graczy..

7. INFORMACJE DOTYCZACE LICZBY 0SOB ZATRUDNIONYCH PRZEZ SPOLKE.

Na dzien 31.12.2025 roku Spétka zatrudnia w rozumieniu kodeksu pracy 29 oséb, co przelicza sie na
28 petnych etatéw. Oprocz oséb zatrudnionych na umowe o prace Spétka wspdtpracuje dodatkowo
z 22 osobami, ktore $wiadcza na rzecz Spotki ustugi na podstawie uméw cywilnoprawnych.

W okresie od stycznia do grudnia 2025 roku Spétka zatrudniata $rednio 28,61 pracownikéw na umo-
we o prace.

8. POZOSTALE OBSZARY.

ISTOTNE CZYNNIKI RYZYKA

Realizacja przysztych przychodéw i zyskdw Spéiki jest $cisle zwigzana z wieloma czynnikami, majacymi
wptyw na jej dziatalno$é. Najwazniejsze z nich to:

e wzrost konkurencji

e nieosiggniecie zatozonych przez Spotke celéw strategicznych zwigzanych z wdrazanym produktem

e ryzyko zmiany przepiséw prawnych

e utrata ptynnosci finansowej

e npiepozyskanie nowych klientow

Spétka minimalizuje wystgpienie powyzszych ryzyk poprzez zatrudnianie najwyzszej klasy specjalistow
z poszczegdlnych obszaréw zwigzanych z rozwojem produktu, a takze sprzedazy i budowania marki,
oraz poprzez biezaca kontrole dziatania pracownikéw i wspotpracownikéw pracujgcych przy rozwoju
i komercjalizacji projektéw Spoétki.
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WPLYW WOJNY NA UKRAINIE NA DZIALALNOSC SPOLKI

W dniu 24 lutego 2022 r. wybuchta wojna na terenie Ukrainy. Zarzad Spétki na biezaco analizuje sytu-
acje w kraju, monitoruje ryzyko oraz podejmuje niezbedne kroki, wtacznie ze zwiekszeniem procedur
bezpieczenstwa, majace na celu ochrone majatku Spétki. Na moment biezacy, konflikt na Ukrainie nie
ma bezposredniego wptywu na sytuacje firmy. Spétka nie zatrudnia pracownikéw pochodzacych z Ukra-
iny, nie ma rynkéw zbytu ani na Ukrainie ani w Rosji, surowce i materiaty wykorzystywane do produkgcji
nie pochodzg z tych krajow, wspotpracujace firmy transportowe rowniez nie zatrudniajg pracownikéw
z Ukrainy. Mimo, iz sytuacja jest bardzo dynamiczna oraz nieprzewidywalna, na ten moment, Zarzad
Spéiki nie przewiduje zagrozenia kontynuacji dziatalnosci.

ISTOTNE ZDARZENIA JAKIE WYSTAPILY W ROKU OBROTOWYM

Dnia 12.11.2025 roku Zarzad Simteract S.A. z siedzibg w Krakowie (dalej: Emitent) informuje, ze do Emi-
tenta wptyneto oswiadczenie Pana Pawta Szydtowskiego o rezygnacji z petnienia funkcji Cztonka Rady
Nadzorczej Spotki, ze skutkiem na dzien 21.11.2025 rok..

Dnia 11.12.2025 roku Zarzad Simteract S.A. z siedzibg w Krakowie (dalej: Emitent) informuje, ze w
dniu Rada Nadzorcza Spotki, dziatajac na podstawie §19 ust. 5 pkt b) Statutu Spétki, podjeta uchwate w
sprawie powotania w drodze kooptacji Pana Damiana Pawlaka na stanowisko cztonka Rady Nadzorczej
Spotki. Powotanie nastgpito w zwigzku z wygasnieciem mandatu dotychczasowego cztonka Rady Nad-
zorczej, Pana Piotra Kalarusa, ktérego mandat wygast z dniem 11 grudnia 2025 r. wskutek ztozonej re-
zygnacji z petnienia funkcji cztonka Rady Nadzorczej. Nowo powotany cztonek Rady Nadzorczej bedzie
petnit funkcje do konca biezacej kadencji Rady Nadzorczej, zgodnie ze Statutem Spotki.

ISTOTNE ZDARZENIA PO DACIE BILANSU

W dniu 3 marca 2026 r. Sad Handlowy w Lille Métropole otwart postepowania naprawcze (redressement
judiciaire) wobec Nacon SAS z siedzibg w Lesquin (Francja), na mocy orzeczenia wydanego po rozprawie
w dniu 2 marca 2026 r. W ramach postepowania wyznaczono zarzadcéw sadowych: SELARL FHBX,
reprezentowang przez Maitre Hélene Bourbouloux, oraz SELARL BMA, reprezentowang przez Maitre
Laurent Miquel, z mandatem asystencyjnym (mandat d’assistance). Otwarcie postepowania naprawcze-
go skutkuje zamrozeniem istniejacych zobowigzarn Nacon wobec wierzycieli na czas okresu obserwacyj-
nego. Naleznosci Spétki wobec Nacon w tgcznej kwocie 345 743,21 EUR, podlegaja zgtoszeniu w ra-
mach postepowania naprawczego. Spétka podejmie dziatania zmierzajgce do zgtoszenia wierzytelnosci
(déclaration de créance) do wyznaczonych zarzadcow sadowych w terminie przewidzianym przepisami
prawa francuskiego. Nacon kontynuuje dziatalno$¢ operacyjng w okresie obserwacyjnym i zadeklaro-
wat optacanie kolejnych faktur wystawionych przez Simteract za udziat w sprzedazy gry Taxi Life.

Zarzad Spoétki Simteract S.A. z siedzibg w Krakowie (dalej: Spétka, Emitent) informuje, iz w dniu
28.01.2026 r. otrzymat od wydawcy NACON informacje, ze wydang w marcu 2024 roku gre ,Taxi Life: A
City Driving Simulator” kupito juz tacznie ponad 500 tysiecy graczy. Liczba ta obejmuje zaréwno wersje
cyfrowe, jak i fizyczne. Jest to informacja jednostkowa, gdyz Spotka nie zaktada regularnych publikacji
ilodci sprzedanych egzemplarzy gier oraz nie planuje zmiany polityki informacyjnej w tym zakresie.
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INNE INFORMACJE
Nie dotyczy.

9. OSWIADCZENIA ZARZADU SPOKKI.

OSWIADCZENIE ZARZADU SPOLKI DOTYCZACE SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO SPOLKI ZA OKRES
01.01.2025-31.12.2025

Nie dotyczy.

10. WNIOSKI ZARZADU DO ZGROMADZENIA WSPOLNIKOW.

Zarzad Spétki wnosi do Zgromadzenia Wspélnikéw o zatwierdzenie sprawozdania z dziatalnos$ci Zarzadu
za rok 2025 i udzielenie absolutorium wszystkim osobom petnigcym funkcje w Zarzadzie.

Ponadto Zarzad proponuje, aby zysk wykazany w sprawozdaniu finansowym za rok 2025 zostat prze-
znaczony na zasilenie kapitatu zapasowego Spétki tworzonego z zysku, ktéry bedzie mégt by¢ przezna-
czony do podziatu miedzy wspélnikéw.

Dokument podpisany prz o7/ Marcin Jaskiewicz
Data: 2026.03.31 lz:lltl CEST

Prezes Zarzadu Marcin JASKIEWICZ ......oooveeeeiieeeeeeieee e e

Zarzad Spotki: Signature Not Ve@ﬁ;
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