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Informacje podstawowe

Firma Prime Bit Games SA z siedzibg w Rzeszowie dziata od 19.12.2016 r. a w dniu 06.09.2017 r. nastgpito
przeksztatcenie Prime Bit Games Spdtka z ograniczong odpowiedzialnosciag w Prime Bit Games Spétka
Akcyjna, ktéra z mocy prawa przejeta wszystkie zawarte zobowigzania i umowy kontynuujac je
na dotychczasowych zasadach.

Spétka zadebiutowata na rynku New Connect w dniu 26 czerwca 2018 r.

Struktura akcjonariatu

Akcje Prime Bit Games S.A. notowane sg w alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect. Zmiany
w strukturze akcjonariatu Spotka raportuje na podstawie zawiadomien otrzymanych od zobowigzanych
akcjonariuszy. Struktura akcjonariatu Prime Bit Games S.A. przedstawia sie nastepujgco:

Struktura akcjonariatu Prime Bit Games S.A.*

Akcjonariusz Liczba akcji Udziat w kapitale L;:::L:
Prime Alternatywna Spotka Inwestycyjna S.A. 4 440 000 34,36% 34,36%
Prime Bit Investments S.A. 2 500 000 19,35% 19,35%
Dariusz Majewski 1234 341 9,55% 9,55%
Pozostali 4748 482 36,74% 36,74%
Razem 12922 823 100,00% 100,00%

* Powyzsza informacja o stanie posiadania akcji Spotki przez akcjonariuszy posiadajgcych co najmniej 5% w ogdlnej liczbie gtoséw
na Walnym Zgromadzeniu Spétki sporzqdzona zostata na podstawie informacji uzyskanych przez Spétke od akcjonariuszy w drodze
realizacji przez nich obowigzkdw natoZzonych na akcjonariuszy spétek publicznych.

Przedmiot dziatalnosci Spofki

Dziatalnos$é Prime Bit Games S.A.

Spodtka koncentruje sie na oferowaniu swoim odbiorcom produktéw w postaci wysokiej jakosci gier lub ich
elementdéw a jedng z gtdwnych gatezi jej dziatalnosci jest produkcja i wydawanie gier z sektoréw:

v PC (Steam, primebitstore.com)

v/ mobilnych (Android, iOS)

v konsole (Nintendo switch, Xbox one)
v VR]AR (gtéwnie pod sitownie)

Firma koncentruje sie na tworzeniu unikalnych i innowacyjnych gier, ktorych celem jest wykorzystywanie
najnowszych osiggniec techniki. Poprzez wspieranie lokalnego srodowiska gamingowego oraz jego czynna
integracje firma Prime Bit Games chce zwiekszaé zainteresowanie mtodych ludzi tworzeniem gier oraz
zachecac ich do wspdlnego dzielenia sie wiedzg i doswiadczeniem (inicjatywy: Gamelam, Hackathon
Rzeszdéw, SpaceHack, Hacklam).

W latach 2017-2025 Spoétka osiggata przychody z nastepujgcej dziatalnosci:
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A. Spétka tworzy gry i oprogramowanie z nig zwigzane na zamowienie dla kontrahentéw zewnetrznych,
nastepnie sg im przekazywane prawa autorskie. Zleceniodawca sam wydaje gre na platformach a Spoétka
opracowanie gry oraz ma mozliwos¢ skorzystania z ustugi wydawniczej. Ustuga wydawnicza daje
mozliwos¢ wydania ich na wtasnych kontach dystrybucji za posrednictwem Spétki i przy petnej obstudze
wykonuje rozbudowe i aktualizacje gry w przypadku otrzymania takiego zlecenia. Klient ptaci za tych kont
przez Spotke. Rozliczenia z kontrahentami sg dostosowane indywidualnie. Klient nie musi posiadac
fachowej wiedzy na temat produkcji i dystrybucji gier. Ustuga polega na stworzeniu gry, udostepnieniu jej
na kanatach dystrybucji Spétki oraz jej obstudze pod wzgledem marketingowym.

B. Spotka wspiera klientéw w stworzeniu komponentéw do ich produktow na zamédwienie. Nie s3g to
gotowe produkty, lecz ich czesci, np.: muzyka, grafika, czes¢ oprogramowania i inne elementy.

C. Produkcja gier przy wspotwiasnosci licencji i wspétfinansowaniu produkcji gry przez Zleceniodawce.
Strony ustalajg indywidualnie; kto jest wydawca gry, jakie sg koszty marketingu i udziatu stron umowy w
ich ponoszeniu. W obecnej chwili funkcjonujg dwa modele. Klient moze zleci¢ Spétce stworzenie i wydania
gry, ktora jest jego autorskim pomystem lub moze wykupic¢ czes¢ praw do gry ktdérg spodta jest autorem.
Podziat struktury kosztéw i praw do licencji kazdorazowa jest ustalany indywidualnie. W drugim wariancie
klient zgtasza zapotrzebowanie np. na dostosowanie danej produkcji i wydanie jej na konkretng platforme.

D. Przychody z gier — aktualnie Spétka uzyskuje przychody z mikroptatnosci, reklam i wersji ptatnych.

E. Inne dochody np. wystgpienia na konferencjach, organizacja wydarzen zwigzanych z branzg gier.

Informacje o najistotniejszych zdarzeniach wptywajgcych
na dziatalnosc jednostki, jakie nastgpity w roku obrotowym,
a takze po jego zakonczeniu, do dnia zatwierdzenia
sprawozdania finansowego.

W styczniu 2025 r. p. Jacek Pasternak ztozyt rezygnacje z petnienia funkcji cztonka Rady Nadzorczej Spoétki.

17 stycznia 2025 roku Zarzad Spoétki ztozyt wniosek o ogtoszenie upadtosci wobec Prime Bit Games S.A.
We wniosku o ogtoszenie upadtosci Zarzad wnidst réwniez o wstrzymanie rozpoznania wniosku
o ogtoszenie upadtosci do czasu prawomocnego zakonczenia postepowania restrukturyzacyjnego, tj.
postepowania o zatwierdzenie uktadu.

W marcu 2025 Sad Rejonowy w Rzeszowie, XIl WG KRS, wydat postanowienie o zmianie w art. 7 ust. 1
statutu Prime Bit Games S.A. w ten sposob, iz kapitat zaktadowy Spétki wynosi obecnie 1.292.282,30 zt
(poprzednio byto 1.092.282,30 zt). Liczba akcji wszystkich emisji: 12.922.823 (poprzednio: 10.922.823).
Jednoczesnie akcje serii F w liczbie 2.000.000 zostaty wpisane do rejestru KRS. Wraz z rejestracjg akcji serii
F, Spotka otrzymata zawiadomienia o zmianie posiadania akcji i liczby gtoséw na WZ od Spétki Prime Bit
Investments S.A. oraz Prime ASI S.A.

17 kwietnia 2025 roku Spoétka ztozyta wniosek o zatwierdzenie uktadu do Sgdu Rejonowego w Rzeszowie,
Wydziat Vv Gospodarczy Sekcja ds. Upadtosciowych i Restrukturyzacyjnych.
Propozycje uktadowe przewidujg sptate 100% wierzytelnosci publicznoprawnych, obejmujgcych
naleznosci gtdwne, odsetki i naleznosci uboczne. Kwota wierzytelnosci publicznoprawnych objetych
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uktadem wynosi 321.492,12 zt. Sptata ma nastgpi¢ w 30 rédwnych miesiecznych ratach.
Propozycja uktadowa przewiduje rowniez sptate 39% wierzytelnosci prywatnoprawnych, obejmujgcych
naleznosci gtéwne. Pozostate naleznosci gtdwne, odsetki i naleznosci uboczne zostang umorzone. Kwota
wierzytelnosci prywatnoprawnych objetych uktadem wynosi 3.385.878,45 zt. 39% tej kwoty ma zostac
sptacone w 30 réownych miesiecznych ratach. Pierwsza ptatnosci nastgpi w 6 miesigcu nastepujgcym po
miesigcu, w ktorym dojdzie do stwierdzenia uprawomocnienia sie postanowienia o zatwierdzeniu ukfadu.
W gtosowaniu wzieli udziat wierzyciele publicznoprawni posiadajacy wierzytelnosci w wys. 321.492,12 zt
oraz wierzyciele prywatnoprawni posiadajgcy wierzytelnosci w wys. 1.370.488,55 zt. W pierwszej grupie,
za uktadem gtosowato 100% wierzycieli, natomiast w drugiej grupie za uktadem gtosowato 82% (liczac wg
wartosci wierzytelnosci). Bez podziatu na grupy za uktadem gtosowato 85% wierzycieli. Z uwagi na
osiggniecie wymaganej ustawowo wiekszosci, nadzorca uktadu stwierdzit przyjecie uktadu, co uzasadniato
zwrdcenie sie do Sadu z wnioskiem o zatwierdzenie ukfadu.

7 lipca 2025 r. Sandra Iskierka zrezygnowata z petnienia funkcji Prezesa Zarzadu i jednoczesnie
cztonkostwa w Zarzadzie Prime Bit Games S.A. ze skutkiem na dzien 11 lipca 2025 .

21 lipca 2025 r. Rada Nadzorcza Spétki w drodze kooptacji powotata do swojego sktadu dwdch nowych
cztonkéw: Roberta Wist oraz Jarostawa Modrzejewskiego. Tego samego dnia Rada Nadzorcza w zwigzku
z wakatem w Zarzadzie Spotki, postanowita delegowaé Pana Roberta Wist do czasowego petnienia funkcji
Prezesa Zarzadu Prime Bit Games S.A., na okres nie dtuzszy niz 3 miesiace.

12 sierpnia 2025 r. Sad Rejonowy w Rzeszowie, V Wydziat Gospodarczy Sekcja ds. Upadtosciowych
i Restrukturyzacyjnych zatwierdzit uktad Spétki z wierzycielami. W ramach uktadu wierzyciele publiczno-
prawni otrzymajg 100% wartosci wierzytelnosci, obejmujgcych naleznosci gtéwne, odsetki i naleznosci
uboczne. W przypadku wierzycieli prywatnoprawnych sptaty wyniosg 39% wartosci naleznosci gtéwnych.
Pozostata kwota naleznosci gtdwnych oraz catos$é¢ odsetek i naleznosci ubocznych zostanie umorzona.
Sptata wszystkich wierzytelnosci nastgpi w 30 rownych, miesiecznych ratach. Pierwsza ptatnosé nastgpi w
6 miesigcu nastepujagcym po miesigcu, w ktorym doszto do stwierdzenia uprawomocnienia sie
postanowienia o zatwierdzeniu uktadu, czyli w czerwcu 2026 r.

26 sierpnia 2025 r. tukasz Karpinski zrezygnowat z petnienia funkcji cztonka Rady Nadzorczej.

9 pazdziernika 2025 r. Rada Nadzorcza Spotki w drodze kooptacji powotata do swojego sktadu nowego
cztonka: Andrzeja Wojno.

23 pazdziernika 2025 r. rezygnacje z petnienia funkcji cztonka Rady Nadzorczej ztozyli: Robert Wist oraz
Adam Wszendybyt.

24 pazdziernika 2025 r. Rada Nadzorcza Spétki w drodze kooptacji powotata do swojego sktadu dwédch
nowych cztonkdw: Pawta Kurpiewskiego oraz tukasza Kawule. Tego samego dnia Rada Nadzorcza
powoftata do Zarzgdu Spétki na 5-letnig kadencje na stanowisko Prezesa Zarzagdu Pana Roberta Wist.
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Plany i strategia rozwoju

Dotychczasowa strategia rozwoju Spotki opierata sie na modelu hybrydowym, fgczagcym realizacje
produkcji na zlecenie (work-for-hire) z rozwijaniem wtasnych projektéw o charakterze komercyjno-
marketingowym. W ramach tego podejscia Emitent koncentrowat sie na segmencie gier uzytkowych (tzw.
advergaming), w tym na rozwoju projektu ,Cooking Travellers”, pozycjonowanego jako platforma
umozliwiajgca ekspozycje oraz promocje produktéw i ustug partneréw korporacyjnych. Dziatalnosc
ustugowa na rzecz podmiotow zewnetrznych pozwalata na czeSciowe zabezpieczenie biezgcej dziatalnosci
operacyjnej i dywersyfikacje przychodéw. Plany zaktadaty réwniez zwiekszenie obecnosci na
zagranicznych rynkach dystrybucyjnych poprzez lokalizacje produktéw oraz celowane kampanie
marketingowe.

W obliczu dynamicznych zmian rynkowych oraz dazenia do optymalizacji struktury biznesowej, Zarzad
poddaje dotychczasowe zatozenia operacyjne statej weryfikacji. W celu maksymalizacji wartosci dla
akcjonariuszy oraz zabezpieczenia intereséw wierzycieli, Spétka dopuszcza mozliwosé elastycznego
dostosowania zatozen komercyjnych, wigczajgc w to potencjalng zmiane wiodgcego profilu dziatalnosci
operacyjnej lub wejscie w nowe, wysokomarzowe segmenty rynkowe.

W perspektywie krétkoterminowej oraz srednioterminowej nadrzednym celem strategicznym Spétki
pozostaje petna stabilizacja sytuacji finansowej oraz konsekwentna odbudowa jej pozycji rynkowe;j.
Kamieniem milowym w tym obszarze stato sie pomysine zakonczenie procesu restrukturyzacji i formalne
zatwierdzenie uktadu z wierzycielami. Tym samym Spétka wkroczyta w faze stabilizacji operacyjnej, a
nadrzednym priorytetem Zarzadu staje sie Scista, terminowa realizacja harmonogramu sptat
wierzytelnosci prywatnoprawnych oraz zobowigzan publicznoprawnych objetych uktadem. Wykonanie
postanowien zatwierdzonego uktadu stanowi fundament do odzyskania petnej wiarygodnosci ptatniczej,
odbudowania zaufania kontrahentéw rynkowych oraz trwatego uporzadkowania struktury bilansu Spotki.

Organy Spoftki

Zarzad

W 2025 roku oraz na date publikacji niniejszego sprawozdania Zarzad dziatat w sktadzie jednoosobowym:
- Robert Wist — Prezes Zarzadu (od 24.10.2025r.)
- Sandra Iskierka Prezes Zarzadu (do 11.07.2025r.)

Rada Nadzorcza

W 2025 roku Rada Nadzorcza dziatata w sktadzie:
- Andrzej Wojno — Przewodniczacy Rady Nadzorczej (od 09.10.2025 r.);
- tukasz Kawula — cztonek Rady Nadzorczej (od 23.10.2025r.)
- Pawet Kurpiewski — cztonek Rady Nadzorczej (od 23.10.2025 r.)
- Jarostaw Modrzejewski — cztonek Rady Nadzorczej (od 21.07.2025r.)
- Jacek Pasternak — cztonek Rady Nadzorczej (do 7.01.2025r.)
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Na dzien publikacji niniejszego sprawozdania Rada Nadzorcza dziatata w sktadzie:

Bogustaw Bodzioch - cztonek Rady Nadzorczej (od 18.02.2019 r.)
Adam Wszendybyt — cztonek Rady Nadzorczej (do 23.10.2025r.)
Robert Wist — cztonek Rady Nadzorczej (do 23.10.2025)

tukasz Karpinski cztonek Rady nadzorczej ( do 26.08.2025 r.)

Andrzej Wojno — Przewodniczacy Rady Nadzorczej,
Bogustaw Bodzioch — cztonek Rady Nadzorczej,
tukasz Kawula- cztonek Rady Nadzorczej.

Pawet Kurpiewski — cztonek Rady Nadzorcze;j.

Jarostaw Modrzejewski — cztonek Rady Nadzorczej

Sytuacja majatkowa i finansowa Spotki
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W 2025 roku Spétka uzyskata przychody ze sprzedazy w wysokosci 63 323,64 zt. Gtéwnym zrédtem byty
przychodéw z gier whasnych. Struktura przychoddw ze sprzedazy ksztattowata sie nastepujaco:

Tabela: Struktura przychodéw Prime Bit Games S.A. (zt)

Pozycja 2025 2024

Zamowienia na gry 15746 340 634

Bezposrednie przychody z gier wiasnych 30178 110914

Konferencje i inne 17 400 650

Przychody ze sprzedazy ogétem 63324 452 198

Tabela: Podstawowe wyniki finansowe Spotki (z1)
2025 2024

Przychody ze sprzedazy 63324 452 198
Pozostate przychody operacyjne 439414 330 088
Przychody finansowe 0 80 000
Razem przychody 502 738 862 285
Koszty podstawowe] dziatalnosci operacyjnej 950 343 2206 710
Pozostate koszty operacyjne 131775 1666 987
Koszty finansowe 57 291 486 530
Razem koszty 1139409 4360 227
Wynik na sprzedazy -887 019 -1754 512
Wynik z dziatalnosci operacyjnej (EBIT) -579 381 -3091 412
Wynik z dziatalnosci operacyjnej + amortyzacja (EBITDA) -123 834 -2 621 955
Wynik brutto -636 672 -3497 942
Wynik finansowy netto -636 672 -3 513 142
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Przychody netto ze sprzedazy w 2025 r. wyniosty zaledwie 63 324 zi, co wigzato sie z utratg ptynnosci przez
Spotke oraz byto wynikiem prowadzonego procesu restrukturyzacyjnego. Spadek przychoddw wynikat ze
zmniejszonej liczby realizowanych projektéw zewnetrznych oraz niespetnienia oczekiwan w zakresie gier
wiasnych.

Na pozostate przychody operacyjne w kwocie 439 414 zt ztozyty sie przychody ze sprzedazy aktywow,
dotacje oraz liczenia umdw inwestycyjnych.

Spétka w stosunku do 2024 r. zmniejszyta o 57% koszty podstawowe]j dziatalnosci operacyjnej, ale ze
wzgledu na niskie przychody, nie uchronito jg to przed stratg operacyjng, ktéra wyniosta 579.3811 zt.
Istotnym obcigzeniem wyniku byta tez aktualizacja wartosci aktywdéw niefinansowych o wartosci
112 187 zt.

Spadek przychoddéw ze sprzedazy pomimo istotnego zredukowania kosztéw podstawowe] dziatalnosci
operacyjnej spowodowat strata brutto, ktdra wyniosta 636.672 zt.

Tabela: Podstawowe wielkos$ci bilansowe (zt)

2025 2024

Suma bilansowa 473 337 1131772
Kapitat wtasny -3 983 808 -3 325 745
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 4457 145 4457 517
w tym zobowigzania dtugoterminowe 1080109 972 694

w tym rozliczenia miedzyokresowe 546 612 2626 820
Aktywa trwate 392 982 676 403
Aktywa obrotowe 80 355 455 369
Inwestycje krétkoterminowe 1597 1821

Na koniec 2025 r. w stosunku do roku poprzedniego wartos¢ aktywdéw trwatych spadta o 42% co wynikato
gtéwnie ze spadku wartosci niematerialnych i prawnych. Aktywa obrotowe spadty w tym samym okresie
0 82%, co z kolei wynikato przede wszystkim ze spadku naleznosci krétkoterminowych od pozostatych
jednostek z tyt. dostat w ustug.

Kapitat wtasny pogtebit wartos¢ ujemng, co byto rezultatem wygenerowanej straty netto.

W tym samym czasie praktycznie nie zmienit sie catkowity poziom zobowigzan i rezerw, co miato zwigzek
z prowadzonym procesem restrukturyzacyjnym, ktéry zwiesit sptate historycznych zobowigzan. Zmienita
sie natomiast struktura zobowigzan, gdyz znaczna cze$¢ zobowigzan krétkoterminowych zostata
przeniesiona do rozliczen miedzyokresowych. Spétka w rozliczeniach miedzyokresowych biernych
wykazuje umowy inwestycyjne na gry oraz rozliczenia zwigzane z zawarciem uktadu z wierzycielami.

Z uwagi na specyficzng sytuacje ekonomiczng Spétki w 2025 r. przedstawiane wynikdw analizy
wskaznikowej za ten okres oraz jej poréwnywania do okreséw historycznych oraz wskaznikéw branzowych
mija sie z celem. Obecnie poziom przychodéw oraz kosztéw w stosunku do zadtuzenia Spétki oraz
posiadanego majatku nie jest adekwatny. Nie ma tez sensu w tych warunkach prowadzi¢ analize ptynnosci
finansowej.
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Stan zatrudnienia

Na dzien 31.12.2025 roku spoétka zatrudniata 0 oséb .

Spétka swiadczy swoje ustugi i wytwarza produkty w oparciu o wspoétprace z zewnetrznymi wykonawcami
w systemie B2B. Spétka korzysta z ustug podwykonawcdédw, na wykonanie ustug programistycznych,
graficznych poprzez ztozenie kazdorazowo zamédwienia przez Spotke.

Na dzient 31 grudnia 2025 roku oraz obecnie Zarzad jest jednoosobowy.
Czynniki ryzyka i zagrozenia

Zarzad obecnie rozpoznaje nastepujgce czynniki ryzyka:
Czynniki ryzyka zwigzane z otoczeniem, w ktorym dziata Spétka

Ryzyko zwigzane z pogorszeniem sie sytuacji makroekonomicznej Polski

Spétka planuje wiekszosé przychoddw ze sprzedazy gier pozyskiwac z rynkéw zagranicznych. Ich wartos¢
bedzie wiec zalezata od sytuacji makroekonomicznej panujgcej na tych rynkach. Takie czynniki jak: tempo
wzrostu gospodarczego, poziomu konsumpcji spoteczenstwa, polityki fiskalnej i pienieznej danego
panstwa, inflacji mogg mieé wptyw na popyt na produkty Spétki oraz osiggane wyniki finansowe.

Istotng czescig dziatalnosci Spétki beda rowniez ustugi swiadczone na rynku polskim, wobec powyzszego
sytuacja makroekonomiczna Polski moze mieé¢ wptyw na dziatalnos¢, wyniki oraz perspektywy Spotki.
Najwieksze znaczenie majg czynniki ksztattujgce site nabywczg i poziom optymizmu ludnosci oraz poziom
wynagrodzen, poziom inflacji, wysokos¢ stop procentowych i dostepnosé kredytéw. Istnieje ryzyko, ze
pogorszenie dostepnosci kredytow i optymizmu konsumentdw lub pogorszenie sie sytuacji gospodarczej
w Polsce moze mieé istotny negatywny wptyw na wysokos¢ osigganych przychoddéw, wynikow
finansowych oraz perspektywy Spétki.

Ryzyko zmiany przepisdw prawa oraz sposobu ich interpretacji

Spdtka, tak jak i inne podmioty gospodarcze, narazona jest na ryzyko zwigzane z niestabilnoscig systemu
prawnego w Polsce oraz krajéw, w ktdrych bedzie sprzedawac swoje produkty. Czeste dostosowywanie
przepiséw prawnych do zmieniajacych sie realiow, wprowadzanie nowych przepisdow unijnych, zmiany
wyktadni obowigzujgcych regulacji prawnych w znaczacym stopniu utrudniajg prowadzenie i racjonalne
planowanie dziatalno$ci gospodarczej. Czynnikiem ryzyka dla Spétki sg w szczegdlnosci zmiany
wprowadzane w zakresie ustug prowadzonych za posrednictwem sieci Internet. Ewentualne nowelizacje
przepisbw mogg pocigga¢ za soba konieczno$é¢ wprowadzania zmian w przyjetych przez Spoétke
procedurach organizacyjnych i wypracowanych praktykach dziatania.

Ryzyko zwigzane z interpretacjg przepisow podatkowych

Spétka narazona jest na ryzyko, zwigzane z koniecznosScig stosowania nieprecyzyjnych zapiséw w
uregulowaniach prawno-podatkowych oraz brakiem jednolitych interpretacji i orzecznictwa sgdowego, co
w szczegdlnosci moze prowadzié¢ do znacznych rozbieznosci w interpretacji przepiséw przez Spétke oraz
organy skarbowe. Najistotniejsze w dziatalnosci Spétki sg przepisy zwigzane z podatkiem dochodowym,
podatkiem VAT oraz podatkiem od czynnosci cywilnoprawnych.



'.~ PRIMEBIT

GAMES

Sprawozdanie Zarzqdu z dziatalnosci Spotki w 2025 roku

Przyjecie przez organy podatkowe lub orzecznictwo sgdowe interpretacji prawa podatkowego innej niz
przyjeta przez Spotke moze mieé negatywny wptyw na jej sytuacje finansowg, a w efekcie ujemnie wptynaé
na osiggane wyniki i perspektywy rozwoju.

Ryzyko zwigzane z czynnikami losowymi

Czynnikiem mogacym powodowac straty jest pozar lub inny czynnik losowy. Ponadto kleski zywiotowe,
zmiany klimatyczne, inne zdarzenia mogg skutkowaé okresowym ograniczeniem funkcjonalnosci
serwerow, poprzez ktdre uzytkownicy korzystajg z gier. Usuwania ewentualnych usterek moze wptywac
na dostepne funkcjonalnosci, na terminowe wprowadzanie nowych produktéw lub rozszerzen dla
istniejgcych juz gier. Wystgpienie powyzszego ryzyko moze mie¢ negatywny wptyw na wyniki finansowe
Spotki poprzez utrate czesci uzytkownikdw, pojawiania sie negatywnych recenzji.

Ryzyko zwigzane z zawieranymi umowami z wykonawcami w kontekscie praw autorskich

Spotka przy zawieraniu umow z programistami, w znacznej czesci korzysta z elastycznych form
zatrudnienia, w tym w szczegdlnosci poprzez zawieranie umow o dzieto, a takie umédw zlecenia.
W zawieranych umowach znajdujg sie postanowienia dotyczagce szczegétowo okreslonego i
doprecyzowanego dzieta, jak réwniez zapisy dotyczace przeniesienia praw autorskich do wykonanych
dziet na Spotke oraz zapisy dotyczace obowigzujgcej wykonawce klauzuli poufnosci w odniesieniu do
materiatow i dokumentow udostepnionych przez Spétke. Odnoszac sie do zapiséw umdw o dzieto nalezy
wskazaé, iz zgodnie z obowigzujgcymi przepisami w zakresie prawa autorskiego do skutecznego
przeniesienia praw autorskich konieczne jest wyszczegdlnienie w umowie pdl eksploatacji, ktérych to
przeniesienie dotyczy. Co istotne, nie jest mozliwe przeniesienie praw autorskich do wszystkich pdl
eksploatacji majacych powstaé w przysztosci —zapis umowny tego rodzaju jest niewazny (w przepisie art.
41 ust. 2 ustawa z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych wyrazona zostata
bardzo istotna dla praktyki obrotu prawami autorskimi zasada, wedtug ktérej tres¢ umowy majacej za
przedmiot prawa autorskie odnosi sie tylko do pdl eksploatacyjnych, ktdre zostaty w niej wyraznie
wymienione). W Swietle szybkiego postepu technologii — rowniez w zakresie tworzenia gier
komputerowych — istnieje ryzyko wykorzystania przez Spétke nabywanych dziet na polu eksploatacji
innym niz wyszczegdlnione w umowach o przeniesieniu praw autorskich, a co za tym idzie powstania
obowigzku zaptaty na rzecz twércéw dodatkowego wynagrodzenia z tego tytutu.

Ryzyko roszczen z tytutu naruszenia wtasnosci intelektualnej

W ramach produkcji gier Spotka pozyskuje autorskie prawa majatkowe do tych gier i ich elementéw od
swoich wspodtpracownikdéw, a takze dziata na podstawie licencji udzielanych przez producentéw
poszczegdlnych elementéw wykorzystywanych w ramach takiej produkcji. Tego typu dziatalno$é narazona
jest zawsze na ryzyko roszczen oséb, z ktdorymi nie zostaty zawarte zadne umowy, a ktére mogg uwazac
sie za tworcow okreslonych czesci wykorzystywanych przy tej produkcji. Moze zaistnieé sytuacja, iz osobie,
ktora wedtug umowy przeniosta prawa autorskie na Spoétke prawa te wcale nie przystugiwaty, co w $wietle
polskiego prawa autorskiego wigze sie z ryzykiem odpowiedzialnosci za naruszenie praw autorskich
rzeczywistego tworcy.

Ryzyko zwigzane z odprowadzaniem podatku VAT na terenie Unii Europejskiej

W Unii Europejskiej podatek VAT od ustug elektronicznych, w tym sprzedazy gier, stanowi dochdd panistwa
cztonkowskiego na rzecz ostatecznego konsumenta (nie podatnikéw), zlokalizowanego w Unii
Europejskiej. Miejscem swiadczenia tych ustug jest miejsce, w ktérym ustugobiorca posiada siedzibe, state
miejsce zamieszkania lub zwykte pobytu. W celu realizacji wtasciwego odprowadzania podatku VAT
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zostata w prawie Unii Europejskiej wprowadzona definicja Mini One Stop Shop — dalej zwany ,,MOSS” -
maty punkt kompleksowej obstugi, w ktérym mozliwe jest elektroniczne ztozenie kwartalnej deklaracji
VAT jak réwniez wptacenie naleznego wtasciwym panstwom cztonkowskim UE podatku VAT z tytutu
Swiadczenia ustug elektronicznych w postaci sprzedazy gier zgodnie z obowigzujgcymi przepisami od 2015
r. Podatek VAT od ustug telekomunikacyjnych, ustug nadawczych oraz ustug elektronicznych stanowi
dochdéd panstwa cztonkowskiego, w ktérym odbiorca takich ustug jest zlokalizowany. Oznacza to, ze
podatek od tych ustug musi zostaé uregulowany w panstwie cztonkowskim konsumenta. Ustugodawca jest
zobowigzany do okreslenia miejsca, w ktérym zostata wykonana ustuga, jednak konsument grajacy w gre
moze nie podaé swoich prawdziwych dane w formularzu zatozenia konta, nawet jesli regulamin gry
naktada na niego taki obowigzek, zatem nie jest to pewny dowdd, ze dang ustuge wykonana zostata w
danym panstwie wskazanym przez uzytkownika gry. Ponadto ze wzgledu na wzrost mobilnosci uzytkownik
moze przemieszczac sie pomiedzy réznymi paristwami i dokonywac¢ zakupu w wielu miejscach na $wiecie,
ptacac z rachunku bankowego banku z innego panstwa, co dodatkowo utrudnia ocene lokalizacji
wykonania ustugi. Spétka dysponujgcy zatem tak naprawde jednym w miare pewnym dowodem w postaci
geolokalizacji lub IP z jakiego ustugobiorca korzysta nie jest w stanie jednoznacznie okresli¢ wtasciwego
ptatnika VAT, co stwarza ryzyko btednego okreslenie lokalizacji ustugobiorcy w momencie wykonywania
ustugi. Podatnik $wiadczacy ustugi w procedurze VAT MOSS powinien okresli¢c kraj konsumpcji
(ustugobiorcy) na podstawie dwdoch dowodow, ktdre nie mogg byé ze sobg sprzeczne. Za dowody
uznawane sg: adres rozliczeniowy ustugobiorcy, adres IP lub geolokalizacja, dane dotyczace rachunku
bankowego, kod MCC kraju lub karty SIM uzywane] przez ustugobiorce, lokalizacja tacza stacjonarnego
ustugobiorcy, za pomoca ktérego ustuga jest Swiadczona na jego rzecz, inne informacje istotne z
handlowego punktu widzenia.

Istnieje wiec ryzyko, ze pomimo dotozenia nalezytej starannos$ci podatek VAT od Swiadczonych ustug
zostanie odprowadzony do niewtasciwego panstwa cztonkowskiego Unii Europejskiej, co naraza Spotke
na sankcje karno-skarbowe.

Ryzyko zwigzane z otoczeniem konkurencyjnym

Ryzyko zwigzane z konkurencja wynika przede wszystkim ze znacznej liczbg wydawcow gier
komputerowych, ktdrzy prdébujac zdoby¢ masowego klienta na swiatowym rynku. Dodatkowo stale
przybywa nowych wytworcow, ktérzy starajg sie zaskoczyé rynek swoimi pomystami. Rynek gier
komputerowych i rozrywki interaktywnej to jeden z najbardziej dynamicznie rozwijajgcych sie segmentéw
Swiatowej gospodarki. Ujawnienie sie konkurencji silniejszej niz oczekiwana dla danego produktu Spotki
moze istotnie wptyngé na obnizenie sie zainteresowania oferowanym produktem.

Ryzyko zwigzane z siecig dystrybucji

Na swiatowym rynku gier dominujaca role odgrywa kilka platform ,,gamingowych”. Istnieje wiec ryzyko,
ze odmowa wspétpracy z jednej lub kilku z nich lub zaoferowanie niekorzystnych warunkéw wspétpracy,
ograniczy mozliwosci dystrybucyjne Spotki. Moze to oznacza¢ mniejsze przychody ze sprzedazy, ale
rowniez straty, wynikajgce chociazby z poniesionych kosztéw dostosowania gry do specyfiki danej
platformy.

Ryzyko zwigzane z pogorszeniem sie wizerunku Spotki

Dziatajac na rynkach swiatowych Spétka jest narazona na negatywne oceny zwigzane z funkcjonowaniem
jej produktow, co moze pogorszy¢ jej wizerunek i wptynac¢ na utrate zaufania klientéw. Jednoczesnie moze
to spowodowac znaczacy wzrost srodkéw przeznaczanych na dziatania marketingowe w celu
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zniwelowania zaistniatej sytuacji. Pogorszenie reputacji moze réwniez doprowadzi¢ do rezygnacji ze
wspotpracy czesci podmiotéw wspodtpracujgcych ze Spdtkg, co mogtoby niekorzystnie wptyngé na
dziatalnosé, pozycje rynkows, sprzedaz, wyniki finansowe i perspektywy rozwoju.

Ryzyko zwigzane z funkcjonowaniem Internetu

Dziatalno$¢ Spotki jest uzalezniona od prawidtowego funkcjonowania systemoéw informatycznych,
infrastruktury telekomunikacyjnej i serweréw. Spotka do swojej dziatalnosci wykorzystuje technologie
dostepu do klienta za pomocg globalnej sieci internetowej. Potgczenie z Internetem niesie za sobg szereg
ryzyk, tj.: (1) brak dostepu do aktualizacji oprogramowanie, wsparcia on-line, (2) uszkodzenia bagdz
zablokowania serwerdw, na ktérych pracujg systemy Spétki, (3) pojawienia sie wiruséw komputerowych,
programow szpiegujgcych, badz niszczacych bazy danych, (4) przerwanie tacznosci cyfrowej centrali
telefonicznej, poczty e-mail, badZ innych aplikacji i urzadzen wykorzystywanych przez pracownikow i
klientow Spofki.

Istnieje jednak ryzyko, ze wzrost zagrozen zwigzanych z uzytkowaniem Internetu przetozy sie na spadek
jakosci wsparcia technicznego, co moze mie¢ negatywny wptyw na postrzeganie wiarygodnosci Spotki i
przez to moze sie negatywnie przetozy¢ na wyniki finansowe. Ponadto w skutek nieprzewidzianych
problemdw, wystgpienia awarii oraz usterek technicznych, mogg nastgpi¢ problemy ze swiadczeniem
ustug oferowanych przez Spétke. W konsekwencji Spotka moze byé zmuszony poniesé dodatkowe koszty.
Ewentualne awarie i przerwy w Swiadczeniu oferowanych ustug przez Spétke, mogg by¢ rdowniez
spowodowanie atakami hackerskimi na serwery i infrastrukture teleinformatyczng dostawcéw ustug. W
wyniku powyzszych zdarzeh moze nastgpic¢ utrata, zmiana lub uszkodzenie danych przechowywanych
przez Spétke lub dostawcéw ustug, w tym danych uzytkownikéw produktéw Spétki, a takze naruszenie
tajemnicy korespondencji.

Ryzyko zwigzane z powstawaniem kopii produktéw Spotki

Gry wytwarzane przez Spoétke stanowig utwory w rozumieniu praw autorskich, podlegajg wiec ochronie
przewidzianej dla utwordw. Specyfika branzy gier powoduje jednak, ze prawdopodobne jest tworzenie
przez podmioty konkurencyjne wobec Spotki gier stanowigcych de facto kopie produktow Spétki, w taki
sposéb aby utrudni¢ lub nawet faktycznie uniemozliwic¢ zastosowanie przez Spoétke srodkéw ochrony praw
autorskich. Moze to nastgpic poprzez stworzenie programoéw o zblizonej mechanice rozgrywki lub grafice,
niestanowigcych jednak bezposredniej kopii gier Spotki, w szczegdlnosci kodu programu oraz grafiki w nim
zastosowanej. O ile préby dystrybucji produktéw stanowigcych wyrazng i bezposredniag kopie utworéw
Spoétki mogg miec jedynie ograniczony zasieg z uwagi na mozliwos¢ blokady ich rozpowszechniania w
najwiekszych kanatach dystrybucji aplikacji, tj. Google Play oraz Apple App Store, to kopie opisane powyzej
mogg by¢ w nich przedmiotem obrotu rownolegle do produktow Spotki wptywajgc negatywnie na wyniki
sprzedazy.

Ryzyko zwigzane z rejestracjg znakéw towarowych Spétki

Spoétka w celu promocji wtasnych produktow podejmuje dziatania marketingowe, ktorych podjecie jest
kazdorazowego uzaleznione od zarejestrowania tytutu gry jako znaku towarowego. W zwigzku z duzg
liczbg tytutéw konkurencyjnych mozliwe jest uznanie tytuty gry za zbyt podobnego do istniejgcego, a co
za tym idzie odmowy jego rejestracji. W zwigzku z faktem, ze dziatania promocyjne produktéw Spétki
rozpoczynajg sie na dtugo przed ukoriczeniem prac nad grg oraz przed rejestracjg jej tytutu jako znaku
towarowego, odmowa rejestracji znaku towarowego wigzataby sie z koniecznoscig catkowitej zmiany
dziatan promocyjnych oraz wptynetaby negatywnie na wyniki sprzedazy tytutu.
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Ryzyko zwigzane z kursem walut

Spétka zamierza pozyskiwac przychody ze sprzedazy gier przede wszystkim na rynkach zagranicznych.
Oznacza to, ze bedzie ponosita ryzyko zmian kurséw walutowych, gdyz ptatnosci klientéw beda
realizowane gtdwnie w walutach obcych. Poza tym naktady na promocje gier bedg ponoszone w walutach
obcych, czesto w innym czasie niz realizowane przychody. Z kolei koszty produkcji gier bedg ponoszone
przede wszystkim w zt. Zmiany kurséw walutowych moga mie¢ wiec istotny wptyw na wahania
przychoddéw ze sprzedazy, kosztow sprzedazy wyrazonych w zt, co w konsekwencji moze mieé¢ wptyw na
zmiennosc¢ generowanych wynikéw finansowych.

Opisane powyzej okolicznosci mogg miec istotny negatywny wptyw na perspektywy rozwoju, osiggane
wyniki i sytuacje finansowg Spotki

Czynniki ryzyka zwigzane z dziatalnoscig Spotki

Ryzyko zwigzane z utratg cztonkdéw kadry kierowniczej oraz specjalistéw

Kluczowym aspektem rozwoju Spdtki sg kompetencje Prezesa Zarzadu, ktéry wyznacza strategiczne
kierunki oraz odpowiada za kluczowe dziatania operacyjne. Istotnym elementem wartosci Spotki sg
rowniez zatrudnieniu w niej menadzerowie i specjalisci, odpowiedzialni za rozwdj produktéw. Spétka nie
moze zapewnié, ze ewentualna rezygnacja Prezesa Zarzadu, utrata cztonkéw kierownictwa lub zespotu
specjalistow nie bedzie mie¢ negatywnego wptywu na jego dziatalnos¢, perspektywy rozwoju, osiggane
wyniki i sytuacje finansowa.

Ryzyko zwigzane z mozliwoscig utraty kluczowych partnerow

Jednym z czynnikdw warunkujgcych rozwaoj Spotki sg jej partnerzy-kooperanci, ktdrzy realizujg projekty na
zlecenie, ktorych doswiadczenie i wiedza majg kluczowe znaczenie dla funkcjonowania Spétki. Nalezy
zwrdci¢ uwage, ze Spoétka jest podmiotem gospodarczym o stosunkowo niewielkich rozmiarach, czego
konsekwencjg jest wykonywanie specjalistycznych zadan przez pojedynczych podwykonawcéw.
Gwattownie zmieniajgce sie warunki na rynku pracy oraz dziatania firm o podobnym profilu moga
doprowadzi¢ do odejscia czesci podwykonawcdw i utrudnic proces rekrutacji nowych podwykonawcow.

Ryzyko zwigzane z realizacja strategii rozwoju

Na realizacje celdw strategicznych ma wptyw wiele rdéznych i nieprzewidywalnych czynnikéw
zewnetrznych, ktdre stwarzajg ryzyko niezrealizowania wszystkich zatozonych celdw Spétki. Zdolnosé
Spotki do realizacji zatozonych wynikdéw finansowych uzalezniona jest od mozliwosci realizacji tych celow.
Nieodpowiednia ocena sytuacji na rynku, btedna reakcja na zmiany otoczenia, btedy w zakresie
projektowania i produkcji gier oraz systemdw, niedoszacowanie potrzebnych naktadéw finansowych
mogg mie¢ negatywny wptyw na wyniki i sytuacje finansowa.

Ryzyko zwigzane z ptynnoscia finansows

Spétka prowadzi dziatalnos¢ w branzy, w ktdrej istotng role w generowaniu dodatnich wynikéw
finansowych odgrywa poziom kapitatu obrotowego, gdyz cykl opracowania i wdrozenia nowego produktu
wymaga ponoszenia znacznych naktadéw. Natomiast przychody ze sprzedazy Spodtka osigga po
wprowadzeniu nowego produktu na rynek i wtedy nastepuje gwattowny spadek kosztéw oraz wzrost
przychoddw, ktory umozliwia uzyskanie sSrodkéw na opracowywanie nowych produktow. Zaktdcenia tego
cyklu, chociazby przez nietrafiony produkt, moze oznaczaé istotne braki w srodkach obrotowych, co z kolei
moze negatywnie przetozy¢ sie na realizacje strategii.
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Ryzyko zrdznicowanego i nieprzewidywalnego popytu na poszczegdlne produkty Spotki

Prace nad poszczegdlnymi produktami Spotki trwaja, zaleznie od wielkosci projektu, pomiedzy 6 a 24
miesigce. Sukces rynkowy danego produktu, mierzony wielkoScig popytu i przychodami ze sprzedazy,
pozwala Spdtce na pokrycie poniesionych wydatkéw przy procesie produkcji gry i przynosi ewentualne
zyski. Wielko$¢ zainteresowania danym produktem zalezy w duzej mierze od zmiennych gustow
konsumentéw, trudnych do przewidzenia tendencji na rynku gier oraz istniejgcych produktéw
konkurencyjnych. Istnieje wiec wysokie ryzyko tzw. ,nietrafionego” produktu, tj. produktu, ktéry nie
znajdzie odpowiednio zainteresowania u odbiorcow.

Na etapie produkcji Spétka nie moze byé pewna reakcji odbiorcow w momencie premiery nowego
produktu i w konsekwencji ze znacznym prawdopodobienstwem zdefiniowa¢ oczekiwanej wysokosci
przychodéw. Moze sie okazaé, ze oczekiwane przychody z danej gry zostang przeszacowane, co
spowoduje, ze nigdy nie odzyska w catosci poniesionych naktadéw na dany produkt.

Ryzyko zwigzane z mozliwymi opdZnieniami w produkcji gier

Proces produkcji gry komputerowych jest procesem wieloetapowym, czego nastepstwem jest ryzyko
opdznien poszczegdlnych faz i catego projektu. Poszczegdlne fazy procesu produkcji nastepujg kolejno po
sobie i sg uzaleznione od wynikéw badz catkowitego ukonczenia faz poprzednich. W zwigzku z tym
mozliwe sg opdznienia w pracy poszczegdlnych zespotéw projektowych. Opdznienia te mogg byé
spowodowane m.in. niespetnianiem przez produkt wymaganych norm jakosciowych, czy tez pojawieniem
sie usterek i problemy z poprawnym dziataniem gry. Opdznienie terminéw zakonczenia produkcji gry
moze mie¢ negatywny wptyw na perspektywy rozwoju, osiggane wyniki i sytuacje finansowa.

Ryzyko zwigzane z awarig systemu komputerowego lub wtamaniem do niego

Obstuga klientéw Spoétki odbywa sie z wykorzystaniem logindw i haset uzytkownikdw oraz ich
przechowywaniem. Biorgc pod uwage ewentualno$¢ awarii na serwerze gtdwnym, na ktérym
przechowywane sg dane uzytkownikéw, oprogramowanie tworzy regularnie kopie bezpieczeristwa na
serwerze pomocniczym. Istnieje jednak ryzyko zwigzane z awarig systemu komputerowego do obstugi
klientow i wynikajacych z takiej awarii konsekwenc;ji dla ciggtosci prowadzenia dziatalnosci przez Spétke.
Ponadto istnieje ryzyko wtamania sie do systeméw komputerowych, serwerédw na ktérych
przechowywane sg dane uzytkownikdw w celu zmiany danych lub ich kradziezy. Ryzyko to moze
spowodowaé utrudnienia we wspotpracy z klientami, klienci mogg wystgpi¢ z roszczeniami
odszkodowawczymi w przypadku kradziezy i ujawnienia danych lub moze wywotac¢ inne skutki majgce
negatywny wptywy na sytuacje finansowa.

Ryzyko btedu ludzkiego lub dziatan na szkode spdtki

Dziatalnos¢ Spotki jest sciste zwigzana z udziatem pracownikéw w catym cyklu tworzenia produktu i jego
sprzedazy. Istnieje ryzyko, ze w wyniku nieswiadomego lub celowego dziatania pracownika lub
wspotpracownika Spétka poniesie straty zwigzane z dziataniami tj. wprowadzenie wiruséw do systemu
komputerowego, skasowanie baz danych, przewtaszczenia majatku czy celowe dziatanie na szkode Spotki.

Ryzyko zwigzane z kolejnymi emisjami akcji i pozyskiwaniem srodkéw finansowych

W 2018 r. Spoétka zaktadata, ze srodki pozyskane w drodze emisji akcji serii B i C umozliwig mu realizacje
zatozonych celdw strategicznych. Na poczatku 2019 r. okazato sie, ze zapotrzebowanie Spétki na
zewnetrzny kapitat w 2019 r. bedzie istotnie wieksze niz zaktadaty to pierwotne szacunki. Istnieje ryzyko,
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ze Spétka w przysztosci bedzie musiata przeprowadzi¢ kolejne emisje akcji lub szukaé innych Zrédet

finansowania.

Niepozyskanie nowych Zrédet finansowania w odpowiednim czasie, w przypadku gdy Spdtka wykorzysta
dotychczas posiadane kapitaty, moze mie¢ istotny negatywny wptyw na perspektywy rozwoju, osiggane
wyniki i sytuacje finansowa.

Ryzyko dominujgcego wptywu gtdwnego akcjonariusza na decyzje podejmowane w Spdtce

Podmiotami dominujgcymi wobec Spoétki jest Prime Alternatywna Spétka Inwestycyjna SA z siedziba
w Rzeszowie. Prime Alternatywna Spotka Inwestycyjna S.A. wraz z Prime Bit Investments SA posiadajg
aktualnie tgcznie 53,71% w kapitale zaktadowym Spoétki oraz uprawniajace do 53,71% udziatu w gtosach
na Walnym Zgromadzeniu. Decydujgcy wptyw na dziatalnos$¢ powyzszych podmiotdow i realizacje przez nig
strategii rozwoju ma podmiot wobec niej dominujacy. W zwigzku z powyzszym pozostali akcjonariusze
majg ograniczony wptyw na polityke realizowang przez Spétke.

Ryzyko zwigzane z wojng w Ukrainie.

W dniu 24 lutego 2022 roku rozpoczat sie konflikt zbrojny na terytorium Ukrainy, w opinii Zarzadu, sytuacja
wywotana wojng w Ukrainie nie jest bezposrednim zagrozeniem dla dziatalnosci Spétki. W ocenie Zarzadu
Spétka moze bez przeszkdéd kontynuowaé swojg dziatalnos¢. Nie wystgpita rowniez koniecznosc
korygowania budzetu oraz planéw finansowych. Spodtka nie posiada aktywéw finansowych i
niefinansowych, zwigzanych z Ukraing, Biatorusig czy Rosjg, dlatego ryzyko zwigzane z utratg ich wartosci
nie dotyczy Spotki. Ponadto PBG SA nie importuje zadnych surowcéw, towardw i ustug z krajéw objetych
wojna.

W zwigzku z sytuacjg wywotang wojng w Ukrainie oraz z uwagi na to, ze rownoczesnie dochodzi do
mocnych  dziatan  dezinformacyjnych, Spdtka  zwiekszyta  dotychczasowe  zabezpieczenia
zapobiegajgce atakom cybernetycznym. Na taka decyzje Zarzadu wptyneta rowniez sytuacja zwigzana
z probg oszustwa wytudzenia danych, przy wykorzystaniu wizerunku marki Prime Bit Games S.A,,
ktora wystgpita w kwietniu 2022 roku. Zarzad zlokalizowat préby podszywania sie pod firme, poprzez
stworzenie rosyjskojezycznej strony informujacej o poszukiwaniu pracownikéw przez firme PBG SA,
wykorzystujgc przy tym oryginalne teksty, grafiki, a nawet filmy ukazujgce wizerunek osdb
zwigzanych z PBG SA. Sprawa zostata przekazana do prokuratury. Zarzad szacuje, ze z powodu zamkniecia
rynku Rosji i Biatorusi na sprzedaz gier oraz spadku popytu na gry w krajach objetych wojng, Spotka
przypuszczalnie odnotuje spadek przychodéw ze sprzedazy gier w granicach 10-20%. W celu
przeciwdziatania negatywnym skutkom ograniczen zwigzanych z zamknieciem ww. rynkéw, planowane sg
zmiany kierunkow sprzedazowych i promowanie produkcji Spétki na innych, nieobjetych wojng rynkach.
W przypadku Spoétki nie wystgpity zadne administracyjne ograniczenia dziatalnosci przez wiadze.
Ponadto Zarzad nie zlokalizowat ryzyka zwigzanego z utratg ptynnosci finansowej zaréwno w Spotce,
jak i u jej klientéw. Prime Bit Games SA nie posiada zadnych powigzan z organizacjami czy osobami
objetymi sankcjami.

Ryzyko zwigzane z odrzuceniem wniosku o zatwierdzenie uktadu

17 stycznia 2025 r. Spétka zawarta umowe o sprawowanie nadzoru nad przebiegiem postepowania o
zatwierdzenie uktadu w postepowaniu o zatwierdzenie uktadu ze spdétkag Hambura
Sp. z 0.0., ktéra obwiescita dzisiaj w Krajowym Rejestrze Zadtuzonych o ustaleniu dnia uktadowego wobec
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Prime Bit Games S.A., tym samym inicjujgc postepowanie o zatwierdzenie ukfadu Spoétki. Dodatkowo
Zarzad Spotki dnia 17 stycznia 2025 roku ztozyt wniosek o ogtoszenie upadtosci wobec Prime Bit Games
S.A. We wniosku o ogtoszenie upadtosci Zarzad wnidst rdwniez o wstrzymanie rozpoznania wniosku o
ogtoszenie upadtosci do czasu prawomocnego zakoriczenia postepowania restrukturyzacyjnego, tj.
postepowania o zatwierdzenie uktadu.

17 kwietnia 2025 roku Spoétka ztozyta wniosek o zatwierdzenie uktadu do Sgdu Rejonowego w Rzeszowie,
Wydziat V Gospodarczy Sekcja ds. Upadtosciowych i Restrukturyzacyjnych.

12 sierpnia 2025 r. Sad Rejonowy w Rzeszowie, V Wydziat Gospodarczy Sekcja ds. Upadtosciowych
i Restrukturyzacyjnych zatwierdzit uktad Spétki z wierzycielami. W ramach uktadu wierzyciele publiczno-
prawni otrzymajg 100% wartosci wierzytelnosci, obejmujgcych naleznosci gtéwne, odsetki i naleznosci
uboczne. W przypadku wierzycieli prywatnoprawnych sptaty wyniosg 39% wartosci naleznosci gtéwnych.
Pozostata kwota naleznosci gtdwnych oraz catos$é odsetek i naleznosci ubocznych zostanie umorzona.
Sptata wszystkich wierzytelno$ci nastgpi w 30 rownych, miesiecznych ratach. Pierwsza ptatnosc nastgpi w
6 miesigcu nastepujagcym po miesigcu, w ktéorym doszto do stwierdzenia uprawomocnienia sie
postanowienia o zatwierdzeniu uktadu, czyli w czerwcu 2026 r.

Istnieje ryzki niespetnienia przez Spétke warunkéw uktadu i w konsekwencji czego rozpatrywany bedzie
whniosek o ogtoszenie upadtosci.

Opisane powyzej czynniki mogg miec istotny negatywny wptyw na ksztattowanie sie kursu akcji Spotki.

Informacja o posiadanych instrumentach finansowych

Spotka nie korzysta z instrumentéw zabezpieczajgcych ryzyko walutowe, stép procentowych ani ryzyko
wyptacalnosci odbiorcow.

Pozostate informacje

Prime Bit Games S.A. nie tworzy grupy kapitatowej.

Robert Wist — Prezes Zarzadu
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