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1. PISMO PRZEWODNIE PREZESA ZARZĄDU 
 

 

Szanowni Akcjonariusze i Inwestorzy, 
 
w imieniu GameHunters S.A., jako Prezes Zarządu Spółki, mam przyjemność przedstawić Państwu raport 
podsumowujący działania podejmowane przez naszą Spółkę w II kwartale 2026 r.  
 
28 maja wydaliśmy kolejne DLC do Gunsmith Simulator w postaci dodatku pod tytułem Heavy Metal 
zawierającego karabiny maszynowe. Premiera dodatku okazała się dużym sukcesem i ożywiła również 
sprzedaż głównego produktu. Zespół Gunsmitha pracuje nad produkcją DLC do gry Gunsmith Simulator pod 
roboczym tytułem Dziki Zachód oraz nad kolejnym tytułem którego nazwę muszę jeszcze zachować w 
tajemnicy.  
 
Samurai: Ronin’s Path został wydany 21 lipca i choć oceny są mieszane to jednak gra przyniosła 
satysfakcjonujące przychody. Zespół Samurajów pracuje teraz nad kolejnym tytułem wzbogacony o 
doświadczenia z dotychczasowej produkcji. 
  
Kontynuujemy współpracę z zespołem deweloperskim tworzącym grę pod tytułem Medieval Frontiers. 
Postępy prac sugerują, że gra zostanie wydana trochę później niż optymistycznie liczyliśmy.  
 
Prace nad tytułem, o którym na razie nie chcę nic mówić są zaawansowane w ok. 25%.  
 
Mała gra przygotowana przez zespół dwóch studentów pod naszą opieką Euphorbia Milii jest na etapie 
ostatnich testów i wkrótce zostanie wydana. 
 
Mamy przygotowaną preprodukcję, którą opublikujemy w najbardziej korzystnym według nas terminie.  
 
Podsumowując, Spółka prowadzi swoją działalność z dużym zaangażowaniem, koncentrując się na rozwoju 
i kontynuacji głównego tytułu Gunsmith Simulator. Firma cieszy się stabilną sytuacją finansową i posiada 
projekty do dokończenia i wydania w roku 2026.  
 
Zapraszam do zapoznania się z pozostałą treścią niniejszego raportu, a także do śledzenia postępów 
naszych prac na stronie internetowej: www.gamehunters-studio.com.  
 

 
 

 

Z poważaniem 

Krzysztof Pławski 

        Prezes Zarządu 

                                                                                      GameHunters S.A. 

 

 

 

http://www.gamehunters-studio.com/
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2. PODSTAWOWE INFORMACJE 

GameHunters S.A. prowadzi działalność na rynku gier wideo, specjalizując się w zakresie produkcji i 

dystrybucji gier na komputery stacjonarne. Poprzednik prawny Emitenta, GameHunters sp. z o.o., została 

założona w sierpniu 2019 r. Założycielem oraz pierwszym inwestorem GameHunters sp. z o.o., który objął 

większość udziałów, była PlayWay S.A. – jedna z największych w Polsce firm tworząca gry wideo na 

najpopularniejsze platformy sprzedażowe (PC/PS4/Xbox1/iOS/Android). W dniu 30 października 2020 r. 

została podjęta uchwała o przekształceniu GameHunters sp. z o.o. w GameHunters S.A. Rejestracja w KRS 

przekształcenia formy prawnej miało miejsce w dniu 12 listopada 2020 r. 

 
Model biznesowy Spółki opiera się na produkcji i dystrybucji gier niskobudżetowych i wysokomarżowych 

poprzez rozproszone, niewielkie zespoły programistyczne. Produkty Spółki sprzedawane są na całym świecie 

w modelu dystrybucji cyfrowej, głównie za pośrednictwem dedykowanej platformy dystrybucyjnej Steam, 

będącej największym dystrybutorem gier PC na świecie. Na dzień sporządzenia niniejszego raportu Emitent 

wydał dwie gry w wersji na PC: Gunsmith Simulator, która została bardzo pozytywnie przyjęta przez grających, 

a także Viking Frontiers. W 2025 r. Spółka wydała grę Gunsmith Simulator w wersji na PlayStation 5 oraz Xbox 

Series X. 

 

Emitent posiada kilka wewnętrznych zespołów deweloperskich, w skład których wchodzą doświadczeni 

programiści, graficy, modelarze 3D. Wszystkie zespoły pracują zdalnie i kontaktują się za pomocą internetu 

na codziennych konferencjach. Ustalanie zadań i postępów w pracy odbywa się za pomocą komunikatorów, 

takich jak: Jira, Miro, Trello. Przypisanie osób do danego zespołu nie ma charakteru stałego. Jeżeli w danym 

momencie któryś zespół potrzebuje więcej uwagi, przykładowo w temacie Game Design lub grafiki 3D, 

odpowiednie osoby przenoszą się na pewien czas, aby wesprzeć swoją wiedzą projekt. W ten sposób Emitent 

unika niepotrzebnych zastojów i uzyskuje elastyczność. 
 

        Podstawowe dane o Emitencie 

Firma: GameHunters S.A. 

Forma prawna: Spółka Akcyjna 

Siedziba: Warszawa 

Adres: ul. Bluszczańska 76/6, 00-712 Warszawa 

Telefon: (+48) 780 521 061 

Adres poczty elektronicznej: info@gamehunters-studio.com 

Adres strony internetowej: www.gamehunters-studio.com 

NIP: 5213877103 

REGON: 384406380 

KRS: 0000869035 

 

 

3. PLAN PREMIER 
 

Poniżej przedstawiono tabelę zawierającą aktualny plan wydawniczy gier, przy czym ma on charakter orientacyjny 

i może ulec zmianie. Poszczególne terminy wydania gier są ustalane po analizie sytuacji rynkowej. 
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Planowane premiery gier 

Lp. Gra Platforma 

Planowany 
termin 

zakończenia 
produkcji* 

Rola Emitenta 
Właściciel praw 

majątkowych 

1. 
Mars Colony 

Builder 
(pełna wersja) 

Steam 2027 r. 
Producent, 

Współwydawca 
Emitent 

2. Medieval 
Frontiers 

Steam III kwartał 2026 r. Współwydawca Emitent 

3. Euphorbia Milii Steam Wrzesień 2026 r. 
Producent, 

Współwydawca 
Emitent 

4. 

Gunsmith 
Simulator  

–  
Dziki Zachód 

DLC** 

Steam IV kwartał 2026 r. 
Producent,  

Współwydawca 
Emitent 

5. Tytuł_1*** Steam III kwartał 2027 r. 
Producent, 

Współwydawca 
Emitent 

6. Tytuł 2*** Steam I kwartał 2027 
Producent, 

Współwydawca 
Emitent 

* planowany termin zakończenia produkcji gry może ulec zmianie i nie jest on jednoznaczny z planowanym terminem wydania 

gry 
** nazwa gry może ulec zmianie 
*** nazwa gry zostanie podana w późniejszym okresie 
 

Na dzień sporządzenia raportu kwartalnego Emitent wydał 2 gry: 

- Gunsmith Simulator, dla której Spółka pełni rolę producenta. Wydawcą niniejszego tytułu jest PlayWay S.A. 

- Viking Frontiers, dla której Spółka pełni rolę współwydawcy. Producentem niniejszego tytułu jest Blum 

Entertainment sp. z o.o. 

 

Gunsmith Simulator 

Symulator, w którym gracz wciela się w rusznikarza i 

dowiaduje się jak budowana jest broń. Grający, pracując 

we własnym warsztacie, ma możliwość tworzyć części, a 

następnie konstruować popularne bronie, a także 

naprawiać, ulepszać i dostosowywać te, które uległy 

uszkodzeniom, tworząc z nich unikalne egzemplarze, 

które zachwycą każdego miłośnika broni palnej. 

Dodatkowo gracz testuje wyprodukowaną broń na 

strzelnicy, gdzie może skupić się na precyzyjnym strzelaniu do celów umieszczonych na różnych odległościach, 

stawiając sobie wyzwania czasowe i doskonaląc swoje umiejętności strzeleckie. Grający, preferujący techniczne 

wyzwania, mogą skierować swoją uwagę na precyzyjne strzelanie do ruchomych celów, w takich konkurencjach 

jak skeet czy trap, doskonaląc zarówno swoją celność, jak i szybkość reakcji. Dodatkowo, dla tych, którzy preferują 

intensywne doświadczenia, istnieje możliwość wypróbowania starcia na krótkim dystansie na specjalnie 

przygotowanej strzelnicy CQB czy destrukcyjnym torze strzeleckim, gdzie umiejętności taktyczne są kluczowe. 
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Samurai: Ronin’s Path 

Samurai: Ronin's Path to dynamiczna gra akcji osadzona 

w feudalnej Japonii. Gracz walczy w samurajskim stylu, 

odblokowuje umiejętności, unika śmierci i sieka 

przeciwników dzięki dostępnemu obszernemu 

arsenałowi. 

 

 

 

 

Viking Frontiers 

Gra, w której gracz wciela się w wikinga, dążącego do 

chwały poprzez najazdy, walki i rozwój własnej postaci. 

Gracz zdobywa towarzyszy broni, plądruje osady i 

gromadzi bogactwa, budując swoją reputację 

nieustraszonego wojownika. 

Rozwijając umiejętności i ulepszając ekwipunek, grający 

staje się coraz potężniejszy, gotowy do stawienia czoła 

coraz trudniejszym wyzwaniom. Taktyczna walka, 

decyzje strategiczne i legendarne wyprawy sprawiają, że każdy najazd to krok ku nieśmiertelnej chwale. 
 

Poniżej przedstawiono krótki opis gier Spółki planowanych do sprzedaży. 

Mars Colony Builder 

Grający odkrywa zupełnie nowy świat na planecie Mars, na której tworzy 

futurystyczne miasta, rozwija infrastrukturę poprzez budowanie dróg czy 

wznoszenie budynków, a następnie personalizuje miasto i dba o jego 

bezpieczeństwo. W grze pt. Mars Colony Builder osoba grająca jest pierwszym 

osadnikiem marsjańskim, dlatego może rozwijać tę rozległą i nieznaną krainę w dowolny sposób. Emitent, razem 

z PlayWay S.A., jest współwydawcą przedmiotowej gry. Emitentowi będzie przysługiwało 100% przychodów ze 

sprzedaży niniejszego tytułu. 

 

Medieval Frontiers 

Realistyczny symulator życia na średniowiecznej farmie. W grze pt. Medieval 

Frontiers gracz wciela się w rolę średniowiecznego osadnika, który poluje na 

zwierzynę, sadzi uprawy, buduje dom, a nawet handluje z innymi mieszkańcami. 

Celem jest stworzenie farmy swoich marzeń i przekazanie jej potomkom w 

realistycznym świecie feudalnym. Gra oferuje otwarty świat pełen wyzwań 

codziennego przetrwania, z mechanikami symulacji rolnictwa, budownictwa i dziedziczenia. Emitent jest 

współwydawcą (razem z PlayWay S.A.) niniejszego tytułu. Emitentowi będzie przysługiwało 20% z dochodu ze 

sprzedaży niniejszego tytułu. 
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4. KWARTALNE SKRÓCONE SPRAWOZDANIE FINANSOWE EMITENTA 

 

Bilans Emitenta 

Wyszczególnienie 
Stan na dzień 

30.06.2026 r. 

Stan na dzień 

30.06.2025 r. 

A. Aktywa trwałe 54 197,48 57 369,40 

I. Wartości niematerialne i prawne 0,00 0,00 

1. Koszty zakończonych prac rozwojowych 0,00 0,00 

2. Wartość firmy 0,00 0,00 

3. Inne wartości niematerialne i prawne 0,00 0,00 

4. Zaliczki na wartości niematerialne i prawne 0,00 0,00 

II. Rzeczowe aktywa trwałe 0,00 3 012,50 

1. Środki trwałe 0,00 3 012,50 

2. Środki trwałe w budowie 0,00 0,00 

3. Zaliczki na środki trwałe w budowie 0,00 0,00 

III. Należności długoterminowe 0,00 0,00 

1. Od jednostek powiązanych 0,00 0,00 

2. Od pozostałych jednostek, w których jednostka 

posiada zaangażowanie w kapitale 
0,00 0,00 

3. Od pozostałych jednostek 0,00 0,00 

IV. Inwestycje długoterminowe 0,00 0,00 

1. Nieruchomości 0,00 0,00 

2. Wartości niematerialne i prawne 0,00 0,00 

3. Długoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00 

4. Inne inwestycje długoterminowe 0,00 0,00 

V. Długoterminowe rozliczenia międzyokresowe 54 197,48 54 356,90 

1. Aktywa z tytułu odroczonego podatku dochodowego 10 808,58 10 968,00 

2. Inne rozliczenia międzyokresowe 43 388,90 43 388,90 

B. Aktywa obrotowe 4 643 549,71 5 602 767,24 

I. Zapasy 4 011 551,14 3 257 195,27 

1. Materiały 0,00 0,00 

2. Półprodukty i produkty w toku 4 011 551,14 3 257 195,27 

3. Produkty gotowe 0,00 0,00 

4. Towary 0,00 0,00 

5. Zaliczki na dostawy i usługi 0,00 0,00 

II. Należności krótkoterminowe 340 579,48 299 010,01 

1. Należności od jednostek powiązanych 79 336,06 0,00 
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2. Należności od pozostałych jednostek, w których 

jednostka posiada zaangażowanie w kapitale 
0,00 0,00 

3. Należności od pozostałych jednostek 261 243,42 299 010,01 

III. Inwestycje krótkoterminowe 291 275,46 2 043 747,54 

1. Krótkoterminowe aktywa finansowe 291 275,46 2 043 747,54 

2. Inne inwestycje krótkoterminowe 0,00 0,00 

IV. Krótkoterminowe rozliczenia międzyokresowe 143,63 2 814,42 

C. Należne wpłaty na kapitał (fundusz) podstawowy 0,00 0,00 

D. Udziały (akcje) własne 0,00 0,00 

AKTYWA RAZEM 4 697 747,19 5 660 136,64 

   

Wyszczególnienie 
Stan na dzień 

30.06.2026 r. 

Stan na dzień 

30.06.2025 r. 

A. Kapitał (fundusz) własny 4 287 911,69 4 351 909,09 

I. Kapitał (fundusz) podstawowy 103 000,00 103 000,00 

II. Kapitał (fundusz) zapasowy, w tym: 4 179 014,98 4 179 014,98 

III. Kapitał (fundusz) z aktualizacji wyceny, w tym: 0,00 0,00 

IV. Pozostałe kapitały (fundusze) rezerwowe, w tym: 0,00 0,00 

V. Zysk (strata) z lat ubiegłych -299 408,08 0,00 

VI. Zysk (strata) netto 305 304,79 69 894,11 

VII. Odpisy z zysku netto w ciągu roku obrotowego 

(wielkość ujemna) 
0,00 0,00 

B. Zobowiązania i rezerwy na zobowiązania 409 835,50 1 308 227,55 

I. Rezerwy na zobowiązania 198 223,26 34 811,46 

1. Rezerwa z tytułu odroczonego podatku dochodowego 54,05 0,00 

2. Rezerwa na świadczenia emerytalne i podobne 198 169,21 34 811,46 

3. Pozostałe rezerwy 0,00 0,00 

II. Zobowiązania długoterminowe 0,00 0,00 

1. Wobec jednostek powiązanych 0,00 0,00 

2. Wobec pozostałych jednostek, w których jednostka 

posiada zaangażowanie w kapitale 
0,00 0,00 

3. Wobec pozostałych jednostek 0,00 0,00 

III. Zobowiązania krótkoterminowe 211 612,24 1 273 416,09 

1. Zobowiązania wobec jednostek powiązanych 0,00 0,00 

2. Zobowiązania wobec pozostałych jednostek, 

w których jednostka posiada zaangażowanie w kapitale 
0,00 0,00 

3. Zobowiązania wobec pozostałych jednostek 211 612,24 1 273 416,09 

4. Fundusze specjalne 0,00 0,00 
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IV. Rozliczenia międzyokresowe 0,00 0,00 

1. Ujemna wartość firmy 0,00 0,00 

2. Inne rozliczenia międzyokresowe 0,00 0,00 

PASYWA RAZEM 4 697 747,19 5 660 136,64 

 

 Rachunek zysków i strat Emitenta 

Wyszczególnienie 

Za okres  

od 01.04.2026 r.  

do 30.06.2026 r.  

(w zł) 

Za okres  

od 01.04.2025 r.  

do 30.06.2025 r.  

(w zł) 

Za okres  

od 01.01.2026 r.  

do 30.06.2026 r.  

(w zł) 

Za okres  

od 01.01.2025 r.  

do 30.06.2025 r.  

(w zł) 

A. Przychody netto ze sprzedaży i 

zrównane z nimi, w tym: 
882 624,98 752 520,94 1 494 215,90 1 524 821,51 

I. Przychody ze sprzedaży produktów 619 043,23 478 106,17 956 193,26 1 090 248,31 

II. Zmiana stanu produktów 

(zwiększenie – wartość dodatnia, 

zmniejszenie – wartość ujemna) 

263 581,75 274 414,77 538 022,64 434 573,20 

III. Koszt wytworzenia produktów na 

własne potrzeby jednostki 
0,00 0,00 0,00 0,00 

IV. Przychody netto ze sprzedaży 

towarów i materiałów 
0,00 0,00 0,00 0,00 

B. Koszty działalności operacyjnej 614 286,94 676 022,57 1 201 813,07 1 344 155,33 

I. Amortyzacja 251,20 1 253,79 1 005,04 2 507,58 

II. Zużycie materiałów i energii 398,37 1 637,40 2 186,17 1 637,40 

III. Usługi obce 46 964,27 127 132,43 128 192,51 234 429,84 

IV. Podatki i opłaty 267,00 367,00 267,00 367,00 

V. Wynagrodzenia 470 273,49 480 584,65 909 721,42 978 624,93 

VI. Ubezpieczenia społeczne i inne 

świadczenia 
96 132,61 65 047,30 160 440,93 126 588,58 

VII. Pozostałe koszty rodzajowe 0,00 0,00 0,00 0,00 

VIII. Wartość sprzedanych towarów 0,00 0,00 0,00 0,00 

C. Zysk (strata) ze sprzedaży (A-B) 268 338,04 76 498,37 292 402,83 180 666,18 

D. Pozostałe przychody operacyjne 0,25 0,48 0,57 1,98 

I. Zysk z tytułu rozchodu 

niefinansowych aktywów trwałych 
0,00 0,00 0,00 0,00 

II. Dotacje 0,00 0,00 0,00 0,00 

III. Aktualizacja wartości aktywów 

niefinansowych 
0,00 0,00 0,00 0,00 

IV. Inne przychody operacyjne 0,25 0,48 0,57 1,98 

E. Pozostałe koszty operacyjne 1,96 156,34 2,75 156,34 

I. Strata ze zbycia niefinansowych 

aktywów trwałych 
0,00 0,00 0,00 0,00 

II. Aktualizacja wartości aktywów 

niefinansowych 
0,00 0,00 0,00 0,00 

III. Inne koszty operacyjne 1,96 156,34 2,75 156,34 

F. Zysk (strata) z działalności 

operacyjnej (C+D-E) 
268 336,33 76 342,51 292 400,65 180 511,82 

G. Przychody finansowe 1 948,02 3 868,20 8 723,76 13 179,55 
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I. Dywidendy i udziały w zyskach 0,00 0,00 0,00 0,00 

II. Odsetki 0,00 3 868,20 616,44 13 179,55 

III. Zysk z tytułu rozchodu aktywów 

finansowych 
0,00 0,00 0,00 0,00 

IV. Aktualizacja wartości aktywów 

finansowych 
0,00 0,00 0,00 0,00 

V. Inne 1 948,02 0,00 8 107,32 0,00 

H. Koszty finansowe 0,00 55 344,09 0,15 130 186,26 

I. Odsetki 0,00 163,00 0,15 168,91 

II. Strata ze tytułu rozchodu 

aktywów finansowych 
0,00 0,00 0,00 0,00 

III. Aktualizacja wartości aktywów 

finansowych 
0,00 0,00 0,00 0,00 

IV. Inne 0,00 55 181,09 0,00 130 017,35 

I. Zysk (strata) brutto (F+G-H) 270 284,35 24 866,62 301 124,26 63 505,11 

J. Podatek dochodowy -3 298,53 108,00 -4 180,53 -6 389,00 

K. Pozostałe obowiązkowe 

zmniejszenia zysku (zwiększenia 

straty) 

0,00 0,00 0,00 0,00 

L. Zysk (strata) netto (I-J-K) 273 582,88 24 758,62 305 304,79 69 894,11 

  

  

 Rachunek przepływów pieniężnych Emitenta 

Wyszczególnienie 

Za okres  

od 01.04.2026 r.  

do 30.06.2026 r.  

(w zł) 

Za okres  

od 01.04.2025 r.  

do 30.06.2025 r.  

(w zł) 

Za okres  

od 01.01.2026 r.  

do 30.06.2026 r.  

(w zł) 

Za okres  

od 01.01.2025 r.  

do 30.06.2025 r.  

(w zł) 

A. Przepływy środków pieniężnych z działalności operacyjnej 

I. Zysk (strata) netto 273 582,88 24 758,62 305 304,79 69 894,11 

II. Korekty razem -294 208,64 -298 288,89 -522 374,32 -416 376,74 

1. Amortyzacja 251,20 1 253,79 1 005,04 2 507,58 

2. Zyski (straty) z tytułu różnic 

kursowych 
0,00 0,00 0,00 0,00 

3. Odsetki i udziały w zyskach 

(dywidendy) 
0,00 0,00 0,00 0,00 

4. Zysk (strata) z działalności 

inwestycyjnej 
0,00 0,00 0,00 0,00 

5. Zmiana stanu rezerw 53 512,58 -16 000,00 53 843,58 -16 583,00 

6. Zmiana stanu zapasów -263 581,75 -266 414,77 -538 022,64 -426 573,20 

7. Zmiana stanu należności -107 934,12 -13 156,62 -44 857,42 36 396,43 

8. Zmiana stanu zobowiązań 

krótkoterminowych, z wyjątkiem 

pożyczek i kredytów 
-19 351,44 1 023 930,80 -36 508,89 1 026 270,79 

9. Zmiana stanu rozliczeń 

międzyokresowych 
-2 935,76 2 097,91 -3 664,64 -8 395,34 

10. Inne korekty 0,65 -1 030 000,00 0,65 -1 030 000,00 

III. Przepływy pieniężne netto 

z działalności operacyjnej (I±II) 
-20 625,76 -273 530,27 -217 069,53 -346 482,63 

B. Przepływy środków pieniężnych z działalności inwestycyjnej 
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I. Wpływy 0,00 0,00 0,00 0,00 

1. Zbycie wartości niematerialnych 

i prawnych oraz rzeczowych aktywów 

trwałych 
0,00 0,00 0,00 0,00 

2. Zbycie inwestycji w nieruchomości 

oraz wartości niematerialne i prawne 
0,00 0,00 0,00 0,00 

3. Z aktywów finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00 

4. Inne wpływy inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00 

II. Wydatki 0,00 0,00 0,00 0,00 

1. Nabycie wartości niematerialnych 

i prawnych oraz rzeczowych aktywów 

trwałych 
0,00 0,00 0,00 0,00 

2. Inwestycje w nieruchomości 

oraz wartości niematerialne i prawne 
0,00 0,00 0,00 0,00 

3. Na aktywa finansowe, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00 

4. Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00 

III. Przepływy pieniężne netto 

z działalności inwestycyjnej (I-II) 
0,00 0,00 0,00 0,00 

C. Przepływy środków pieniężnych z działalności finansowej 

I. Wpływy 0,00 0,00 0,00 0,00 

1. Wpływy netto z wydania udziałów 

(emisji akcji) i innych instrumentów 

kapitałowych oraz dopłat do kapitału 
0,00 0,00 0,00 0,00 

2. Kredyty i pożyczki 0,00 0,00 0,00 0,00 

3. Emisja dłużnych papierów 

wartościowych 
0,00 0,00 0,00 0,00 

4. Inne wpływy finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00 

II. Wydatki 0,00 0,00 0,00 0,00 

1. Nabycie udziałów (akcji) własnych 0,00 0,00 0,00 0,00 

2. Dywidendy i inne wypłaty 

na rzecz właścicieli 
0,00 0,00 0,00 0,00 

3. Inne, niż wypłaty na rzecz właścicieli, 

wydatki z tytułu podziału zysku 
0,00 0,00 0,00 0,00 

4. Spłaty kredytów i pożyczek 0,00 0,00 0,00 0,00 

5. Wykup dłużnych papierów 

wartościowych 
0,00 0,00 0,00 0,00 

6. Z tytułu innych zobowiązań 

finansowych 
0,00 0,00 0,00 0,00 

7. Płatności zobowiązań z tytułu umów 

leasingu finansowego 
0,00 0,00 0,00 0,00 

8. Odsetki 0,00 0,00 0,00 0,00 

9. Inne wydatki finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00 

III. Przepływy pieniężne netto 

z działalności finansowej (I-II) 
0,00 0,00 0,00 0,00 

D. Przepływy pieniężne netto razem 

(A.III±B.III±C.III) 
-20 625,76 -273 530,27 -217 069,53 -346 482,63 

E. Bilansowa zmiana stanu środków 

pieniężnych 
-20 625,76 -273 530,27 -217 069,53 -346 482,63 

F. Środki pieniężne na początek okresu 311 901,22 2 317 277,81 508 344,99 2 390 230,17 

G. Środki pieniężne na koniec okresu  291 275,46 2 043 747,54 291 275,46 2 043 747,54 
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 Zestawienie zmian w kapitale własnym Emitenta 

Wyszczególnienie 

Za okres  

od 01.04.2026 r.  

do 30.06.2026 r.  

(w zł) 

Za okres  

od 01.04.2025 r.  

do 30.06.2025 r.  

(w zł) 

Za okres  

od 01.01.2026 r.  

do 30.06.2026 r.  

(w zł) 

Za okres  

od 01.01.2025 r.  

do 30.06.2025 r.  

(w zł) 

I. Kapitał (fundusz) własny 

na początek okresu (BO) 
4 014 328,81 5 357 150,47 3 982 606,90 5 312 014,98 

I.a. Kapitał (fundusz) własny 

na początek okresu (BO), po 

korektach 

4 014 328,81 5 357 150,47 3 982 606,90 5 312 014,98 

1. Kapitał (fundusz) podstawowy 

na początek okresu 
103 000,00 103 000,00 103 000,00 103 000,00 

1.1. Zmiany kapitału (funduszu) 

podstawowego 
0,00 0,00 0,00 0,00 

1.2. Kapitał (fundusz) podstawowy 

na koniec okresu 
103 000,00 103 000,00 103 000,00 103 000,00 

2. Kapitał (fundusz) zapasowy 

na początek okresu 
4 179 014,98 4 168 810,47 4 179 014,98 4 168 810,47 

2.1. Zmiany kapitału (funduszu) 

zapasowego 
0,00 10 204,51 0,00 10 204,51 

2.2. Stan kapitału (funduszu) 

zapasowego na koniec okresu 
4 179 014,98 4 179 014,98 4 179 014,98 4 179 014,98 

3. Kapitał (fundusz) z aktualizacji 

wyceny na początek okresu - 

zmiany przyjętych zasad (polityki) 

rachunkowości 

0,00 0,00 0,00 0,00 

3.1. Zmiany kapitału (funduszu) 

z aktualizacji wyceny 
0,00 0,00 0,00 0,00 

3.2. Kapitał (fundusz) z aktualizacji 

wyceny na koniec okresu 
0,00 0,00 0,00 0,00 

4. Pozostałe kapitały (fundusze) 

rezerwowe na początek okresu 
0,00 0,00 0,00 0,00 

4.1. Zmiany pozostałych kapitałów 

(funduszy) rezerwowych 
0,00 0,00 0,00 0,00 

4.2. Pozostałe kapitały (fundusze) 

rezerwowe na koniec okresu 
0,00 0,00 0,00 0,00 

5. Zysk (strata) z lat ubiegłych 

na początek okresu 
-267 686,17 1 085 340,00 -299 408,08 1 040 204,51 

5.1. Zysk z lat ubiegłych na początek 

okresu 
0,00 1 085 340,00 0,00 1 040 204,51 

5.2. Zysk z lat ubiegłych na początek 

okresu, po korektach 
0,00 1 085 340,00 0,00 1 040 204,51 

5.3. Zysk z lat ubiegłych na koniec 

okresu 
0,00 45 135,49 0,00 0,00 

5.4. Strata z lat ubiegłych 

na początek okresu 
267 686,17 0,00 299 408,08 0,00 

5.5. Strata z lat ubiegłych 

na początek okresu, po korektach 
267 686,17 0,00 299 408,08 0,00 
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5.6. Strata z lat ubiegłych na koniec 

okresu 
267 686,17 0,00 299 408,08 0,00 

5.7. Zysk (strata) z lat ubiegłych 

na koniec okresu 
-267 686,17 45 135,49 -299 408,08 0,00 

6. Wynik netto 273 582,88 24 758,62 305 304,79 69 894,11 

II. Kapitał (fundusz) własny 

na koniec okresu (BZ) 
4 287 911,69 4 351 909,09 4 287 911,69 4 351 909,09 

III. Kapitał (fundusz) własny, po 

uwzględnieniu proponowanego 

podziału zysku (pokrycia straty) 

4 287 911,69 4 351 909,09 4 287 911,69 4 351 909,09 
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5. INFORMACJE O ZASADACH PRZYJĘTYCH PRZY SPORZĄDZANIU RAPORTU, W TYM 

INFORMACJE O ZMIANACH W STOSOWANIU ZASAD (POLITYKI) RACHUNKOWOŚCI 
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6. KOMENTARZ EMITENTA NA TEMAT OKOLICZNOŚCI I ZDARZEŃ ISTOTNIE WPŁYWAJĄCYCH 

NA DZIAŁALNOŚĆ EMITENTA, JEGO SYTUACJĘ FINANSOWĄ I WYNIKI OSIĄGNIĘTE W DANYM 

KWARTALE 
W II kwartale 2026 r. GameHunters S.A. wypracowała przychody netto ze sprzedaży i zrównane z nimi na 

poziomie 882.624,98 zł przy 752.520,94 zł w analogicznym okresie 2025 r. Oznacza to wzrost o ok. 17,29% r/r. 

Przychody ze sprzedaży produktów, w okresie od kwietnia do czerwca 2026 r., osiągnęły poziom 619.043,23 zł 

względem 478.106,17 zł w II kwartale 2025 r. (wzrost o ok. 29,48% r/r). Zmiana stanu produktów w drugim 

kwartale 2026 r. była dodatnia i osiągnęła poziom 263.581,75 zł przy 274.414,77 zł w drugim kwartale 2025 r. 

(spadek o ok. 3,95% r/r). W II kwartale 2026 r. Spółka osiągnęła zysk netto w wysokości 273.582,88 zł wobec 

zysku netto wynoszącego 24.758,62 zł w II kwartale 2025 r. (wzrost o ok. 1.005,00% r/r). 

 

W ujęciu narastającym, w pierwszym półroczu 2026 r., Spółka wypracowała przychody netto ze sprzedaży na 

poziomie 1.494.215,90 zł, kiedy to w analogicznym okresie 2025 r. przedmiotowe przychody wyniosły 

1.524.821,51 zł (spadek o ok. 2,01% r/r). W pierwszych dwóch kwartałach 2026 r. Spółka wypracowała 

956.193,26 zł przychodów ze sprzedaży produktów, czyli o ok. 12,30% r/r mniej niż w analogicznym okresie 2025 

r., kiedy to wyniosły 1.090.248,31 zł. Zmiana stanu produktów za pierwsze półrocze 2026 r. osiągnęła wartość 

538.022,64 zł, a za analogiczny okres 2025 r. niniejsza zmiana wyniosła 434.573,20 zł (wzrost o ok. 23,80% r/r). 

Okres od stycznia do czerwca 2026 r. Spółka zamknęła zyskiem netto na poziomie 305.304,79 zł, kiedy to w 

analogicznym okresie 2025 r. niniejszy zysk wyniósł 69.894,11 zł (wzrost o ok. 336,81% r/r). 

 

Emitent, na dzień 30 czerwca 2026 r., posiadał środki pieniężne w wysokości 291.275046 zł, co świadczy o 

stabilnej sytuacji finansowej Spółki i pozwala efektywnie realizować przyjętą strategię rozwoju. 

 

Wyniki uzyskane przez Spółkę w II kwartale 2026 r. są satysfakcjonujące i zgodne z założeniami Zarządu. 

Omawiany okres pozbawiony był istotnych niepowodzeń. 

 

Istotne wydarzenia, które miały miejsce w omawianym okresie, a także do momentu publikacji raportu 

W okresie od kwietnia do końca czerwca 2026 r., Spółka kontynuowała prace nad produkcją gier własnych . Tytuły 

gier są wymienione w harmonogramie premier, przedstawionym w punkcie 3 niniejszego raportu. 

 

Dnia 9 lipca 2026 r. nastąpiło rozpoczęcie sprzedaży gry pt. Viking Frontiers na konsole Xbox Series X|S oraz 

PlayStation. Za wykonanie portów gry odpowiadała Wildlands Interactive S.A. Z kolei wydawcą, producentem 

oraz właścicielem praw majątkowych do Gry jest PlayWay S.A. GameHunters S.A. będzie przysługiwało 20% z 

dochodu ze sprzedaży niniejszego tytułu po przekroczeniu przychodu z Gry na wszystkich platformach w łącznej 

kwocie 500.000,00 zł. 

 

Dnia 19 lipca 2026 r. upłynęły 3 lata od premiery gry pt. Gunsmith Simulator na platformie Steam. W związku z 

czym wygasła umowa w ramach której Panu Piotrowi Ługowskiemu przysługiwało dodatkowe wynagrodzenie 

prowizyjne w wysokości 10% zysku netto ze sprzedaży gry 

 

Dnia 21 lipca 2026 r. gra pt. Samurai: Ronin's Path w wersji na PC miała swoją premierę na platformie 

sprzedażowej Steam. Cena jednostkowa gry wynosi 4,49 USD. Emitent jest producentem, wydawcą oraz 

właścicielem praw majątkowych do gry. 

 

Na dzień sporządzenia raportu gra pt. Samurai: Ronin’s Path w wersji na platformę Steam sprzedała się w ilości 

(Lifetime Steam units) 4 362 sztuk.  Wishlista gry ukształtowała się na poziomie (Current Outstanding Wishes) 

115 197 zapisów. Niniejszy tytuł posiada 57% pozytywnych opinii (z 73 wystawionych recenzji). 
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Na dzień sporządzenia raportu gra pt. Gunsmith Simulator w wersji na platformę Steam sprzedała się w ilości 

(Lifetime Steam units) 257 364 sztuk. DLC do gry sprzedały się w ilości (Lifetime total DLC units) 79 692 sztuk. 

Wishlista gry ukształtowała się na poziomie (Current Outstanding Wishes) 360 419 zapisów. Niniejszy tytuł 

posiada 84% pozytywnych opinii (z 3 122 wystawionych recenzji). 

 

Wpływ sytuacji polityczno-gospodarczej na terytorium Ukrainy 
Na dzień sporządzenia niniejszego raportu Spółka nie odnotowuje poważnych skutków związanych z rosyjską 

agresją przeciwko narodowi ukraińskiemu. Brak znaczącego wpływu pozostaje także w obszarze sankcji 

nałożonych na Federację Rosyjską oraz Republikę Białorusi. Nie występują problemy związane z utrzymaniem 

stabilnego poziomu produkcji gier. Ograniczenie sprzedaży na ww. rynki objęte sankcjami może mieć wpływ na 

sprzedaż, ale, w opinii Zarządu Spółki, w stopniu nieznacznym. 

 

7. JEŻELI EMITENT PRZEKAZYWAŁ DO PUBLICZNEJ WIADOMOŚCI PROGNOZY WYNIKÓW 

FINANSOWYCH - STANOWISKO ODNOŚNIE MOŻLIWOŚCI ZREALIZOWANIA PUBLIKOWANYCH 

PROGNOZ WYNIKÓW NA DANY ROK W ŚWIETLE WYNIKÓW ZAPREZENTOWANYCH W 

DANYM RAPORCIE KWARTALNYM 

 

Emitent nie przekazywał do wiadomości publicznej prognoz wyników finansowych za okres objęty niniejszym 

raportem. 

 

8. W PRZYPADKU GDY DOKUMENT INFORMACYJNY EMITENTA ZAWIERAŁ INFORMACJE, 

O KTÓRYCH MOWA W § 10 PKT 13a) ZAŁĄCZNIKA NR 1 DO REGULAMINU ASO – OPIS STANU 

REALIZACJI DZIAŁAŃ I INWESTYCJI EMITENTA ORAZ HARMONOGRAMU ICH REALIZACJI 

 

Zarząd Spółki informuje, iż Dokument Informacyjny Emitenta nie zawierał informacji, o których mowa w § 10 pkt 

13a) Załącznika nr 1 do Regulaminu ASO. 

 

9. JEŻELI W OKRESIE OBJĘTYM RAPORTEM EMITENT PODEJMOWAŁ, W OBSZARZE 

ROZWOJU PROWADZONEJ DZIAŁALNOŚCI, INICJATYWY NASTAWIONE NA WPROWADZENIE 

ROZWIĄZAŃ INNOWACYJNYCH W PRZEDSIĘBIORSTWIE – INFORMACJE NA TEMAT TEJ 

AKTYWNOŚCI 

 

W omawianym okresie Emitent nie podejmował, w obszarze rozwoju prowadzonej działalności, inicjatyw 

nastawionych na wprowadzenie rozwiązań innowacyjnych w przedsiębiorstwie. 

 

10. OPIS ORGANIZACJI GRUPY KAPITAŁOWEJ, ZE WSKAZANIEM JEDNOSTEK 

PODLEGAJACYCH KONSOLIDACJI ORAZ JEDNOSTEK NIEOBJĘTYCH KONSOLIDACJĄ, Z 

PODANIEM W STOSUNKU DO KAŻDEJ Z NICH CO NAJMNIEJ NAZWY (FIRMY), FORMY 

PRAWNEJ, SIEDZIBY, PRZEDMIOTU DZIAŁALNOŚCI I UDZIAŁU EMITENTA W KAPITALE 

ZAKŁADOWYM I OGÓLNEJ LICZBIE GŁOSÓW 

 

Na dzień sporządzenia niniejszego raportu okresowego Emitent nie tworzy grupy kapitałowej w rozumieniu 

przepisów Ustawy z dnia 29 września 1994 r. o rachunkowości. 
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11. W PRZYPADKU GDY EMITENT TWORZY GRUPĘ KAPITAŁOWĄ I NIE SPORZĄDZA 

SKONSOLIDOWANYCH SPRAWOZDAŃ FINANSOWYCH LUB SKONSOLIDOWANE 

SPRAWOZDANIA FINANSOWE NIE OBEJMUJĄ DANYCH WSZYSTKICH JEDNOSTEK ZALEŻNYCH 

– WSKAZANIE PRZYCZYN NIESPORZĄDZANIA SPRAWOZDAŃ SKONSOLIDOWANYCH PRZEZ 

PODMIOT DOMINUJĄCY LUB PRZYCZYN ZWOLNIENIA Z KONSOLIDACJI W ODNIESIENIU DO 

KAŻDEJ JEDNOSTKI ZALEŻNEJ NIEOBJĘTEJ KONSOLIDACJĄ 

 

Na dzień sporządzenia niniejszego raportu okresowego Emitent nie tworzy grupy kapitałowej w rozumieniu 

przepisów Ustawy z dnia 29 września 1994 r. o rachunkowości. 

 

12. W PRZYPADKU GDY EMITENT TWORZY GRUPĘ KAPITAŁOWĄ I NIE SPORZĄDZA 

SKONSOLIDOWANYCH SPRAWOZDAŃ FINANSOWYCH LUB SKONSOLIDOWANE 

SPRAWOZDANIA FINANSOWE NIE OBEJMUJĄ DANYCH WSZYSTKICH JEDNOSTEK ZALEŻNYCH 

– WYBRANE DANE FINANSOWE SPÓŁEK ZALEŻNYCH EMITENTA NIEOBJĘTYCH 

KONSOLIDACJĄ, ZAWIERAJĄCE PODSTAWOWE POZYCJE KWARTALNEGO SPRAWOZDANIA 

FINANSOWEGO 

 

Na dzień sporządzenia niniejszego raportu okresowego Emitent nie tworzy grupy kapitałowej, zatem nie 

sporządza skonsolidowanych sprawozdań finansowych. 

 

13. INFORMACJA O STRUKTURZE AKCJONARIATU EMITENTA, ZE WSKAZANIEM 

AKCJONARIUSZY POSIADAJĄCYCH, NA DZIEŃ SPORZĄDZENIA RAPORTU, CO NAJMNIEJ 5% 

GŁOSÓW NA WALNYM ZGROMADZENIU 
 

Wyszczególnienie akcjonariuszy posiadających co najmniej 5% udziału w kapitale zakładowym oraz w głosach 

na Walnym Zgromadzeniu 

Akcjonariusz Liczba akcji Liczba głosów 

Udział 

w kapitale 

zakładowym 

Udział 

w ogólnej liczbie 

głosów 

PlayWay S.A. 572.400 572.400 55,57% 55,57% 

Krzysztof Pławski 176.800 176.800 17,17% 17,17% 

Pozostali* 280.800 280.800 27,26% 27,26% 

Suma 1.030.000 1.030.000 100,00% 100,00% 

* w tym podmiot pełniący funkcję Animatora Rynku, w wyniku realizacji obowiązku, o którym mowa w §7 ust. 4 Regulaminu ASO 
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Struktura własnościowa Emitenta (udział w kapitale zakładowym i głosach na WZ) 

 
* w tym podmiot pełniący funkcję Animatora Rynku, w wyniku realizacji obowiązku, o którym mowa w §7 ust. 4 Regulaminu ASO 

 

 

14. INFORMACJE DOTYCZĄCE LICZBY OSÓB ZATRUDNIONYCH PRZEZ EMITENTA, 

W PRZELICZENIU NA PEŁNE ETATY 
 

Na dzień 30 czerwca 2026 r. w skład zespołu Emitenta wchodzi łącznie 11 osób, w tym: 7 osób zatrudnionych na 

podstawie umowy o pracę i 4 osoby współpracujące na podstawie umów o dzieło. 

PlayWay S.A.; 
55,57%

Krzysztof Pławski; 
17,17%

Pozostali*; 
27,26%


