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Raport sporzadzony zostat przez spétke DRAGEUS GAMES S.A. z siedzibg w Warszawie (dalej
rowniez: Spotka, Emitent), zgodnie z wymogami okreslonymi w zatgczniku nr 3 do Regulaminu
Alternatywnego Systemu Obrotu ,Informacje biezace i okresowe przekazywane w alternatywnym
systemie obrotu na rynku NewConnect”.
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1. LIST DO AKCJONARIUSZY
Szanowni Akcjonariusze,

z przyjemnosciag przedstawiamy Panstwu raport kwartalny Drageus Games S.A. za drugi kwartat 2026
roku. Byt to okres intensywnej pracy.

W minionym okresie skupiliémy sie na rozszerzaniu wspotpracy z partnerami deweloperskimi oraz
wprowadzaniu nowych tytutéw na konsole. Efektem tych dziatan byta m.in. premiera gry Spire Blast
na konsole Xbox oraz Nintendo Switch. Kontynuujac strategie dywersyfikacji, ogtosiliSmy rowniez
szereg projektdw, ktérych premiery zaplanowane sg na kolejne miesigce 2026 roku oraz 2027 roku —
wsrdd nich m.in. Don’t Be Afraid Il, Captain Dimension oraz Mech Rage.

Jednoczesnie pragniemy przypomniec, ze w maju 2025 roku Nintendo wprowadzito istotne zmiany w
algorytmie pozycjonowania gier w sklepie eShop. Dotychczasowe kryterium oparte na liczbie
sprzedanych kopii w okresie 14 dni zostato zastgpione algorytmem uwzgledniajgcym przychody
generowane przez gry w krétszym, 3-dniowym okresie. Zmiana ta prowadzi do ograniczenia
widocznosci tytutdow niezaleznych, w tym produkcji z naszego portfolio, co ma negatywny wptyw na
wyniki finansowe Spoétki w drugim kwartale oraz kolejnych okresach.

W odpowiedzi na zaistniatg sytuacje, Zarzad rozpoczat przeglad dotychczasowego modelu
sprzedazowego oraz strategii rynkowej Spotki, a takze wdraza dziatania majgce na celu zwiekszenie
efektywnosci sprzedazy i dywersyfikacje kanatéw dystrybucji. Bedziemy na biezgco informowac o
postepach wdrazanych dziatan oraz o ewentualnych decyzjach dotyczacych zmian w strategii
sprzedazowe;.

Dziekujemy za zaufanie i wsparcie, ktére motywuja nas do dalszego dziatania i rozwoju. Zachecamy do
lektury petnego raportu, ktory zawiera szczegétowe informacje na temat wynikéw finansowych oraz
planéw Emitenta na najblizszy okres.

Z powazaniem,
Radostaw Mrowinski
Prezes Zarzadu

Drageus Games S.A.
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2. SKROCONE JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE FINANSOWE DRAGEUS GAMES S.A.

Spétka sporzadza rachunek zyskéw i strat w wariancie poréwnawczym.
Rachunek przeptywdw pienieznych sporzgdzono metodg posrednia.

Rachunek zyskow i strat Emitenta

Za okres Za okres Za okres Za okres

Woyszczegblnienie

I. Przychody netto ze
sprzedazy produktow

od 1.04.2026
do 30.06.2026

74.252,06

od 1.04.2025
do 30.06.2025

154.731,94

od 1.01.2026
do 30.06.2026

169.211,16

od 1.01.2025
do 30.06.2025

364.290,80

Il. Zmiana stanu produktéw
(zwiekszenie - wartosé
dodatnia, zmniejszenie -
wartos$¢ ujemna)

(28.700,00)

45.925,00

(48.980,00)

222.182,65

lll. Koszt wytworzenia
produktéw na wtasne
potrzeby jednostki

0,00

0,00

0,00

0,00

IV. Przychody netto ze
sprzedazy towarow i
materiatéw

0,00

0,00

0,00

0,00

towardow i materiatow
C. Zysk (strata) ze
sprzedazy (A-B)

(21.690,59)

(35.961,32)

I. Amortyzacja 0,00 0,00 0,00 0,00
Il. Zuzycie materiatow 1.568,70 561,29 1.568,70 561,29
energii
11l. Ustugi obce 31.824,15 64.093,76 77.873,31 137.931,55
IV. Podatki i optaty 1.387,06 200,31 1.526,65 872,55
V. Wynagrodzenia 31.681,17 119.281,18 152.743,64 240.299,92
VI. Ub'ezple’czejnla spo.’reczne i 0,00 0,00 0,00 0,00
inne $wiadczenia
VII. Pozostate koszty 781,57 48.406,18 9.428,60 225.048,97
rodzajowe
VIII. Wartos¢ sprzedanych 0,00 4.075.00 0,00 15.567.35

(122.909,74)

(33.808,18)

I. Zysk z tytutu rozchodu
niefinansowych aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
trwatych
Il. Dotacje 0,00 0,00 0,00 0,00
I1l. Inne przychody operacyjne 0,00 1,85 0,38 30.030,15
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F. Zysk (strata) z

dziatalnosci operacyjnej

(21.691,29)

(39.128,12)

I. Strata z tytutu rozchodu
niefinansowych aktywéw 0,00 0,00 0,00 0,00
trwatych
1. Akt’uallz‘ac!a wartosci 0,00 0,00 0,00 0,00
aktywow niefinansowych
lll. Inne koszty operacyjne 0,70 3.168,65 1.612,41 3.185,15

(124.521,77)

(6.963,53)

I. Dywidendy i udziaty w

0,00 0,00 0,00 0,00
zyskach
Il. Odsetki 0,00 0,00 0,00 0,00
111. Zysk’z tyt.u’ru rozchodu 0,00 0,00 0,00 0,00
aktywow finansowych
V. Aktl:1a|lzaCja \ﬁ/artosu 0,00 0,00 0,00 0,00
inwestycji
V. Inne 447,55 0,00 4.338,30 0,00

I. Zysk (strata) brutto
(F+G+H)

L. Zysk (strata) netto (I-J-

K)
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(21.243,74)

(35.794,26)

(35.794,26)

I. Odsetki 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Strata ’z tyFu’ru rozchodu 0,00 0,00 0,00 0,00
aktywow finansowych
1. Aktl'Jallzaqa \ﬁ/artosu 0,00 0,00 0,00 0,00
inwestycji
IV. Inne 0,00 (3.333,86) 0,00 24.673,40

(120.183,47)

(120.183,47)

(31.636,93)

(31.636,93)
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Bilans Emitenta

Na dzieri Na dzien
Wyszczegodlnienie 30.06.2026 30.06.2025

(w zt) (wzt)
A. Aktywa trwate 38.816,00 36.198,05

I. Wartosci niematerialne i prawne - -

1. Koszty zakoriczonych prac
rozwojowych

2. Wartos¢ firmy

3. Inne wartosci niematerialne i prawne
4. Zaliczki na wartosci niematerialne i
prawne
Il. Rzeczowe aktywa trwate - -
1. Srodki trwate
2. Srodki trwate w budowie

3. Zaliczki na $rodki trwate w budowie

I1l. Naleznosci dtugoterminowe - -

1. Od jednostek powiagzanych

2. Od pozostatych jednostek, w ktérych
jednostka posiada zaangazowanie w
kapitale
3. Od pozostatych jednostek
IV. Inwestycje dtugoterminowe 35.000,00 31.473,05

1. Nieruchomosci

2. Wartosci niematerialne i prawne

3. Dtugoterminowe aktywa finansowe 35.000,00 31.473,05

4. Inne inwestycje dtugoterminowe
V. Dtugoterminowe rozliczenia

miedzyokresowe 3.816,00 4.725,00
1.Aktywa z ty:sl:}sj;c\:vc:;);ego podatku 3.816,00 472500
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe
B. Aktywa obrotowe 690.900,04 994.812,07
I. Zapasy 422.373,28 389.783,28
1. Materiaty
2. Potprodukty i produkty w toku 89.760,22 230.822,08
3. Produkty gotowe 332.613,06 158.961,20
I1. Naleznosci krétkoterminowe 19.677,14 73.231,51
1. Naleznosci od jednostek powigzanych 0,00 0,30
2. Naleznosci od pozostatych jednostek,
w ktoérych jednostka posiada
zaangazowanie w kapitale
3. Naleznosci od pozostatych jednostek 19.677,14 73.231,21
I1l. Inwestycje krotkoterminowe 245.821,66 526.509,62
1.Krétkoterminowe aktywa finansowe 245.821,66 526.509,62
2. Inne inwestycje krétkoterminowe
IV. Krétkoterminowe rozliczenia 3.027.96 5.287.66

miedzyokresowe

Strona 6z 22



/
4 J
(.?9 DRALEUS RAPORT KWARTALNY DRAGEUS GAMES S.A. ZA 2Q.2026R.
N,

GAMES FACTORY

\\_.\-

C. Nalezne wptaty na kapitat (fundusz)
podstawowy
D. Udziaty (akcje) wtasne

AKTYWA RAZEM 729.716,04

A. Kapitat (fundusz) wtasny 719.283,10 977.820,96
I. Kapitat (fundusz) podstawowy 210.000,00 210.000,00
1. Kapitat (fundusz) zapasowy 1.504.083,50 1.504.083,50

lll. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny
V. Pozostate kapitaty (fundusze)

rezerwowe
V. Zysk (strata) z lat ubiegtych (874.616,93) (704.625,61)
VI. Zysk (strata) netto (120.183,47) (31.636,93)

VII. Odpisy z zysku netto w ciggu roku
obrotowego (wielko$¢ ujemna)
B. Zobowiazania i rezerwy na
zobowigzania

10.432,94 53.189,16

I. Rezerwy na zobowiazania 35.701,80
1. Rezerwa z tytutu odroczonego podatku
dochodowego
2. Rezerwa na Swiadczenia emerytalne i
podobne
3. Pozostate rezerwy 32.930,80

Il. Zobowiazania dtugoterminowe

0,00 2.771,00

1. Wobec jednostek powigzanych
2. Wobec pozostatych jednostek, w
ktérych jednostka posiada zaangazowanie
w kapitale
3. Wobec pozostatych jednostek
I1l. Zobowigzania krétkoterminowe 10.432,94 17.487,36
1. Wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00
2. Wobec pozostatych jednostek, w
ktorych jednostka posiada zaangazowanie
w kapitale
3. Wobec pozostatych jednostek 10.432,94 17.487,36

IV. Rozliczenia miedzyokresowe

1. Ujemna wartos¢ firmy

2. Inne rozliczenia miedzyokresowe
PASYWA RAZEM 729.716,04 1.031.010,12
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Za okres
od 01.04.2026
do 30.06.2026

(\F2))

Za okres

od

01.04.2025

do

30.06.2025

(w zt)

Za okres
od

01.01.2026

do

30.06.2026

(w zt)

A. Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci operacyjnej

Za okres
od

01.01.2025

do

30.06.2025

(\F2))

udziatow (emisji akcji) i innych

I. Zysk (strata) netto -21.243,74 -35.794,26 -120.183,47 -31.636,93
1. Korekty razem 30.861,71 22.789,85 54.818,92 -163.834,61
1.Amortyzacja 0,00 0,00 0,00 0,00
2.Zyski (sf(rj::g 5\, XLu+u réznic 0,00 0,00 0,00 0,00
3.Odsetlzj |y t\itljlzlea:r]y:j ;l\)l zyskach 0,00 0,00 0,00 0,00
4.Zysk (strata) z dziatalnosci
Y gnwes t)ycyjnej 0,00 0,00 0,00 0,00
5.Zmiana stanu rezerw 0,00 0,00 -15.320,00 -36.980,00
6.Zmiana stanu zapaséw 28.700,00 -45.925,00 48.980,00 -222.182,65
7.Zmiana stanu naleznosci 824,84 58.609,01 22.931,52 76.834,84
8.Zmiana stanu zobowigzan
krotkoterminowych, z wyjatkiem -1.463,40 7.952,88 948,80 14.944,15
pozyczek i kredytow
9'Zr:’i§g:yzt;:;x:;'cfe” 2.800,27 2.152,96 -2.721,40 3.549,05
10.Inne korekty 0,00 0,00 0,00 0,00
b oty s i 9.617,97 |  -1300441 -65364,55  -195471,54
dziatalnosci operacyjnej (I+/-11)
B. Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci inwestycyjnej
I. Wptywy 0,00 0,00 0,00 0,00
1.Zbycie wartosci niematerialnych i
prawnych oraz rzeczowych 0,00 0,00 0,00 0,00
aktywow trwatych
2.Zbycie inwestycji w
nieruchomosci oraz wartosci 0,00 0,00 0,00 0,00
niematerialne i prawne
3.Z aktywow finansowych 0,00 0,00
4.Inne wptywy inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
Il. Wydatki 0,00 0,00 0,00 0,00
1.Nabycie wartosci niematerialnych
i prawnych oraz rzeczowych 0,00 0,00 0,00 0,00
aktywow trwatych
2.Inwestycji w nieruchomosci oraz
wartoéc? rjliematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00 0,00
3.Na aktywa finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
4.Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
1. .Przepf?lvy}/ pienieinc.e nc.etto z 0,00 0,00 0,00 0,00
dziatalnosci inwestycyjnej (I-11)
C. Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci finansowej
I. Wptywy 0,00 0,00 0,00 0,00
1.Wptywy netto z wydania 0,00 0,00 0,00 0,00
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instrumentow kapitatowych oraz
doptat do kapitatu
2. Kredyty i pozyczki 0,00 0,00 0,00 0,00
3.Emisja d’ruz,n}lch papieréw 0,00 0,00 0,00 0,00
wartosciowych
4.Inne wptywy finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
1l. Wydatki 0,00 0,00 0,00 0,00
1.Nabycie udziatow (akcji) wtasnych 0,00 0,00 0,00 0,00
2.Dywidendy i |n|:1e. v'vpfrywy na 0,00 0,00 0,00 0,00
rzecz witascicieli
3.Inne, niz wyptaty na rzecz
witascicieli, wydatki z tytutu 0,00 0,00 0,00 0,00
podziatu zysku
4.Sptaty kredytéw i pozyczek 0,00 0,00 0,00 0,00
5.Wykup d’ru’zn.ych papieréw 0,00 0,00 0,00 0,00
wartosciowych
6.2 tytuh{ innych zobowigzan 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych
7.P’ra‘fnosa Z.ObOW.Iazan z tytutu 0,00 0,00 0,00 0,00
umow leasingu finansowego
8.0dsetki 0,00 0,00 0,00 0,00
9.Inne wydatki finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
1. P.rzepiy\fvy.l [?lenlezne .netto z 0,00 0,00 0,00 0,00
dziatalnosci finansowej (I-11)
D. Przeptywy pieniezne netto
razem (Alll+/-B.IIl+/-C.Ill) 9.617,97 13.004,41 65.364,55 195.471,54
E. Bilansowa zmiana stanu Srodkow 9.617,97 -13.004,41 -65.364,55 | -195.471,54
pienieznych
F. Srodki pieniezne na poczatek
236.203,69 539.514,03 311.186,21 721.981,16
okresu
G. Srodki pienigzne na koniec 245821,66 = 526.509,62 | 24582166 |  526.509,62
okresu (F+/-D)

Na dzien Na dzien
Woyszczegdlnienie 30.06.2026 30.06.2025

(w zt) (w zt)

|. Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek 839.466,57 1.009.457.89
okresu (BO)
l.a. Kapitat (fundusz) wtasny na
9.4 7 1.009.457,89
poczatek okresu (BO), po korektach 839.466,5 PO2A4378
1. Kapitat (fundusz) podstawowy na 210.000,00 210.000,00
poczatek okresu
1.1. Zmiany kapitatu (funduszu) 0,00 0,00
podstawowego
1.2. Kapitat (fun.dusz) podstawowy na 210.000,00 210.000,00
koniec okresu

Strona 9z 22



=
<
N

e

DRAGLEUS

GAMES FACTORY

RAPORT KWARTALNY DRAGEUS GAMES S.A. ZA 2Q.2026R.

2. Nalezne wptaty na kapitat

podziatu zysku (pokrycia straty)

podstawowy na poczatek okresu 0,00 0,00
2.1. Zmiana naleznych wptat na kapitat 0,00 0,00
podstawowy
2.2. Nalezne wp’raty.na kapitat 0,00 0,00
podstawowy na koniec okresu
3.Udziaty (akcje) wtasne na poczatek 0,00 0,00
okresu
3.1. Udziaty (akcje wtasne) na koniec 0,00 0,00
okresu
4. Kapitat (fundusz) zapasowy na 1.504.083.50 1.504.083,50
poczatek okresu
4.1. Zmiany kapitatu (funduszu) 0,00 0,00
Zapasowego
4.2 Kapitat zapasowy na koniec okresu 1.504.083,50 1.504.083,50
5. Kapitat (fundusz) z aktualizacji 0,00 0,00
wyceny na poczatek okresu
5.1. Zmiany lfapl‘f‘a’ru (funduszu) z 0,00 0,00
aktualizacji wyceny
5.2. Kapitat (fundus.z) z aktualizacji 0,00 0,00
wyceny na koniec okresu
6. Pozostate kapitaty (fundusze) 0,00 0,00
rezerwowe na poczatek okresu
6.1. Zmiany pozostatych kapitatow 0,00 0,00
(funduszy) rezerwowych
6.2. Pozostate kaplta’fy (fundusze) 0,00 0,00
rezerwowe na koniec okresu
7. Zysk (strata) z lat ubiegtych na (874.616.93) (728.201.33)
poczatek okresu
7.1. Zysk z lat ubiegtych na poczatek 0,00 23.575.72
okresu
7.2. Zysk z lat ubiegtych na poczatek
okresu, po korektach
7.3. Zysk z lat ubiegtych na koniec
okresu
7.4. Strata z lat ubiegtych na poczatek 874.616.93 (728.201.33)
okresu
7.5. Strata z lat ubiegtych na poczatek 704.625.61
okresu po korektach
7.6. Strata z lat ubiegtych na koniec 874.616.93 (704.625,61)
okresu
7.7. Zysk (straFa) z lat ubiegtych na (874.616,93) (704.625.,61)
koniec okresu
8.Wynnik netto (120.183,47) (31.636,93)
1. Kapitat (fundusz) wtasny na koniec 719.283.10 977.820.96
okresu (BZ)
Ill. Kapitat (fundusz) wtasny, po
uwzglednieniu proponowanego 719.283,10 977.820,96
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3. INFORMACIE O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY SPORZADZANIU RAPORTU, W TYM INFORMACIJE
O ZMIANACH STOSOWANYCH ZASAD (POLITYKI) RACHUNKOWOSCI

Niniejszy raport kwartalny Drageus Games S.A. za okres od 01.04.2026 r. — 30.06.2026 r. zostat
sporzadzony zgodnie z przepisami Zatacznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu
yInformacje biezgce i okresowe przekazywane w alternatywnym systemie obrotu na rynku
NewConnect”.

Spoétka prowadzi ksiegi rachunkowe zgodnie z wymogami Ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 r. (z pdzn.
zmianami) o rachunkowosci obowigzujgcymi jednostki kontynuujgce dziatalnos$¢. Spotka sporzadza
rachunek zyskéw i strat w uktadzie poréwnawczym. Rachunek przeptywédw pienieznych jest
sporzadzany metodg posrednig. Walutg sprawozdawczg jest ztoty polski (PLN). W sprawozdaniu
finansowym Spdtka wykazuje zdarzenia gospodarcze zgodnie z ich tresciag ekonomiczng. Wynik
finansowy Spétki za dany rok obrotowy obejmuje wszystkie osiggniete i przypadajgce na jej rzecz
przychody oraz zwigzane z tymi przychodami koszty zgodnie z zasadami memoriatu, wspdtmiernosci
przychoddéw i kosztéw oraz ostroznej wyceny. Poszczegdlne sktadniki aktywow i pasywdw wycenia sie
stosujac rzeczywiscie poniesione na ich nabycie ceny, z zachowaniem zasady ostroznosci.

Stosowane metody wyceny

a) Wartosci niematerialne i prawne

Wartosci niematerialne i prawne wycenia sie na dzien bilansowy wedtug cen ich nabycia
pomniejszonych o odpisy z tytutu trwatej utraty wartosci oraz o amortyzacje przeprowadzang wedtug
stawek przewidzianych w wykazie rocznych stawek amortyzacyjnych, stanowigcym zatacznik do

ustawy podatkowe;j.

b) Srodki trwate

Wartos¢ poczatkowa srodkéw trwatych wycenia sie na dzien bilansowy w wysokosci cen ich
nabycia lub kosztéw wytworzenia pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne oraz o odpisy z tytutu
trwatej utraty wartosci.
Srodki trwate o wartoéci przekraczajacej 10 tys. ztotych amortyzuje sie liniowo w okresie
przewidywanego uzytkowania, poczawszy od pierwszego dnia miesigca nastepujgcego po miesigcu, w
ktorym przyjeto je do uzytkowania, wedtug stawek zgodnych z Zatgcznikiem do ustawy o podatku
dochodowym od 0séb prawnych z dnia 15 lutego 1992 roku (wykaz rocznych stawek amortyzacyjnych)
(Dz.U z 2017 r poz. 2343 z pdzri.zm.) oraz ich ekonomiczng uzytecznoscia. Podlegajg one okresowym
aktualizacjom wyceny wedtug zasad okreslonych przez Ministra Finansdw.
Srodki trwate zaliczane do grupy 3-8 Klasyfikacji, z wytaczenie samochodéw osobowych, w roku
podatkowym, w ktérym Srodki te zostaty wprowadzone do ewidencji Srodkéw trwatych oraz wartosci

niematerialnych i prawnych, do wysokosci nieprzekraczajgcej w roku podatkowym réwnowartosci
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okreslonej stosownymi przepisami sg umarzane jednorazowo w 100% w chwili wydania ich do
uzytkowania.
Srodki trwate niskocenne o wartoéci poczatkowej do 10 000,00 ztotych umarza sie jednorazowo w 100

% w chwili wydania ich do uzytkowania.

c) Srodki trwate w budowie
Srodki trwate w budowie wycenia sie na dzien bilansowy w wysokoéci ogdtu kosztéw pozostajgcych w
bezposrednim zwigzku z ich nabyciem lub wytworzeniem, pomniejszone o odpisy z tytutu trwatej

utraty wartosci.

d) Inwestycje dtugoterminowe w nieruchomosci
Aktywa finansowe oraz inwestycje w nieruchomosci wycenia sie w wartosci godziwej, odnoszac rdznice
na wynik.
Spétka tworzy odpisy aktualizujgcy z tytutu utraty wartosci aktywow finansowych oraz inwestycji

W hieruchomosci.

e) Zapasy materiatéw, towaréw i produktéw gotowych
Rzeczowe skfadniki aktywdéw obrotowych ujmuje sie w ksiegach rachunkowych na dzief nabycia lub
powstania wedtug cen nabycia a w przypadku produktéw gotowych wedtug kosztéw wytworzenia.
W celu ustalenia wartosci stanu koncowego zapasu danego sktadnika aktywoéw jednostka dokonuje
wyceny rozchodu w drodze szczegdtowe] identyfikacji rzeczywistych cen (kosztéw) tych sktadnikow
aktywow, ktére dotycza scisle okreslonych przedsiewzieé, niezaleznie od daty ich zakupu lub
wytworzenia. Nie rzadziej niz na dzien bilansowy jednostka dokonuje wyceny rzeczowych aktywoéw
obrotowych wedtug cen nabycia lub kosztéw wytworzenia nie wyzszych od cen ich sprzedazy netto na

dzien bilansowy.

f) Naleinosci i udzielone pozyczki

Naleznosci i udzielone pozyczki w ztotych polskich wykazuje sie w kwocie wymagajgcej zaptaty
z zachowaniem ostroznosci.

Naleznosci i roszczenia w walutach obcych wykazuje sie w wartosci nominalnej, przeliczonej na ztote
polskie wedtug kursu sredniego NBP z dnia poprzedzajacego dziert dokonania operacji, tym, ze jezeli
dowdéd odprawy celnej SAD wykazuje inny kurs, stosuje sie kurs okreslony w tym dokumencie. Na dzien
bilansowy wartosci te przelicza sie wedtug Sredniego kursu NBP.

Naleznosci i roszczenia wykazane sg w wartosci netto. Wartos¢ naleznosci urealnia sie dokonujac
odpiséw aktualizujgcych zmniejszajacych naleznosci od dtuznikéw postawionych w stan likwidacji lub

upadtosci, kwestionujgcych naleznosci oraz zalegajacych na dzien bilansowy z zaptatg dtuzej niz 24 m-
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ce, jezeli ocena ich sytuacji gospodarczej i finansowej wykazuje, ze sptata naleznosci w najblizszym

czasie nie jest prawdopodobna, a takze w innych przypadkach, gdy naleznosciiroszczenia nie sg realne.

g) Zobowiazania
Zobowigzania wycenia sie w kwocie wymagajacej zapfaty.
Zobowigzania w walutach obcych wycenia sie po kursie srednim NBP z dnia poprzedzajgcego
dzien dokonania operacji (chyba, ze w zgtoszeniu celnym lub innym wigzgcym Spdtke dokumencie

ustalony zostat inny kurs). Na dzien bilansowy wartosci te przelicza sie wedtug sredniego kursu NBP.

h) Rezerwy

Rezerwy wycenia sie w uzasadnionej, wiarygodnie oszacowanej wartosci godziwej.

i) Kapitaty
Kapitaty wtasne oraz pozostate aktywa i pasywa wycenia sie w wartosci nominalnej.
Kapitat podstawowy wykazuje sie w wartosci ustalonej w umowie Spotki wpisanej do KRS.
Zadeklarowane lecz niewniesione wkiady ujmuje sie jako nalezne wpfaty na rzecz kapitatu

podstawowego.

Udziaty i akcje wycenia sie: wedtug ceny nabycia w razie odptatnego nabycia oraz wedtug wartosci
nominalnej nie wyzszej jednak niz ich wartos¢ bilansowa przed przeniesieniem witasnosci - w razie
nieodptatnego nabycia z uwzglednieniem ewentualnej utraty wartosci.

Naleznosci wycenia sie w kwocie wymaganej zaptaty, z zachowaniem zasady ostroznej wyceny.
Zobowigzania wycenia sie w ksiegach rachunkowych w kwocie wymagajgcej zaptaty.

Naleznosci i zobowigzania wyrazone w walutach obcych wycenia sie po obowigzujgcym na ten dzien
Srednim kursie ogtoszonym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski.

Krajowe Srodki pieniezne wykazuje sie w wartosci nominalnej.
Kapitat podstawowy Spoétki wycenia sie wedtug wartosci nominalnej, okreslonej w Umowie Spétki.

Przychody i koszty sg ujmowane zgodnie z zasadg memoriatu, tj. w roku obrotowym, ktérego
dotyczg, niezaleznie od terminu otrzymania lub dokonania ptatnosci. Przychody ze sprzedazy
produktow, towaréw i materiatéw ujmuje sie w rachunku zyskéw i strat, gdy Spotka przekazata
nabywcy znaczace korzysci wynikajgce z praw wtasnosci do tych aktywow oraz przestata byc¢ trwale
zaangazowana w zarzadzanie przekazanymi aktywami, ani tez nie sprawuje nad nimi efektywnej
kontroli.

Przychody odsetkowe sg ujmowane przy zastosowaniu efektywnej stopy procentowe;j.

Podatek dochodowy wykazany w rachunku zyskdéw i strat obejmuje czes¢ biezaca.
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Rdznice kursowe wynikajgce z wyceny na dzien bilansowy aktywéw i pasywéw wyrazonych w walutach
obcych, z wyjgtkiem inwestycji dtugoterminowych, oraz powstate w zwigzku z zaptatg naleznosci i
zobowigzan w walutach obcych, jak réwniez przy sprzedazy walut, zalicza sie odpowiednio do
przychodéw lub kosztéw finansowych, a w uzasadnionych przypadkach - do kosztu wytworzenia
produktéw lub ceny nabycia towaréw, a takze ceny nabycia lub kosztu wytworzenia srodkéw trwatych,
srodkow trwatych w budowie lub wartosci niematerialnych i prawnych

Spotka sporzadza rachunek zyskow i strat w wariancie poréwnawczym.

Rachunek przeptywodw pienieznych sporzgdzono metodg posrednia.

W biezgcym okresie sprawozdawczym spotka nie dokonywata zmian zasad (polityki) rachunkowosci.
Skrécone jednostkowe sprawozdanie finansowe Drageus Games S.A. za okres od 01.04.2025 r. —
30.06.2025 r. nie podlegato badaniu ani przeglagdowi przez podmiot uprawiony do badan sprawozdan
finansowych.

W sktad Drageus Games S.A. nie wchodzg wewnetrzne jednostki organizacyjne sporzadzajgce
samodzielne sprawozdania finansowe.

Emitent posiada 100% udziatéw w spotce eHeroes Sp. z 0.0.

Jednoczesnie Zarzad Emitenta o$wiadcza iz na podstawie art. 56 oraz art. 58 Ustawy o Rachunkowosci
spotka eHeroes sp. z 0. 0. nie podlega konsolidacji.

4. KOMENTARZ EMITENTA NA TEMAT OKOLICZNOSCI | ZDARZEN ISTOTNIE WPLYWAJACYCH NA
DZIAtALNOSC EMITENTA, JEGO SYTUACJE FINANSOWA | WYNIKI OSIAGNIETE W DANYM KWARTALE

W okresie od 01.04.2026 do dnia 30.06.2026 sporzadzenia niniejszego raportu wystgpity istotne
zdarzenia, ktére miaty wptyw na zrealizowane wyniki finansowe. Spétka wydata nastepujace gry:
- Spire Blast na konsole Xbox oraz Nintendo Switch

Dodatkowo w 2Q.2025 Nintendo wprowadzito istotne zmiany w algorytmie pozycjonowania gier w
sklepie eShop. Dotychczasowe kryterium oparte na liczbie sprzedanych kopii w okresie 14 dni zostato
zastgpione algorytmem uwzgledniajgcym przychody generowane przez gry w krétszym, 3-dniowym
okresie - ma to znaczacy ujemny wptyw na osiggane wyniki przez Emitenta kolejnych okresach, ktéry
ma wiele gier wydanych na platformie Nintendo Swich (okoto 50 gier).

KORONAWIRUS — na dzien dzisiejszy w zasadzie nie ma prawie zadnych utrudnien spowodowanych
zaleceniami Panistwa Polskiego i nie powinno mie¢ to wptywu na dziatalnos¢ Emitenta w dtugim
okresie. Dodatkowo zachorowania wspotpracujacych z emitentem miato i bedzie miato negatywny
wptyw na terminy wydania gier, ktdre z tego powodu mogg ulec nieznacznemu opdznieniu.

SYTUACIA W UKRAINIE

W zwigzku z konfliktem zbrojnym, ktéry wybucht 24 lutego 2022 r. w skutek ataku Federacji Rosyjskiej
na Ukraine oraz natozonymi sankcjami na Federacje Rosyjskg oraz Republike Biatorusi Spétka na dzien
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sporzadzenia sprawozdania nie zidentyfikowata istotnych zagrozen odnosnie do kontynuowania
dziatalnosci. Niemniej skutki z tym zwigzane mogg miec¢ trudne do przewidzenia konsekwencje
gospodarcze i polityczne w przysztosci.

SYTUACIA NA BLISKIM WSCHODZIE

W zwigzku z konfliktem zbrojnym na Bliskim Wschodzie oraz w zwigzku z sytuacja polityczno
gospodarczg na bliskim Wschodzie, ktéry wybucht 2026 r., Spétka na dzien sporzadzenia sprawozdania
nie zidentyfikowata istotnych zagrozen odnos$nie do kontynuowania dziatalnosci. Niemniej skutki z tym
zwigzane mogg miec trudne do przewidzenia konsekwencje gospodarcze i polityczne w przysztosci.

W okresie drugiego kwartatu 2026 roku Emitent zrealizowat jednostkowe przychody netto ze sprzedazy
produktéw na poziomie 74.252,06 zt i byty one mniejsze o 52% w porédwnaniu do zrealizowanych
przychoddéw netto ze sprzedazy produktéow w analogicznym okresie roku poprzedniego.

Spétka konsekwentnie stara sie realizowac przyjetg strategie biznesowa i nieustannie pracuje nad
nowymi tytutami wydawniczymi oraz juz wydanymi na platforme Nintendo Switch, jak réwniez
portowaniem gier obcych.

5. ZDARZENIA ISTOTNIE WPLYWAJACE NA DZIAtALNOSC EMITENTA, KTORE NASTAPILY W OKRESIE,
KTOREGO DOTYCZY RAPORT

Wydanie gry ,,Spire Blast” na konsole Xbox w Kwietnia oraz na Nintendo Swich w czerwcu 2026 roku.

SPIRE BLAST
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W 2025 roku Drageus Games nawigzato wspdtprace z warszawskim studiem Orbital Knight w celu
przeniesienia i wydania gry Spire Blast na konsole Nintendo Switch, PlayStation oraz Xbox. Tytut ten,
pierwotnie dostepny wytgcznie w ramach ustugi Apple Arcade, zyskat uznanie dzieki swojej kolorowej

oprawie graficznej oraz angazujgcej mechanice rozgrywki.

W Spire Blast gracze majg za zadanie burzy¢ wieze zbudowane z kolorowych blokdw, wykorzystujac
do tego celu réznorodne narzedzia oraz towarzyszgcego im smoka. Gra tgczy elementy logiczne z

fizyka, oferujac setki poziomdéw o rosngcym poziomie trudnosci oraz réznorodne $wiaty do odkrycia.

Portowanie gry na nowe platformy zostato zrealizowane przez Drageus Games, ktére dostosowato
interfejs oraz sterowanie do specyfiki konsol, zapewniajac ptynng i intuicyjng rozgrywke. Premiera

konsolowej wersji Spire Blast na konsole PlayStation planowana jest na 3Q.2026 roku.

6. ZDARZENIA ISTOTNIE WPLYWAJACE NA DZIAtALNOSC JEDNOSTKI PO ZAKONCZENIU OKRESU,
KTOREGO DOTYCZY RAPORT

Nie wystgpity takie zdarzenia.

7. OPIS STANU | HARMONOGRAM REALIZACII | INWESTCYJI EMITENTA, W SYTUACJI GDY DOKUMENT
INFORMACYINY EMITENTA ZAWIERAL INFORMACJE, O KTORYCH MOWA W § 10 PKT 13 A
ZAtACZNIKA NR 1 DO REGULAMINU ASO

Emitent od roku 2017 wydat kilkadziesiat gier, ktore sg caty czas w sprzedazy.

Gry planowane do wydania w najblizszych kwartatach:
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W 2025 roku Drageus Games nawigzato wspdtprace z warszawskim studiem Orbital Knight w celu
przeniesienia i wydania gry Spire Blast na konsole Nintendo Switch, PlayStation oraz Xbox. Tytut ten,
pierwotnie dostepny wytacznie w ramach ustugi Apple Arcade, zyskat uznanie dzieki swojej kolorowej

oprawie graficznej oraz angazujacej mechanice rozgrywki.

W Spire Blast gracze majg za zadanie burzy¢ wieze zbudowane z kolorowych blokdw, wykorzystujac
do tego celu réznorodne narzedzia oraz towarzyszgcego im smoka. Gra tgczy elementy logiczne z

fizyka, oferujgc setki poziomdéw o rosngcym poziomie trudnosci oraz réznorodne swiaty do odkrycia.

Portowanie gry na nowe platformy zostanie zrealizowane przez Drageus Games, ktére dostosowato
interfejs oraz sterowanie do specyfiki konsol, zapewniajgc ptynng i intuicyjng rozgrywke. Premiera

konsolowej wersji Spire Blast na konsole PlayStation planowana jest na 3Q.2026 roku.
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Dont Be Afraid 2

Don’t Be Afraid 2 to mroczny horror z elementami survivalu i psychologicznej grozy, ktéry w wersji
konsolowej zostanie wydany przez Drageus Games S.A.. W dniu 16 czerwca 2025 roku spétka zawarta
umowe z Eneida Games S.A. na portowanie i dystrybucje gry na konsole PlayStation, Xbox oraz

Nintendo Switch

Gracze wcielajg sie w ocalatego uwiezionego w nieznanym, klaustrofobicznym srodowisku, gdzie
ocena kazdego ruchu i decyzji moze zadecydowac o przetrwaniu. Swiat gry jest peten tajemniczych
zagadek do rozwigzania, niebezpiecznych przeciwnikéw, a atmosfera napiecia wzrasta z kazdg
napotkang lokacjg. Rozgrywka taczy eksploracje, logiczne tamigtéwki Srodowiskowe i elementy

stealth, gdzie unikanie bezposrednich star¢ bywa réwnie wazne jak konfrontacja.

Premiera konsolowej wersji Don’t Be Afraid 2 planowana jest na Q3 2026 roku.
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Captain Dimension

Captain Dimension to tytut tgczacy elementy platformowe, zrecznosciowe i logiczne z widzeniem w
pierwszej perspektywie. Eksploracja i zrozumienie problemu sg kluczem do podrézowania przez
liczne wymiary, a kazdy z nich charakteryzuje sie wtasnym motywem zagadek. Wcielamy sie w
protagoniste, ktéry trafit do innego planu egzystenciji i tylko z jego pomocy, istoty uwiezione w innym
wymiarze bedg w stanie sie wyzwolic.

Premiera konsolowej wersji Captain Dimension planowana jest na Q4 2026 roku.

Mech Rage

Strona 19 z 22



e
4 J
(.?9 DRALEUS RAPORT KWARTALNY DRAGEUS GAMES S.A. ZA 2Q.2026R.
N

GAMES FACTORY

e

Mech Rage to top-down shooter osadzony w swiecie science-fiction. Celem gracza jest obrona zatogi
i statku przed nagtym atakiem obcych. Jedyng bronig jest zaawansowany Mech. Przejmujgc nad nim

kontrole po kazdej turze mozna zwiekszy¢ jego umiejetnosci lub zakupi¢ nowa bron.

Gra posiada trzy poziomy trudnosci, dlatego trafia w gust zaréwno poczatkujacych jak

i doswiadczonych graczy.

Premiera konsolowej wersji Mech Rage na PS oraz Xboxa planowana jest na 2026/2027 rok.

Spétka zwraca uwage, ze planowane daty premier mogg ulega¢ zmianom z powoddéw marketingowych,
produkcyjnych, otoczenia rynkowego itp.

W zwigzku z checig dynamicznego rozwoju Emitent aktywnie poszukuje na rynku perspektywicznych
zespotow deweloperskich, nowych mozliwosci zarabiania pieniedzy, nowych kontaktéw biznesowych.
Ma to na celu dodatkowe podniesienie dywersyfikacji oraz umozliwienie osiggania zyskow nie tylko ze
sprzedazy gier, ale réwniez sprzedazy posiadanych w nich udziatéw lub z tytutu ewentualnej
dywidendy. Majac to na uwadze, Drageus Games S.A. posiada 17,86% akcji w spdtce MD Games S.A..

8. STANOWISKO ZARZADU ODNOSNIE MOZLIWOSCI ZREALIZOWANIA PROGNOZ
Nie dotyczy. Emitent nie przekazywat do publicznej wiadomosci prognoz wynikdéw finansowych.

9. PODEJMOWANE PRZEZ EMITENTA W OKRESIE OBJETYM RAPORTEM INCJATYWY NASTAWIONE NA
WPROWADZENIE INNOWACYJNYCH ROZWIAZAN

Nie dotyczy. Emitent w okresie objetym niniejszym Raportem nie podejmowat inicjatyw nastawionych
na wprowadzenie innowacyjnych rozwigzan.

10. OPIS ORGANIZACJI GRUPY
Emitent posiada jeden podmiot zalezny:

. eHeroes Spétka z ograniczona odpowiedzialnoscia z siedzibg Warszawie, ul. Boya-Zeleriskiego
6 lok. 49, 00-621 Warszawa, zarejestrowany w Krajowym Rejestrze Sagdowym dla m.st.
Warszawy, Xl Wydziatu Gospodarczego Krajowego Rejestru Sadowego dla M.ST. pod
numerem KRS 0000700064, z kapitatem zaktadowym w wysokosci 10.000,00 PLN. (od
20.10.2017)

Spétka jest wtascicielem praw do gier Tardy oraz Funbox Party, ktérych wydawca na platforme Switch,
Play Station oraz Xbox jest Emitent.

Emitent posiada 100% udziatéw w kapitale zaktadowym spétki, co daje 100% gtoséw na zgromadzeniu
wspadlnikow.

11. INFORMACJA NA TEMAT PRZYCZYN BRAKU SPORZADZENIA SKONSOLIDOWANEGO
SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

Jednoczesnie Zarzagd Emitenta oswiadcza iz na podstawie art. 56 oraz art. 58 Ustawy o Rachunkowosci
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spotka eHeroes sp. z 0. 0. nie podlega konsolidacji, gdyz dane finansowe jednostki zaleznej sg nieistotne
z punktu widzenia rzetelnego i jasnego przedstawienia sytuacji majatkowe;j i finansowej oraz wyniku
finansowego Emitenta.

12. WYBRANE DANE FINANSOWE SPOLEK ZALEZNYCH EMITENTA NIEOBJETYCH KONSOLIDACJA

W spodtfce eHeroes Sp. z 0.0. Emitent posiada 100% udziatow.

Odstgpiono od konsolidacji na podstawie art. 56 uor. oraz art. 58 uor.
Bilans eHeroes sp. z o.0.

Na dzien Na dzien
Wyszczegélnienie 30.06.2026 30.06.2025
(\F2)) (w zt)
A. Aktywa trwate 0,00 0,00
B. Aktywa obrotowe 12.496,38 15.275,74
. Nalezne wptaty na kapitat (fundusz,

C. Nalezne Eoztsy;aviojvsta (fundusz) 0,00 0,00
D. Udziaty (akcje) wtasne 0,00 0,00
‘ AKTYWA RAZEM 12.496,38 15.275,74
A. Kapitat (fundusz) wtasny 12.470,38 13.382,74
B. Zobowiazania i rezerwy na zobowigzania 26,00 1.893,00

12.496,38 15.275,74

PASYWA RAZEM

Zrédto: eHeroes sp. z 0.0.

Rachunek zyskow i strat eHeroes sp. z 0.0.

Za okr Za okres Za okres Za okres
SORIES 0d 1.04.2025 o0d1.01.2026 od 1.01.2025
L od 1.04.2026
Wyszczegélnienie do do do

|
do30.06.2026 . L os 30062026  30.06.2025

A. Przychody netto ze sprzedazy i
zrownane z nimi, w tym:
B. Koszty dziatalnosci operacyjnej
C. Zysk (strata) ze sprzedazy

2.000,00 9.177,96 5.000,00 17.899,26

242311 3.973,71 6.870,00 10.306,02

(A-B) 5.204,25 -1.870,00 7.593,24
D. Pozostate przychody operacyjne 0,02 0,02 0,02 0,02
E. Pozostate koszty operacyjne 0,00 0,07 0,40 0,57
F. Zysk (straFa) z dziatalnosci 5.204,20 -1.870.38 7.592,69

operacyjnej (C+D-E)
G. Przychody finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
H. Koszty finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
I. Zysk (strata) brutto (F+G+H) 5.204,20 -1.870,38 ‘ 7.592,69
J. Podatek dochodowy 0,00 468,00 0,00 683,00

K. Pozostate obowigzkowe
zmniejszenia zysku (zwiekszenia 0,00 0,00 0,00 0,00
straty)
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L. Zysk (strata) netto (I-J-K) -423,09 4.736,20 -1.870,38 6.909,69
Zrédto: eHeroes sp. z 0.0.

13. STRUKTURA AKCJONARIATU EMITENTA
Informacje dotyczace akcjonariuszy jednostki - emitenta

Wyszczegdlnienie akcjonariuszy posiadajgcych co najmniej 5% udziatu w kapitale zakfadowym oraz
w glosach na walnym zgromadzeniu na dzien sporzgdzenia raportu

| Radostaw Mrowinski | | 440000  20,95%
tukasz Mitan 215.000 10,24% 215.000 10,24%
HBI Ventures sp. z o.0. 200.000 9,52% 200.000 9,52%
Pozostali 1.245.000 59,29% | 1.245.000 59,29%

Wszystkie wyemitowane przez podmiot dominujacy akcje sg akcjami zwyktymi bez zadnego
uprzywilejowania, co do uczestnictwa w podziale zysku.

Zarzad na dzien sporzadzenia raportu nie posiada zadnych informacji o znanych emitentowi umowach
(w tym réwniez zawartych po dniu bilansowym), w wyniku ktérych mogg w przysztosci nastgpic¢ zmiany
w proporcjach posiadanych akcji przez dotychczasowych akcjonariuszy i obligatariuszy.

Zestawienie stanu posiadania akcji emitenta przez osoby zarzadzajace i nadzorujace na dzien
sporzadzenia raportu.

e Prezes Zarzadu — Radostaw Mrowinski 440.000 akcji

Od przekazania ostatniego raportu okresowego za 1Q.2025r., nie nastgpity zadne zmiany co
do ilosci posiadanych akcji.

14. INFORMACIJE O ZATRUDNIENIU

Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu kwartalnego Emitent nie zatrudnia pracownikéw w
rozumieniu prawa pracy, jednakze obecnie Spotka wspdtpracuje z okoto 6 osobami w oparciu o umowy
cywilnoprawne.

Radostaw Mrowinski — Prezes Zarzgdu
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