Raport okresowy za Il kwartat 2026 r.

7LEVELS S.A.

Krakéw, 14 sierpnia 2026 r.
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1. Podstawowe informacje o 7Levels S.A.

Firma: 7Levels Spoétka Akcyjna

Skrot Firmy: 7Levels S.A.

Siedziba: Krakéw

Adres Spatki: Ul. Karmelicka 66, 31-128 Krakow
Telefon: +48 660 730 293

Adres poczty elektronicznej: office@7lvls.com

Strona internetowa: www.7lvls.com

NIP: 6751514027

REGON: 360818368

Sad Rejonowy dla Krakowa - Srédmieécia w Krakowie, XI

Rej : . . .
Sad Rejestrowy Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego

KRS: 0000661154

1.1 Opis dziatalnosci Spotki

7Levels S.A. jest niezaleznym producentem oraz wydawcg gier wideo. Spdtka prowadzi dziatalno$é od
2014 r. Poczatkowo koncentrowata sie przede wszystkim na realizacji prac na zlecenie dla innych
podmiotéw z branzy gier wideo (ang. work for hire). Obecnie model biznesowy Emitenta obejmuje trzy
uzupetniajgce sie obszary: produkcje i dystrybucje autorskich gier, dziatalnos¢ wydawniczg dotyczaca
gier zewnetrznych deweloperéw oraz, w mniejszym zakresie, $wiadczenie ustug na rzecz innych
podmiotéw z branzy.

Spoétka dziata na rynku miedzynarodowym, wspdtpracujgc ze studiami deweloperskimi i partnerami
biznesowymi przy opracowywaniu, portowaniu, testowaniu, wydawaniu, dystrybucji oraz marketingu
gier. 7Levels tworzy i wydaje gry na konsole Nintendo Switch, Sony PlayStation 5, Microsoft Xbox One
i Xbox Series X|S oraz komputery PC. Produkty Spoétki sg dystrybuowane cyfrowo m.in. za
posrednictwem platform Nintendo eShop, PlayStation Store, Microsoft Store, Steam, GOG oraz Epic
Games Store. Emitent rozwija rowniez dystrybucje fizycznych, pudetkowych wydan swoich gier we
wspotpracy z zewnetrznymi partnerami wydawniczymi.

Do 2020 r. dziatalnos$¢ produkcyjna i wydawnicza Spotki koncentrowata sie gtéwnie na konsoli Nintendo
Switch. W kolejnych latach Emitent rozszerzyt swojg dziatalnos¢ na pozostate najpopularniejsze
platformy sprzetowe i kanaty dystrybucji cyfrowej. Dziatania te stuzg zwiekszaniu zasiegu
terytorialnego produktéw Spotki oraz dywersyfikacji zrodet przychoddéw.

W 2016 r. Emitent rozpoczat produkcje swojej pierwszej autorskiej gry przeznaczonej na konsole
Nintendo Switch - Castle of Heart. Premiera gry na terytorium Europy, Ameryki i Australii odbyta sie 23
marca 2018 r., natomiast 29 listopada 2018 r., przy wspodtpracy z wydawcg Rainy Frog LLC, tytut
zadebiutowat na rynku japoriskim. W dniu 3 pazdziernika 2025 r. Sp6tka wydata Castle of Heart: Retold,
gruntownie rozbudowang i ulepszong wersje swojej pierwszej produkcji. Gra ukazata sie na
platformach PC (Steam i GOG), PlayStation 5, Xbox Series X|S oraz Nintendo Switch.

W 2017 r. Spoétka rozpoczeta produkcje drugiej autorskiej platformowej gry akcji - Jet Kave Adventure.
Premiera tytutu na konsoli Nintendo Switch odbyta sie 17 wrzesnia 2019 r., natomiast 23 grudnia 2019
r., przy wspotpracy z Circle Entertainment, gra zadebiutowata w Japonii. Jet Kave Adventure byt
pierwszym autorskim tytutem Spétki wydanym réwniez poza ekosystemem Nintendo. Premiera gry na
konsolach Xbox One i Xbox Series X|S oraz na platformie Steam odbyta sie 15 stycznia 2021 r.



Trzecim autorskim projektem Spétki byta gra Destrobots - przeznaczona do lokalnej rozgrywki
wieloosobowej strzelanka, wydana na konsole Nintendo Switch. Sprzedaz gry na terytorium Europy,
Ameryki i Australii rozpoczeta sie 18 czerwca 2020 r.

W pazdzierniku 2024 r. Emitent zakonczyt prace nad swoim najwiekszym dotychczasowym projektem
- grg Kong: Survivor Instinct, opracowang na podstawie licencji udzielonej przez Legendary i osadzong
w uniwersum Monsterverse. Gra zostata wydana na komputery PC oraz konsole PlayStation 5 i Xbox
Series X|S na rynkach europejskim, australijskim, amerykanskim i azjatyckim. W kolejnych okresach
Spoétka rozszerzata dostepnosc i kanaty dystrybucji tego tytutu, w tym przygotowata jego wersje na
konsole Nintendo Switch.

Od 2019 r. Emitent prowadzi takze dziatalnos¢ wydawniczg, obejmujacg portowanie, wydawanie,
dystrybucje i promocje gier zewnetrznych deweloperéw. Dziatalnos¢ ta rozpoczeta sie wraz z premierg
gry Warplanes: WW2 Dogfight studia Home Net Games. Na dzien publikacji niniejszego raportu
portfolio wydawnicze Spétki obejmuje 14 wydanych gier zewnetrznych deweloperéw. Emitent
przygotowuje jednoczesnie kolejne projekty wydawnicze przeznaczone m.in. na konsole Nintendo
Switch i PlayStation 5 oraz kontynuuje poszukiwanie nowych partneréw biznesowych.

W kolejnych latach Spotka zamierza osiggaé przychody przede wszystkim z produkcji i dystrybucji
autorskich gier. Uzupetniajgcymi zrédtami przychoddéw pozostang dziatalnos¢ wydawnicza dotyczaca
gier zewnetrznych deweloperdw, portowanie gier na kolejne platformy, dystrybucja wydan fizycznych
oraz, w mniejszym zakresie, realizacja prac na zlecenie.

1.2 Wtadze Spofki
1.2.1 Zarzad

W Il kwartale 2026 r. oraz do dnia publikacji niniejszego raportu okresowego w sktad Zarzadu 7Levels
S.A. wchodzity nastepujgce osoby:

e Pawet Biela - Prezes Zarzadu,
e Krzysztof Krél - Wiceprezes Zarzadu.

1.2.2 Rada Nadzorcza

W Il kwartale 2026 r. oraz do dnia publikacji niniejszego raportu okresowego w sktad Rady Nadzorczej
7Levels S.A. wchodzity nastepujace osoby:

e Ewelina Szatanska-Krdl - Przewodniczgca Rady Nadzorczej,
e Oktawian Jaworek - Wiceprzewodniczacy Rady Nadzorczej,
e Ryszard Brudkiewicz - Cztonek Rady Nadzorczej,

e Tomasz Muchalski - Cztonek Rady Nadzorczej,

e Barttomiej Mielcarek - Cztonek Rady Nadzorcze;j.

1.3 Kapitat zaktadowy

Kapitat zaktadowy Emitenta na dzien sporzgdzenia niniejszego raportu kwartalnego wynosi obecnie
772 735,00 zt i dzieli sie na 772 735 akcji o wartosci nominalnej 1,00 zt kazda, a ogdlna liczba gtoséw
wynikajgca ze wszystkich wyemitowanych akcji wynosi 772 735.




Y

Struktura kapitatu zaktadowego Emitenta przedstawia sie nastepujaco:

e 350.000 akcji zwyktych na okaziciela serii A, .
e 150.000 akcji zwyktych na okaziciela serii B, X3
e  25.000 akcji zwyktych na okaziciela serii C,
e 50.235 akcji zwyktych na okaziciela serii D.
e  75.000 akcji zwyktych na okaziciela serii E.
e  75.000 akcji zwyktych na okaziciela serii F.
e  47.500 akcji zwyktych na okaziciela serii G.

1.4 Struktura akcjonariatu

Na dzien publikacji niniejszego raportu okresowego, tj. 14 sierpnia 2026 r. w strukturze akcjonariatu
znajduja sie nastepujgcy akcjonariusze posiadajgcy co najmniej 5% w ogdlnej liczbie gtosdw na walnym
zgromadzeniu Spofki:

. . et era)) Udziat w kapitale
Akcjonariusz . , zaktadowym/
Liczba gtosow P .
ogolnej liczbie gtoséw
Pawet Biela 145.250 18,80 %
Venture Fundusz Inwestycyjny Zamkniety 143.901 18,62 %
OneTwoPlay S.A.* 90.646 11,73 %
Krzysztof Krdl 83.366 10,79 %
Burzynscy Fundacja Rodzinna* 75.000 9,71 %
OneTwoPlay Gaming S.A.* 74.854 9,69 %
OuU Blite Fund 70.151 9,08 %
Pozostali 89.567 11,59 %
RAZEM 772.735 100,00%

*Podmioty kontrolowane przez Panig Aleksandre Burzyrska.
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1.5 Zatrudnienie

Na dzien 30 czerwca 2026 r. zatrudnienie u Emitenta wynosito 4,5 etatu w oparciu o stosunek pracy
w przeliczeniu na petne etaty oraz 2 osoby w oparciu o umowe cywilnoprawna.

1.6 Informacje dotyczace grupy kapitatowe]

W 1l kwartale 2026 r. Emitent nie tworzyt grupy kapitatowej i nie sporzadzat skonsolidowanego
sprawozdania finansowego.

2. Informacje o zasadach przyjetych przy sporzadzaniu raportu

Niniejszy raport kwartalny zostat sporzagdzony zgodnie z wymogami § 5 ust. 4.1 i 4.2 Zatgcznika nr 3 do
Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu ,Informacje biezgce i okresowe przekazywane
w alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect”.

Skrécone $rédroczne sprawozdanie finansowe 7Llevels sporzadzone zostato zgodnie z ustawg
z dnia 29 wrzes$nia 1994 r. o rachunkowosci (Dz.U. 2021 poz. 217). Zaprezentowane dane finansowe,
zgodnie z najlepszg wiedzg Zarzadu Spétki, odzwierciedlajg w sposdb prawdziwy, rzetelny i jasny
sytuacje majatkowq i finansowg Emitenta oraz jego wynik finansowy. Raport zawiera prawdziwy obraz
rozwoju i osiggniec¢ oraz sytuacji Spotki.

Skrécone srédroczne sprawozdanie finansowe obejmuje okres od 1 kwietnia do 30 czerwca 2026 .
i zawiera dane poréwnywalne za okres od 1 kwietnia do 30 czerwca 2025 r. Skrocone srédroczne
sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone przy zatozeniu kontynuacji dziatalnosci Spétki w dajgcej
sie przewidzie¢ przysztosci. W 1l kwartale 2026 r. nie wystgpity zmiany stosowanych zasad (polityki)
rachunkowosci.




3. Kwartalne skrocone sprawozdanie finansowe

3.1 Rachunek zyskow i strat

Rachunek zyskow i strat (wariant poréwnawczy)

Za okres Za okres Za okres Za okres
01.01.2026 - 01.01.2025- | 01.04.2026- | 01.04.2025-
+/- |Poz. Nazwa pozycji 30.06.2026 30.06.2025 30.06.2026 30.06.2025

- A Przychody netto ze sprzedazy i zréwnane z nimi, w tym: 1165 507,32 2101416,91 558 867,17 834 179,98
* - od jednostek powigzanych - - - -

| Przychody netto ze sprzedazy produktéw 761798,46 1288 613,03 354 986,35 395 080,50

1] Zmiana stanu produktéw (zwiekszenie - warto$¢ dodatnia, zmniejszenie 403 708,86 812 803,88 203 880,82 439 099,48
1 Koszt wytworzenia produktéw na wtasne potrzeby jednostki - - - -
v Przychody netto ze sprzedazy towardw i materiatow - - - -

- |B Koszty dziatalnosci operacyjnej 875132,41 1288768,70 426 169,42 660 380,99

| Amortyzacja 40904,34 70758,33 23 244,00 44 720,70

1] Zuzycie materiatow i energii 7 305,75 55395,38 3773,62 52 878,40

11l Ustugi obce 268 028,52 354 489,57 165 878,02 194 572,25

- I\ Podatki i optaty, w tym: 2770,60 3841,12 1575,06 2429,17
* -(1) podatek akcyzowy - - - -

\ Wynagrodzenia 472 423,95 710 520,40 192 310,64 322921,36

Vi Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia 79 389,87 90 105,18 37 158,60 40703,12

Vi Pozostate koszty rodzajowe 4309,38 3658,72 2229,48 2 155,99
Vil Wartos¢ sprzedanych towarow i materiatow - - - -

C 2Zysk (strata) ze sprzedazy (A-B) 290 374,91 812 648,21 132 697,75 173 798,99

- Pozostate przychody operacyjne 264,51 2,88 2,54 0,21
| Zysk ze zbycia niefinansowych aktywdw trwatych - - - -
1l Dotacje - - - -

1 Inne przychody operacyjne 264,51 2,88 2,54 0,21

- |E Pozostate koszty operacyjne 2,87 215,72 1,06 215,07
| Strata ze zbycia niefinansowych aktywoéw trwatych - - - -
1] Aktualizacja wartosci aktywdéw niefinansowych - - - -

1] Inne koszty operacyjne 2,87 215,12 1,06 215,07

F 2Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej (C+D-E) 290 636,55 812 435,97 132 699,23 173 584,13
- |G Przychody finansowe 9 995,45 - - 3148,28 -
- | Dywidendy i udziaty w zyskach, w tym: - - - -
* -(1) od jednostek powigzanych - - - -
- 1] Odsetki, w tym: - - - -
* -(1) od jednostek powigzanych - - - -
1} Zysk ze zbycia inwestycji - - - -
\Y Aktualizacja wartosci inwestycji - - - -
\ Inne 9 995,45 - - 3148,28 -

- |H Koszty finansowe 4379,74 12 005,76 2273,75 |- 1123,72

- | Odsetki, w tym: 1419,74 358,78 1001,75 17,82
* -(1) dla jednostek powigzanych - - - -
Il Strata ze zbycia inwestycji - - - -
I} Aktualizacja wartosci inwestycji - - - -

v Inne 2 960,00 11 646,98 1272,00 |- 1141,54

1 2Zysk (strata) z dziatalnosci gospodarczej (F+G-H) 296 252,26 800 430,21 127 277,20 174 707,85
- Wynik zdarzen nadzwyczajnych (J.1.-1.11.) - - - -
| Zyski nadzwyczajne - - - -
1] Straty nadzwyczajne - - - -

K Zysk (strata) brutto (1+J) 296 252,26 800 430,21 127 277,20 174 707,85
L Podatek dochodowy 11767,18 - 5588,37 -
M Pozostate obowigzkowe zmniejszenia zysku (zwiekszenia straty) - - - -

N Zysk (strata) netto (K-L-M) 284 485,08 800 430,21 121 688,83 174 707,85




3.2 Bilans

AKTYWA

Na dzien Na dzieni Na dzien Na dzieni )
+/- Poz. Nazwa pozycji 2026.03.31 2026.06.30 2025.03.31 2025.06.30 ¢
- A Aktywa trwate 321 855,79 297 339,79 322 046,03 277 325,33
- | Wartosci niematerialne i prawne 255 653,76 232 409,76 315 798,03 271924,83
Koszty zakorficzonych prac rozwojowych - - - -
Wartos¢ firmy - - - -
Inne wartosci niematerialne i prawne 255 653,76 232 409,76 315 798,03 271 924,83 N
Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne - - - -
- I Rzeczowe aktywa trwate - - 2 825,00 1977,50
- 1 Srodki trwate - - 2 825,00 1977,50 ‘
a) grunty (w tym prawo uzytkowania wieczystego gruntu) - - - - .
b) budynki, lokale i obiekty inzynierii lgdowej i wodnej - - - -
c) urzgdzenia techniczne i maszyny - - - -
d) srodki transportu - - - -
e) inne $rodki trwate - - 2 825,00 1977,50
2 Srodki trwate w budowie - - - -
3 Zaliczki na srodki trwate w budowie - - - -
- 1] Naleznosci dtugoterminowe - - - -
Od jednostek powigzanych - - - -
2 0Od pozostatych jednostek - - - -
- W Inwestycje dtugoterminowe - - - -
Nieruchomosci - - - -
2 Wartosci niematerialne i prawne - - - -
- 3 Dtugoterminowe aktywa finansowe - - - -
- a) w jednostkach powigzanych - - - -
-(1) udziaty lub akcje - - - -
-(2) inne papiery wartosciowe - - - -
-(3) udzielone pozyczki - - - -
-(4) inne dtugoterminowe aktywa finansowe - - - -
- b) w pozostatych jednostkach - - - -
-(1) udziaty lub akcje - - - -
-(2) inne papiery wartosciowe - - - -
-(3) udzielone pozyczki - - - -
-(4) inne dtugoterminowe aktywa finansowe - - - -
4 Inne inwestycje dtugoterminowe - - - -
- Vv Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 66 202,03 64 930,03 3423,00 3 423,00
Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 64 947,00 64 947,00 463,00 463,00
2 Inne rozliczenia miedzyokresowe 1255,03 - 16,97 2 960,00 2 960,00
- B Aktywa obrotowe 1524 689,82 1672127,97 1342 621,08 1586 430,65
- | Zapasy 340 660,30 570302,14 501 993,04 941 092,52
Materiaty - - - -
Potprodukty i produkty w toku 340 660,30 570302,14 501 993,04 941 092,52
Produkty gotowe - - - -
Towary - - - -
Zaliczki na dostawy - - - -
- 1] Naleznosci krétkoterminowe 171 331,69 153 014,00 640 569,04 583 001,59
- 1 Naleznosci od jednostek powigzanych - - - -
- a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty: - - - -
-(1) do 12 miesiecy - - - -
-(2) powyzej 12 miesiecy - - - -
b) inne - - - -
- 2 Naleznosci od pozostatych jednostek 171 331,69 153 014,00 640 569,04 583 001,59
- a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty: 146 295,28 125 460,65 459 891,80 476 167,37
-(1) do 12 miesiecy 146 295,28 125 460,65 459 891,80 476 167,37
-(2) powyzej 12 miesiecy - - - -
z tytutu podatkdw, dotacji, cef, ubezpieczen spotecznych
b) i zdrowotnyc 10697,41 11 824,35 149 170,90 75327,88
c) inne 14 339,00 15 729,00 31506,34 31506,34
d) dochodzone na drodze sgdowej - - - -
- 1l Inwestycje krétkoterminowe 96 203,95 55 308,44 180 805,57 45 989,10
- 1 Krotkoterminowe aktywa finansowe 96 203,95 55 308,44 180 805,57 45 989,10
- a) w jednostkach powigzanych - - - -
-(1) udziaty lub akcje - - - -
-(2) inne papiery wartosciowe - - - -
-(3) udzielone pozyczki - - - -
-(4) inne krétkoterminowe aktywa finansowe - - - -
- b) w pozostatych jednostkach - - - -
-(1) udziaty lub akcje - - - -
-(2) inne papiery wartosciowe - - - -
-(3) udzielone pozyczki - - - -
-(4) inne krétkoterminowe aktywa finansowe - - - -
- c) srodki pienigzne i inne aktywa pieniezne 96 203,95 55 308,44 180 805,57 45 989,10
-(1) $rodki pieniezne w kasie i na rachunkach 96 203,95 54 990,99 180 805,57 45 989,10
-(2) inne $rodki pieniezne - - - -
-(3) inne aktywa pieniezne - 317,45 - -
2 Inne inwestycje krétkoterminowe - - - -
v Krotkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 916 493,88 893 503,39 19 253,43 16 347,44
Suma 1846 545,61 1969 467,76 1664 667,11 1863 755,98
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PASYWA

Na dzien Na dzien Na dzien Na dzien
+/- Poz. Nazwa pozycji 2026.03.31 2026.06.30 2025.03.31 2025.06.30
- A Kapitat (fundusz) wtasny 835 803,30 957 492,13 192 179,84 366 887,69
| Kapitat (fundusz) podstawowy 772 735,00 772 735,00 772 735,00 772 735,00
I Nalezne wptaty na kapitat podstawowy (wielko$¢ ujemna) - - - -
1l Udziaty (akcje) wtasne (wielko$¢ ujemna) - - - -
v Kapitat (fundusz) zapasowy 1885 765,49 1885 765,49 1885 765,49 1885 765,49
) Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny - - - -
Vi Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe - - - -
Vil 2Zysk (strata) z lat ubiegtych -1985493,44 -1985493,44 -3092 043,01 -3092 043,01
Vil Zysk (strata) netto 162 796,25 284 485,08 625 722,36 800 430,21
1X Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielko$¢ ujemna) - - - -
- B Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 1010742,31 1011 975,63 1472 487,27 1496 868,29
- | Rezerwy na zobowigzania 25161,10 25161,10 79 626,57 68 126,57
Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 414,00 414,00 - -
- Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne 24 747,10 24 747,10 68 126,57 68 126,57
-(1) dtugoterminowa - - - -
-(2) krétkoterminowa 24747,10 24747,10 68 126,57 68 126,57
- Pozostate rezerwy - - 11 500,00 -
-(1) dtugoterminowe - - - -
-(2) krétkoterminowe - - 11 500,00 -
- 1} Zobowigzania dtugoterminowe - - - -
Wobec jednostek powigzanych - - - -
- Wobec pozostatych jednostek - - - -
a) kredyty i pozyczki - - - -
b) z tytutu emisji dtuznych papieréw wartosciowych - - - -
c) inne zobowigzania finansowe - - - -
d) inne - - - -
- 1] Zobowigzania krétkoterminowe 985 581,21 986 814,53 1392 860,70 1428741,72
- Wobec jednostek powigzanych - - - -
- a) z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci: - - - -
-(1) do 12 miesiecy - - - -
-(2) powyzej 12 miesiecy - - - -
b) inne - - - -
- Wobec pozostatych jednostek 985 581,21 986 814,53 1392 860,70 1428 741,72
a) kredyty i pozyczki 54 986,30 54 986,30 50 986,30 50 986,30
b) z tytutu emisji dtuznych papieréw wartosciowych - - - -
c) inne zobowigzania finansowe - - - -
- d) z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci: 351 734,21 336 640,70 829 978,74 765 868,81
-(1) do 12 miesiecy 351734,21 336 640,70 829 978,74 765 868,81
-(2) powyzej 12 miesiecy - - - -
e) zaliczki otrzymane na dostawy - - - -
f) zobowigzania wekslowe - - - -
g) z tytutu podatkdw, cet, ubezpieczer i innych $wiadczen 191 277,46 200 027,12 268 189,13 263 115,58
h) z tytutu wynagrodzen 372583,24 380 160,41 243 706,53 333771,03
i) inne 15 000,00 15 000,00 - 15 000,00
Fundusze specjalne - - - -
- v Rozliczenia miedzyokresowe - - - -
Ujemna wartos¢ firmy - - - -
- Inne rozliczenia miedzyokresowe - - - -
-(1) dtugoterminowe - - - -
-(2) krétkoterminowe - - - -
Suma 1846 545,61 1969 467,76 1664 667,11 1863 755,98




3.3 Zestawienie zmian w kapitale wtasnym

Za okres Za okres Za okres Za okres
LP. TYTUL 01.01.2026 - 01.01.2025 - 01.04.2026 - 01.04.2025 -
30.06.2026 30.06.2025 30.06.26 30.06.2025
. Kapitat wtasny na poczatek okresu (BO) 673 007,05 |- 433542,52 835 803,30 192 179,84
la Kapitat wtasny na poczatek okresu (BO), po korektach 673 007,05 |- 433542,52 835 803,30 192 179,84
1. Kapitat (fundusz) podstawowy na poczatek okresu 772 735,00 772 735,00 772 735,00 772 735,00
1.1. | Zmiany kapitatu (funduszu) podstawowego - - - -
1.2. | Kapitat (fundusz) podstawowy na koniec okresu 772 735,00 772 735,00 772 735,00 772 735,00
2. Kapitat (fundusz) zapasowy na poczatek okresu 1885 765,49 1885 765,49 1885 765,49 1885 765,49
2.1. | Zmiany kapitatu (funduszu) zapasowego - - - -
2.2 itljzsiap'ta*“ (funduszu) zapasowego na koniec 188576549 | 188576549 | 188576549 | 188576549
Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na poczatek
3. okresu — zmiany przyjetych zasad (polityki) - - - -
rachunkowosci
3.1. |Zmiany kapitatu (funduszu) z aktualizacji wyceny - - - -
39 Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na koniec i i i i
okresu
4 Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe na poczatek i i i i
' okresu
a1 Zmiany pozostatych kapitatéw (funduszy) i i i i
rezerwowych
49, Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe na koniec i i i i
okresu
5. Zysk (strata) z lat ubiegtych na poczatek okresu -3092 043,01 |[-2173196,70 |-1985493,44 |-3092043,01
5.1. | Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu - - 162 796,25 625 722,36
5.2. | Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu, po korektach - - 162 796,25 625 722,36
5.3. | Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu - - 162 796,25 625 722,36
5.4. | Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu -3092043,01 |-2173196,70 -1985493,44 |-3092043,01
5.5, |>tratazlatubiegfych na poczatek okresu, po 3092043,01 |-2173196,70 |-1985493,44 |-3092 043,01
korektach
5.6. | Strata z lat ubiegtych na koniec okresu -1985493,44 |-3092043,01 -1822697,19 |-3092043,01
5.7. | Zysk (strata) z lat ubiegtych na koniec okresu -1985 493,44 |-3092043,01 -1822 697,19 |-2466 320,65
6. Wynik netto 284 485,08 800 430,21 121 688,83 174 707,85
1. Kapitat wtasny na koniec okresu (BZ) 957 492,13 366 887,69 957 492,13 366 887,69
. Ei‘;';?:j";ii% (‘;‘;Er‘s’czgifgteyr;'” proponowanego 957 492,13 366887,60 | 957492,13 366 887,69
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3.4 Rachunek przeptywow pienieznych

Za okres Za okres Za okres Za okres
LP. | TYTUL 01.01.2026 — {01.01.2025 - | 01.04.2026 — | 01.04.2025 —
30.06.2026 30.06.2025 |30.06.2026 |30.06.2025
A Przeptywy Srodkéw pienieznych z
dziatalnosci operacyjnej
Zysk (strata) netto 284 485,08 | 800430,21 | 121688,83 174 707,85
Korekty razem -193979,02 |-639680,44 |-162584,34 |[-204 689,32
Amortyzacja 40 904,34 70 758,33 23 244,00 44 720,70
5 Zyski (straty) z tytutu réznic i i i
" [kursowych
3 Odsetki i udziaty w zyskach i i i
" [ (dywidendy)
4 Zysk (strata) z dziatalnosci i i i
inwestycyjnej
5. [Zmiana stanu rezerw - 27883,42 |- 11500,00 - - 11 500,00
6. |Zmiana stanu zapasow -501909,72 |[-812803,88 |-229641,84 [-439099,48
7. |Zmiana stanu naleznosci 156 609,46 157 022,00 18 317,69 59 567,45
Zmiana stanu zobowigzan
8. | krétkoterminowych, z wyjgtkiem 58 373,09 |- 38171,49 1233,32 144 568,62
pozyczek i kredytow
9. i’?éadzsoslffe”;\rxcl'ﬁze” 79927,23 502,78 | 24 262,49 3 368,99
10. | Inne korekty - - 5488,18 - - 6315,60
| Z::gﬁggf;ﬁ;:;:;tto ’ 90506,06 | 160749,77 |- 4089551 |- 29981,47
B Przeptywy $rodkéw pienieznych z
dziatalnosci inwestycyjnej
1. |Wptywy - - - -
Zbycie wartosci niematerialnych i
2. | prawnych oraz rzeczowych - - - -
aktywow trwatych
Zbycie inwestycji w
3. | nieruchomosci oraz wartosci - - - -
niematerialne i prawne
4. | Na aktywa finansowe - - - -
5. [Inne wptywy inwestycyjne - - - -
Il | Wydatki - 99708,00 |-226380,00 - -104 835,00
Nabycie wartosci niematerialnych
1. |iprawnych oraz rzeczowych - 99708,00 [-226380,00 - -104 835,00
aktywow trwatych
5 Inwestycje w nieruchomosci oraz i i i
" [ wartosci niematerialne i prawne
3. [Na aktywa finansowe - - - -
4. |Inne wydatki inwestycyjne - - - -
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Przeptywy pieniezne netto z

11 . s . - 99708,00 [-226380,00 - -104 835,00
dziatalnosci inwestycyjnej
C Przeptywy Srodkéw pienieznych z
dziatalnosci finansowej
I Wptywy - - - -
Wptywy netto z wydania
1 udziatéw (emisji akcji) i innych i i i i
instrumentéw kapitatowych oraz
doptat do kapitatu
2. | Kredyty i pozyczki - - - -
3 Emisja dtuznych papieréw i i i i
" | wartosciowych
4. |Inne wptywy finansowe - - - -
Il | Wydatki - - 53857,53 - -
1. | Nabycie udziatéw (akcji) whasnych - - - -
5 Dywidendy i inne wyptaty na i i ) )
" | rzecz wtascicieli
Inne, niz wyptaty na rzecz
3. [wiascicieli, wydatki z tytutu - - -
podziatu zysku
4. |Spfaty kredytéw i pozyczek - - 50 000,00 -
5 Wykup dtuznych papieréw i i i
" [wartosciowych
6 Z tytutu innych zobowigzan i i i i
" [finansowych
2 Ptatnosci zobowigzan z tytutu i
" |umow leasingu finansowego
8. |Odsetki - - 3857,53 - -
9. [Inne wydatki finansowe - - - -
" Pr'zep’fywy pi?niqzne n.etto z i 5385753 i i
dziatalnosci finansowej
D Przeptywy pieniezne netto, razem |- 9201,94 |-119487,76 |- 40895,51 |-134816,47
£ Bilansowa zmiana stanu srodkow
pienieznych, w tym:
F ﬁg;’lp'e”'ez”e na poczatek 64510,38 | 165476,86 | 96203,95 | 180805,57
G |Srodki pieniezne na koniec okresu 55 308,44 45 989,10 55 308,44 45 989,10
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4. Okolicznosci i zdarzenia istotnie wptywajace na dziatalnos¢ Emitenta,
jego sytuacje finansowa i wyniki osiggniete w Il kwartale 2026 r.

4.1 Istotne dokonania i niepowodzenia

W Il kwartale 2026 r. Spétka kontynuowata rozwéj portfolio produktowego oraz dziatania zmierzajgce
do rozszerzenia dystrybucji gier na kolejne platformy i rynki.

Najwazniejsze wydarzenia raportowanego okresu przedstawiono na ponizszej osi czasu:

Najwazniejsze wydarzenia
Il kwartat 2026 r.

3.04 27.05 22.06

Kong: Survivor Kong: Survivor Warplanes: Task

Instinct Instinct Force

Premiera w Epic Games Aneks z Meridiem

Store Games Umowa: Switch i PS5

- - - - - -

9.04 17.06 29.06
Football Cup 2026 Kong na Nintendo Zwyczajne WZ

Switch
Sprawozdanie za 2025
Premiera na Switch Premiera: 30.09.2026 r. zatwierdzone

Dane: 7Levels 5.A

W dniu 3 kwietnia 2026 r. gra Kong: Survivor Instinct zadebiutowata na platformie Epic Games Store,
zwiekszajgc dostepnosé tytutu w cyfrowych kanatach dystrybucji na komputerach PC. Nastepnie, 9
kwietnia 2026 r., na konsoli Nintendo Switch ukazata sie gra Football Cup 2026, wydana przez Emitenta
w modelu self-publishingu. Premiera objeta terytorium Europy, Australii oraz Ameryki, a cena gry
zostata ustalona, w zaleznosci od rynku, na poziomie 14,99 EUR albo 14,99 USD.

W okresie sprawozdawczym Emitent zakonczyt prace nad przeniesieniem gry Kong: Survivor Instinct
na konsole Nintendo Switch. Zgodnie z raportem biezgcym nr 5/2026 z dnia 17 czerwca 2026 r.
premiere cyfrowej wersji gry na terytorium Europy, Australii oraz Ameryki wyznaczono na dzien 30
wrzesénia 2026 r., tj. po zakonczeniu okresu sprawozdawczego. Cena gry zostata ustalona na poziomie
24,99 EUR albo 24,99 USD, w zaleznosci od rynku. Na ten sam dzien zaplanowano premiere wersji
pudetkowej, za ktérej wydanie, produkcje, dystrybucje i promocje na terenie Europy odpowiadaé
bedzie MERIDIEM GAMES S.L.

W dniu 27 maja 2026 r., zgodnie z raportem biezgcym nr 3/2026, Emitent zawart aneks do umowy
wydawniczej dotyczacej gry Kong: Survivor Instinct. Na podstawie aneksu MERIDIEM GAMES S.L.
zostato upowaznione do zawarcia umowy z wydawcg prowadzgcym dziatalno$¢ na rynkach Ameryki
Pétnocnej i Potudniowej. W aneksie okreslono minimalny poziom zamdwienia, natomiast cena
detaliczna gry nie zostata ustalona. Cena wskazana przez wydawce dziatajgcego na rynku
amerykanskim bedzie miata charakter sugerowany. W przypadku niezawarcia odpowiedniej umowy w
terminie trzech miesiecy z przyczyn pozostajacych poza uzasadniong kontrolg MERIDIEM GAMES S.L.,
podmiot ten bedzie uprawniony do odstgpienia od postanowien aneksu.
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Kolejnym istotnym wydarzeniem byto zawarcie przez Emitenta, w dniu 22 czerwca 2026 r., umowy
licencyjnej z Astro Games Mirostaw Dymek dotyczgcej wydania gry Warplanes: Task Force na
konsolach Nintendo Switch oraz PlayStation 5. Na podstawie zawartej umowy Emitent bedzie
odpowiedzialny za wydanie, dystrybucje i promocje gry na witasny koszt, natomiast wynagrodzenie
licencjodawcy bedzie uzaleznione od przychoddw osigganych ze sprzedazy tytutu. Umowa zostata
zawarta na okres pieciu lat, z mozliwoscig jej automatycznego przedtuzenia. Data premiery oraz cena
gry zostang podane w odrebnym raporcie biezgcym.

Réwnolegle w Il kwartale 2026 r. Spétka kontynuowata prace nad portem kolejnej gry sportowej
przeznaczonej na konsole Nintendo Switch, prowadzita prace nad prototypami nowych projektéw
autorskich oraz realizowata dziatania marketingowe i promocyjne dotyczgce Kong: Survivor Instinct,
Castle of Heart: Retold, Football Cup 2026 oraz pozostatych tytutdw znajdujacych sie w portfolio
autorskim i wydawniczym.

W dniu 29 czerwca 2026 r. odbyto sie Zwyczajne Walne Zgromadzenie 7Levels S.A., ktore zatwierdzito
sprawozdanie finansowe i sprawozdanie Zarzadu Spotki za rok obrotowy 2025 oraz udzielito
absolutorium cztonkom Zarzadu i Rady Nadzorczej z wykonania przez nich obowigzkéw w 2025 r.

W okresie sprawozdawczym nie odnotowano zdarzen, ktére w ocenie Zarzadu stanowityby istotne
niepowodzenia w prowadzonej dziatalnosci.

Zarzad na biezgco monitoruje sytuacje geopolityczng. Na dzien sporzadzenia raportu nie przewiduje
sie, aby trwajacy konflikt zbrojny w Ukrainie miat istotny wptyw na branze gier wideo, w tym
dziatalnos$¢ lub wyniki Emitenta. Spétka nie odnotowata z tego tytutu istotnego negatywnego wptywu
na sprzedaz, a rynek rosyjski, objety ograniczeniami, nie stanowit dla Emitenta rynku strategicznego.
Spoétka pozostaje gotowa do podjecia dziatan ograniczajgcych ewentualne zagrozenia wynikajgce ze
zmian sytuacji geopolityczne;.

4.2 Czynniki i zdarzenia, ktére miaty wptyw na osiggniete wyniki finansowe

W Il kwartale 2026 r. przychody Spétki byty generowane przez dalszg sprzedaz projektéw autorskich:
Kong: Survivor Instinct oraz Castle of Heart: Retold, a takze pozostatych tytutéw katalogowych. Obie
wymienione gry byty dystrybuowane na platformach PlayStation 5, Xbox Series X|S oraz PC (Steam i
GOG), przy czym Castle of Heart: Retold réwniez na Nintendo Switch. Od 3 kwietnia 2026 r. gra Kong:
Survivor Instinct byta ponadto dostepna w Epic Games Store, co zwiekszyto liczbe kanatow jej
dystrybucji na PC.

Istotnym wydarzeniem w raportowanym okresie byto wprowadzenie 9 kwietnia 2026 r. do sprzedazy
gry Football Cup 2026 na Nintendo Switch. Emitent odnotowat réwniez przychody ze sprzedazy
pozostatych tytutéw katalogowych, w tym:

Jet Kave Adventure,

Destrobots,

gier z serii Football Cup — edycji 2021, 2022, 2023, 2024 i 2026,
gier z serii Warplanes,

Space Commander: War and Trade,

Crowdy Farm Rush,

Crowdy Farm Puzzle,

Solitaire TriPeaks Flowers,

Fight Legends: Mortal Fighting,
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Uphill Rush Waterpark Racing,
Operate Now: Hospital.

Struktura przychodow ze sprzedazy gier na Nintendo Switch
Il kwartat 2026 r.

Seria Football Cup 43,9%
Tytut Udziat
Il Foothall Cup 2026 26,7%
B Jet Kave Adventure 12,9%
B Football Cup 2024 7,9%
100% B Operate Now: Hospital 7.5%
sprzedazy I Warplanes: WW2 7.3%
Football Cup 2023 5,5%
CoH: Retold 5,3%
.. Warplanes Bundle 4,8%
Pozostate 22,1%
Dane: 7Levels S A.

W strukturze przychoddéw ze sprzedazy gier na platformie Nintendo Switch w Il kwartale 2026 r.
najwyzszy udziat odnotowata wydana w raportowanym okresie gra Football Cup 2026, odpowiadajaca
za 26,7% przychoddéw z tej platformy. Drugim najlepiej sprzedajacym sie tytutem byt Jet Kave
Adventure z udziatem 12,9%. Kolejne pozycje zajety Football Cup 2024 z udziatem 7,9%, Operate Now:
Hospital z udziatem 7,5%, Warplanes: WW2 z udziatem 7,3%, Football Cup 2023 z udziatem 5,5%, Castle
of Heart: Retold z udziatem 5,3% oraz Warplanes Bundle z udziatem 4,8%. Pozostate, stabiej
sprzedajace sie tytuty zostaty zagregowane w kategorii ,,Pozostate”, ktorej udziat wynidst 22,1%.

tacznie wszystkie dostepne na Nintendo Switch edycje gry Football Cup odpowiadaty za 43,9%
przychoddéw osiagnietych na tej platformie w Il kwartale 2026 r. Wskazuje to na istotne znaczenie tej
serii w strukturze sprzedazy Emitenta na Nintendo Switch.

Emitent kontynuowat w Il kwartale 2026 r. realizacje strategii promocyjnej, obejmujgcej okresowe
obnizki cen gier na platformach cyfrowych, w tym Nintendo eShop, PlayStation Store, Xbox, Steam oraz
GOG. Dziatania te wspieraty dalszg sprzedaz zaréwno projektéw autorskich, jak i starszych tytutéw
katalogowych.

Kluczowe wyniki finansowe
Il kwartat 2026 r.

Przychody Koszty operacyjne Wynik operacyjny Zysk netto Marza operacyjna
559 tys. zt 426 tys. zi 133 tys. zt 122 tys. zt 23,7%
—33,0% r/r -35,5% r/r —-23,6% r/r -30,3% r/r +2,9 p.p. r/r

Zmiana wzgledem Il kwartatu 2025 r.

Dane: 7Levels S.A.




W Il kwartale 2026 r. przychody netto ze sprzedazy i zrdwnane z nimi wyniosty 559 tys. zt wobec 834
tys. zt w analogicznym okresie 2025 r., co oznacza spadek o 33,0% r/r. Przychody netto ze sprzedazy
produktéw wyniosty 355 tys. zt wobec 395 tys. zt rok wczesniej i byty nizsze 0 10,1% r/r. Jednoczes$nie
dodatnia zmiana stanu produktéw wyniosta 204 tys. zt wobec 439 tys. zt w Il kwartale 2025 r. Oznacza
to, ze spadek tgcznej wartosci przychoddw netto ze sprzedazy i zréwnanych z nimi wynikat w wiekszym
stopniu z nizszego wzrostu wartosci produkcji w toku niz ze spadku przychoddéw ze sprzedazy
produktow.

Koszty dziatalnosci operacyjnej uksztattowaty sie na poziomie 426 tys. zt wobec 660 tys. zt w Il kwartale
2025 r., tj. byly nizsze o 35,5% r/r. Spadek kosztéw byt zwigzany przede wszystkim z dostosowaniem
wielkosci zespotu oraz ograniczeniem poziomu kosztéw statych. Najwieksze pozycje kosztowe w
raportowanym kwartale stanowity wynagrodzenia w wysokosci 192 tys. zt, wobec 323 tys. zt rok
wczesniej, oraz ustugi obce w wysokosci 166 tys. zt, wobec 195 tys. zt w analogicznym okresie
poprzedniego roku.

W efekcie wynik na dziatalnosci operacyjnej w Il kwartale 2026 r. wynidst 133 tys. zt wobec 174 tys. zt
w Il kwartale 2025 r., co oznacza spadek o 23,6% r/r. Z uwagi na wiekszy procentowo spadek kosztow
niz przychodéw marza na dziatalnosci operacyjnej wzrosta z 20,8% do 23,7%. Zysk netto wynidst
natomiast 122 tys. zt wobec 175 tys. zt rok wczes$niej i byt nizszy 0 30,3% r/r.

Wyniki finansowe - poréwnanie rok do roku
Il kwartat 2026 r. vs Il kwartat 2025 .

Il kw. 2025 . | kw. 2026
834

800 .
Marza operacyjna

660 20,8% - 23,7%
+2,9 p.p.

600 559
N
@ 426
=

400

200 174 175

133 122
0 - -
Przychody Koszty Wynik Zysk netto
operacyjhe operacyjny

Narastajgco, w okresie od 1 stycznia do 30 czerwca 2026 r., przychody netto ze sprzedazy i zréwnane
z nimi wyniosty 1 166 tys. zt wobec 2 101 tys. zt w analogicznym okresie 2025 r., co oznacza spadek o
44,5% r/r. Koszty dziatalnosci operacyjnej wyniosty odpowiednio 875 tys. zt wobec 1 289 tys. zt i byty
nizsze o0 32,1% r/r. Wynik na dziatalnosci operacyjnej osiggnat poziom 291 tys. zt wobec 812 tys. zt rok
wczesniej, natomiast zysk netto wynidst 284 tys. zt wobec 800 tys. zt w | pdtroczu 2025 r. Na
porownywalnos$¢ wynikow poétrocznych wptywata wysoka baza | pétrocza 2025 r., obejmujaca okres
bezposrednio po premierze gry Kong: Survivor Instinct.

Na dzien 30 czerwca 2026 r. krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe wyniosty 893,5 tys. zt i
stanowity istotng pozycje aktywdéw obrotowych Spoétki. Pozycje te stanowita gtéwnie nierozliczona
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czes¢ kosztéw wytworzenia gry Castle of Heart: Retold. Koszty te sg sukcesywnie ujmowane w kosztach
kolejnych miesiecy, do wysokosci przychoddéw uzyskiwanych ze sprzedazy tej gry.

Zarzad zakfada, ze wptyw na wyniki kolejnych okresédw bedzie miata dalsza sprzedaz Football Cup 2026,
kontynuacja dziatan promocyjnych, wprowadzanie gier na kolejne platformy oraz rozwdj dziatalnosci
wydawniczej, w tym sprzedazy wersji pudetkowych.

4.3 Informacja na temat aktywnosci w obszarze rozwigzan innowacyjnych

W dniu 3 kwietnia 2026 r. zakoniczyt sie okres trwatosci projektu GamelNN pt. ,Innowacyjny system do
pétautomatycznego tworzenia poziomow do gier platformowych” (POIR.01.02.00-00-0036/19-01).

W zwigzku z realizacjg obowigzkéw dotyczacych trwatosci projektu Spotka ztozyta 26 stycznia 2026 r.
Oswiadczenie dotyczace utrzymania przez Beneficjenta trwatosci projektu dla Programu Operacyjnego
Inteligentny Rozwéj 2014-2020 za rok 2025, w ktérym wykazata osiggniecie zaktadanych wskaznikéw
rezultatu w okresie trwatosci projektu.

Nastepnie, 26 kwietnia 2026 r., Emitent przekazat do Narodowego Centrum Badan i Rozwoju:

e Sprawozdanie z rozpowszechniania wynikéw badan przemystowych i prac rozwojowych,

e Sprawozdanie z wdrozenia wynikdw badar przemystowych.
Tym samym Spétka przekazata wszystkie wymagane dokumenty zwigzane z realizacjg i wdrozeniem
dofinansowanego projektu B+R, utrzymaniem jego trwatosci oraz rozpowszechnieniem wynikow
przeprowadzonych prac. Na dzien sporzgdzenia niniejszego raportu Emitent oczekuje na finalng,
formalng akceptacje ztozonej dokumentacji przez NCBR, ktdra umozliwi ostateczne rozliczenie i
zamkniecie projektu.

5. Stan realizacji dziatan i inwestycji wskazanych w dokumencie
informacyjnym

Spdtka, osiggajac regularne przychody z prowadzonej dziatalnosci operacyjnej nie byta zobowigzana do
zamieszczenia w Dokumencie Informacyjnym opisu planowanych dziatan i inwestycji oraz
planowanego harmonogramu ich realizacji.

6. Istotne zdarzenia po dniu bilansowym

W dniu 1 lipca 2026 r. Emitent zawart umowe z Funbox Media dotyczacg wspdtpracy w zakresie
wydania gier Warplanes: Task Force na konsole Nintendo Switch i PlayStation 5 oraz Football Cup i
Tennis Legend na konsole PlayStation 5. Daty premier poszczegdlnych tytutdw nie zostaty jeszcze
ustalone.

Gra Kong: Survivor Instinct w wersji na konsole Nintendo Switch pomyslnie przeszta proces certyfikacji
Nintendo (Lotcheck). Spétka prowadzi obecnie koncowe dziatania zwigzane z przygotowaniem
cyfrowej wers;ji gry do publikacji. Rdwnolegle Emitent wspdtpracuje z wydawcg wersji pudetkowej w
celu przeprowadzenia jej premiery w planowanym terminie.
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7. Planowane dziatania

Roadmapa projektow

Stan na dzien publikacji raportu - 14 sierpnia 2026 r
Projekt Platforma Status Termin
« Kong: Survivor Instinct [ switch | ool i e o 30.09.2026
« Warplanes: Task Force [ switch PS5 | y*'{ﬁg’gfﬁ‘e’ﬁ!'“ ifwspotpca nieustalony
« Football Cup m Wspbtpraca z Funbox Media nieustalony
= Tennis Legend m Wspdtpraca z Funbox Media nieustalony

Terminy nieustalone zostang przekazane w odrebnych raportach biezacych

Dane: 7Levels S.A

W kolejnych okresach Spétka skoncentruje sie w szczegdlnosci na przygotowaniu premiery gry Kong:
Survivor Instinct na konsole Nintendo Switch, zaplanowanej na 30 wrzesnia 2026 .

Gra Kong: Survivor Instinct w wersji na konsole Nintendo Switch pomyslnie przeszta proces certyfikacji
Nintendo (Lotcheck). Spétka prowadzi obecnie koncowe dziatania zwigzane z przygotowaniem
cyfrowej wers;ji gry do publikacji. Rdwnolegle Emitent wspdtpracuje z wydawcg wersji pudetkowej w
celu przeprowadzenia jej premiery w planowanym terminie.

Spétka planuje réwniez realizacje dziatan wynikajacych z zawartych uméw wydawniczych,
obejmujacych przygotowanie gier Warplanes: Task Force na konsole Nintendo Switch i PlayStation 5
oraz Football Cup i Tennis Legend na konsole PlayStation 5. Daty premier tych tytutéw nie zostaty
jeszcze ustalone. Kontynuowane beda ponadto prace portingowe dotyczace kolejnych produkcji.

Emitent zamierza nadal rozwija¢ dystrybucje swojego portfolio na kolejnych platformach i rynkach,
zwieksza¢ udziat wydan fizycznych oraz prowadzi¢ cykliczne dziatania promocyjne wspierajace
zarowno projekty autorskie, jak i tytuty wydawnicze. Réwnolegle Spétka bedzie kontynuowata
prototypowanie nowych projektow autorskich oraz analizowata mozliwosci wspotpracy z podmiotami
zewnetrznymi w zakresie produkcji i portowania gier.

8. Informacja dotyczgca prognoz wynikow
Emitent nie publikowat prognoz wynikéw finansowych na 2026 rok.

9. Kontakt dla inwestorow

Tomasz Muchalski

e-mail: t.muchalski@strictminds.com

tel.: +48 504 212 463
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