LICHTHUND SA

RAPORT KWARTALNY

/A OKRES OD 1TSTYCZNIA DO 30 CZERWCA 2026




Spis tresci
1. Informacje o zasadach przyjetych do sporzadzenia raportu, w tym informacje o zmianach w
stosowaniu zasad (polityki) rachunkowosci
2. Podstawowe dane
2.1. Dane Spotki
2.2. Sktad Zarzadu na dzien 30 czerwca 2026 .
2.3. Sktad Rady Nadzorczej na dzien 30 czerwca 2026 roku
2.4. Przedmiot dziatalnosci
3. Charakterystyka dziatalnosci gospodarczej Spotki
4. Qpis stanu realizowanych projektow
5. Kwartalne skrécone sprawozdanie finansowe za Il kwartat 2026 roku
5.1. Skracony bilans
5.2. Skrécony rachunek zyskow i strat
5.3. Skrocony rachunek przeptywoéw pienieznych
5.4. Skrocone zestawienie zmian w kapitale wtasnym

O O O N ~J o oo o .o N

6. Okolicznosci i zdarzenia istotnie wptywajace na dziatalno$¢ Emitenta, jego sytuacje finansowa i wyniki

osiggniete w Il kwartale 2026 .

7. Informacja na temat aktywnosci w obszarze rozwigzan innowacyjnych

8. Informacja dotyczaca prognoz wynikéw

9. Opis organizacji grupy kapitatowej, ze wskazaniem jednostek podlegajacych konsolidacji
10. Struktura akcjonariatu Emitenta

11. Informacje dotyczace liczby 0séb zatrudnionych przez Emitenta, w przeliczeniu na petne etaty

13
13
13
13
13
13

Raport okresowy Lichthund S.A. za Il kwartat 2026 roku



1. Informacje o zasadach przyjetych do sporzadzenia raportu, w tym
informacje o zmianach w stosowaniu zasad (polityki) rachunkowosci

Niniejszy raport kwartalny Lichthund S.A. za okres od 01.01.2026 do 30.06.2026 zostat sporzadzony
zgodnie z przepisami Zatgcznika nr 3 Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu “Informacje biezace i
okresowe przekazywane w alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect”.

Spotka prowadzi ksiegi rachunkowe zgodnie z wymogami Ustawy z dn. 29 wrze$nia 1994 r. o
rachunkowosci (z pozn. zmianami) obowigzujacymi jednostki kontynuujace dziatalnosé.

Stosowane przez Spotke zasady (polityka) rachunkowosci

Niniejszy raport kwartalny zostat sporzadzony zgodnie z postanowieniami Zatacznika nr 3 do
Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu ,Informacje biezace i okresowe przekazywane w
alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect”. Zasady rachunkowosci przyjete przy
sporzadzaniu kwartalnego skréconego sprawozdania finansowego sg zgodne z ustawa o rachunkowosci
z 29 wrzesnia 1994 roku (Dz.U. z 2023 r. poz. 120, 295 i 1598, ze zm.) zwana dalej Ustawa o
rachunkowosci.

Do wartosci niematerialnych i prawnych stosuje si¢ nastepujace rozwigzania:

1. Do wartosci niematerialnych i prawnych zalicza sie wartosci niematerialne i prawne o wartosci
poczatkowej wynoszacej co najmniej 10.000,00 zt.

2. Amortyzacje wartosci niematerialnych i prawnych rozpoczyna sie od miesigca nastepujgcego po
miesigcu, w ktorym wartosci niematerialne i prawne przyjeto do uzywania.

3. Wartosci sktadnikéw majatku majacych cechy wartosci niematerialnych i prawnych o wartosci
nieprzekraczajacej kwoty 10.000,00 z+ zalicza sie do kosztow biezacej dziatalno$ci operacyjne;.

4. W ciggu roku obrotowego WNiP wycenia sie wedtug ceny nabycia lub kosztu wytworzenia.
Dodatkowo cene nabycia oraz koszt wytworzenia zwiekszajg koszty obstugi zobowigzan
zaciagnietych na zakup warto$ci niematerialnych i prawnych, do czasu ich oddania do uzytkowania,
takie jak:

—  prowizje od kredytow i pozyczek,
—  odsetki od kredytow i pozyczek,
—  roznice kursowe od pozyczek i kredytéw zaréwno dodatnie, jak i ujemne.

5. W przypadku nabycia nieodptatnego - np. w wyniku darowizny - wycena w ciggu roku obrotowego
nastepuje wedtug ceny sprzedazy takiego samego lub podobnego $rodka trwatego.

6. Z uwagi na fakt, ze w zakresie wartosci niematerialnych i prawnych nie wystepujg pojecia
ulepszenia, kazde rozszerzenie wartosci niematerialnych i prawnych, jesli nie ma zwigzku z
uzupetnieniem lub korekta, traktowane jest jako osobny tytut.

7. Na dzien bilansowy WNiP wycenia sie wedtug ceny nabycia lub kosztu wytworzenia uwzgledniajac
odpisy z tytutu trwatej utraty warto$ci, odpisy amortyzacyjne lub umorzeniowe.

Do $rodkdow trwatych stosuje sie nastepujace rozwigzania:

1. Do $rodkow trwatych zalicza sie $rodki trwate o wartosci poczatkowej wynoszacej co najmniej
10.000,00 zt.

2. Amortyzacje $rodkéw trwatych o wartosci powyzej 10.000,00zt rozpoczyna sie od miesigca
nastepujacego po miesigcu, w ktérym srodki trwate przyjeto do uzywania i stosuje sie przez okres
przyjety w przepisach podatkowych i wedtug stawek okreslonych w tych przepisach - metoda
liniowa.

3. Sktadniki majatku o przewidywanym okresie uzytkowania dtuzszym niz rok i wartosci poczatkowej
rownej lub wyzszej niz 1.500,00. ale nie wyzszej niz 10.000,00 z+ umarza sie jednorazowo w miesigcu
oddania do uzywania.

4. Sktadniki majatku o przewidywanym okresie uzytkowania dtuzszym niz rok i wartosci poczatkowej
rownej lub nizszej niz 10.000,00 zt sa zaliczane bezposrednio do kosztéw zuzycia materiatow.

Do srodkow trwatych uzywanych stosuje sie indywidualne stawki amortyzacji.
Obiekty uzytkowane na podstawie leasingu i uméw o podobnym charakterze stosuje sie rozwigzania
okres$lone w przepisach podatkowych.

7. Odpis z tytutu trwatej utraty wartosci - w przypadku kiedy $rodek trwaty przestanie by¢
kontrolowany przez jednostke z powodu jego planowane] likwidacji lub gdy nie przynosi
spodziewanych efektéw ekonomicznych, a takze w przypadku zmiany technologii, dochodzi do utraty
wartosci. W takim przypadku dokonuje sie odpisu aktualizujgcego. O jego wysokosci decyduje
kierownik jednostki, jednak nie moze by¢ ona nizsza od ceny sprzedazy netto tego srodka trwatego.
W przypadku braku informacji co do ceny sprzedazy, nalezy zastosowa¢ wycene wedtug wartosci
godziwej. W sytuacji gdy ustanie przyczyna, dla ktorej dokonano odpisu z tytutu trwatej utraty
wartosci, dokonuje sie przywrocenia wartosci pierwotnej srodka trwatego.

8. W ciagu roku obrotowego $rodki trwate wycenia sie wedtug ceny nabycia lub kosztu wytworzenia,
zgodnie z postanowieniami art. 31 ust. 1 UoR. Przy czym cena nabycia obejmuje cene zakupu
powiekszong o cto - w przypadku nabycia $rodka trwatego z importu - oraz o niepodlegajacy
odliczeniu podatek akcyzowy, pomniejszong o rabaty i opust. Natomiast koszt wytworzenia $rodka
trwatego obejmuje koszty bezposrednio wptywajace na jego warto$¢ oraz uzasadniong czes¢
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kosztéw posrednich. Ponadto, warto$¢ poczatkowa $rodka trwatego powiekszajg koszty jego
ulepszenia polegajacego na przebudowie, rozbudowie, modernizacji lub rekonstrukcji i
powodujacego, ze wartos¢ uzytkowa tego srodka po zakonczeniu ulepszenia przewyzsza posiadang
przy przyjeciu do uzywania warto$¢ uzytkowa, mierzong okresem uzywania, zdolno$cig wytworcza,
jakoscia produktow uzyskiwanych przy pomocy ulepszonego $rodka trwatego, kosztami eksploatacji
lub innymi miarami. Dodatkowo cene nabycia oraz koszt wytworzenia zwigkszajg koszty obstugi
zobowigzan zaciagnietych na zakup rzeczowych aktywow trwatych (art. 28 ust. 8 UoR) do czasu ich
oddania do uzytkowania, takie jak:

—  prowizje od kredytow i pozyczek,

—  odsetki od kredytow i pozyczek,

—  roznice kursowe od pozyczek i kredytdw zaréwno dodatnie, jak i ujemne.

W przypadku nabycia nieodptatnego - np. w wyniku darowizny - wycena w ciggu roku obrotowego

nastepuje wedtug ceny sprzedazy takiego samego lub podobnego $rodka trwatego. Na dzien

bilansowy srodki trwate wycenia sie wedtug ceny nabycia lub kosztu wytworzenia lub wartosci

przeszacowanej, pomniejszonej o0 odpisy amortyzacyjne lub umorzeniowe, a takze o odpisy z tytutu

trwatej utraty wartosci.

9. Do wydatkow zwigzanych z ewidencja srodkéw trwatych w budowie zalicza sie koszty:

— nabycia gruntéw i innych sktadnikéw majatku trwatego oraz koszty ich budowy i montazu,

— optat z tytutu uzytkowania gruntéw i terenéw w okresie budowy srodkéw trwatych oraz z
tytutu uzyskanych lokalizacji pod budowe,

— odszkodowan za dostarczenie obiektdw zastepczych i przesiedlenie 0séb z terenow zajetych
na potrzeby budowy $rodkéw trwatych,

—  zatozenia stref ochronnych,

—  zatozenia zieleni,

— napraw i remontéw wykonanych przed przekazaniem $rodka trwatego do uzytkowania,

—  dokumentacji projektowej,

— badan geologicznych, geofizycznych oraz pomiaréw geodezyjnych,

—  przygotowania terenu pod budowe, w tym réwniez koszty likwidacji pomniejszone o koszty

—  z likwidacji budynkow i budowli zlikwidowanych w zwigzku z wykonywaniem nowych inwestycji
oraz nieumorzonej wartosci poczatkowej tych obiektow,

— rob6t niezbednych do realizacji wtasnych naktadéw wykonywanych w srodkach trwatych
nalezacych do innych oséb prawnych lub fizycznych,

— nadzoru autorskiego, inwestorskiego i generalnego wykonawcy,

—  prob montazowych, jezeli naleznos¢ za te czynnosci nie jest uwzgledniona w cenie robot,

—  ubezpieczen majatkowych budowanych srodkow trwatych,

— odsetek, prowizji i réznic kursowych od kredytow i pozyczek za okres realizacji srodkow
trwatych w budowie,
— inne, bezposrednio zwigzane ze srodkami trwatymi w budowie.

10. W ciagu roku obrotowego srodki trwate w budowie wyceniane sg wedtug rzeczywiscie poniesionych

naktadow, uwzgledniajac koszt obstugi zobowigzan zaciaggnietych w celu ich sfinansowania oraz
ewentualne réznice kursowe.

Na dzien bilansowy srodki trwate w budowie wyceniane sg wedtug rzeczywiscie poniesionych
naktadow, uwzgledniajac koszt obstugi zobowigzan zaciaggnietych w celu ich sfinansowania oraz
ewentualne réznice kursowe pomniejszone o odpisy z tytutu trwatej utraty wartosci.

Inwestycje w nieruchomosci i prawa wycenia sie w cenie nabycia

1.

Inwestycje w nieruchomosci i prawa wycenia sie w cenie nabycia.

Do naleznosci i zobowigzan stosuje sie nastepujace rozwiazania:

1.

Naleznosci i zobowigzania w walucie polskiej wykazywane sg wedtug wartosci wymagajacej zaptaty
z zachowaniem zasady ostroznosci. Naleznosci i zobowigzania w walutach obcych w momencie
powstania ujmowane sg wedtug $redniego kursu ustalonego przez Prezesa Narodowego Banku
Polskiego dla danej waluty obcej z dnia poprzedzajacego ten dzien.

Dodatnie lub ujemne réznice kursowe powstajace w dniu ptatnosci, wynikajace z réznicy pomiedzy
kursem waluty na ten dzien zastosowanym przez bank lub kursem Prezesa Narodowego Banku
Polskiego z dnia poprzedzajacego ptatnos¢ a kursem waluty w dniu powstania naleznosci lub
zobowigzania, odnoszone sg odpowiednio na przychody lub koszty operacji finansowych.
Nierozliczone na dzien bilansowy naleznosci i zobowigzania w walucie obcej wycenia sie wedtug
$redniego kursu ustalonego dla danej waluty przez Prezesa Narodowego Banku Polskiego na ten
dzien.

Wartosc¢ naleznosci aktualizuje sie, uwzgledniajac stopien prawdopodobiefstwa ich zaptaty poprzez
dokonanie odpisu aktualizujgcego.

Odpisy aktualizujgce naleznosci zalicza si¢ odpowiednio do pozostatych kosztéw operacyjnych lub
do kosztéw finansowych, zaleznie od rodzaju naleznosci, ktérej dotyczy odpis aktualizujacy.

Raport okresowy Lichthund S.A. za Il kwartat 2026 roku 4



Do zapasow stosuje sie nastepujace rozwiazania:

1.

Wytworzone przez Jednostke gry przeznaczone do sprzedazy, wycenia sie w okresie przynoszenia
przez nie korzysci ekonomicznych, nie dtuzszym niz 5 lat, w wysoko$ci nadwyzki kosztéw ich
wytworzenia nad przychodami wedtug cen sprzedazy netto, uzyskanymi ze sprzedazy tych
produktéw w ciggu tego okresu. Nieodpisane po uptywie tego okresu koszty wytworzenia zwiekszajg
pozostate koszty operacyjne.

Jednostka prezentuje gry przeznaczone do sprzedazy w pozycji produkty gotowe.

Koszt wytworzenia gier obejmuje koszty pozostajace w bezposrednim zwigzku z danym produktem
oraz uzasadniong cze$¢ kosztow posrednio zwigzanych z wytworzeniem tego produktu.

Kierownik jednostki dokonuje klasyfikacji kosztow z podziatem na wytwarzane gry.

Produkcja w toku obejmuje gry w procesie tworzenia (niezakoriczone). Wycena w ksiggach oparta
jest o koszt wytworzenia, ktory obejmuje koszty pozostajagce w bezposrednim zwigzku z danym
projektem oraz uzasadniong czes¢ kosztow posrednio zwigzanych z danym projektem.

W momencie zakoAczenia prac i ujmowania naktadow zwigzanych z realizacjg danego projektu
nastepuje przeksiegowanie naktadow z produkcji w toku na produkty gotowe.

W przypadku kiedy umowa z wydawca gry przewiduje okresowe bezzwrotne ptatnosci,

w momencie kiedy produkcja gry osiagnie kolejne ustalone etapy (milestone), Jednostka dokonuje
reklasyfikacji czesci wartosci Produkceji w toku w wysokosci naleznej ptatnosci na Produkty gotowe.
W momencie ujecia przychodéw z tytutu osiggniecia milestone, Jednostka ujmie koszt w tej same;j
wysokosci.

Spotka dokonuje wyceny poczatkowej zapaséw w cenie nabycia lub koszcie wytworzenia. Cena
nabycia, koszt wytworzenia obejmujg wszystkie koszty zakupu, koszty przetworzenia oraz inne
koszty poniesione w trakcie doprowadzenia zapasow do ich aktualnego miejsca i stanu.

Zapasy wykazuje sie wedtug cen nabycia / kosztow wytworzenia, nie wyzszych jednak od cen
sprzedazy netto (réwnych cenom sprzedazy pomniejszonym o koszty zwigzane z przystosowaniem
zapasow do sprzedazy i doprowadzeniem jej do skutku). W razie wzrostu wartosci zapaséw, w
odniesieniu do ktérych uprzednio dokonano odpiséw aktualizujgcych wymagane jest odwrocenie
tych odpiséw. Spotka prowadzi ewidencje obrotéw i standéw poszczegolnych rodzajow zapaséw przy
zastosowaniu metody ilo$ciowo-warto$ciowe;j.

. Korekty wyceny poczatkowej zapasdéw moga wystapi¢, jezeli np. w trakcie okresu zapasy zostaty

uszkodzone, utracity catkowicie lub cze$ciowo swojg przydatnos¢, lub jesli spadty ich ceny
sprzedazy. Wowczas stosuje sie praktyke odpisywania warto$ci zapasow ponizej ich ceny nabycia
lub kosztu wytworzenia do poziomu warto$ci netto mozliwej do uzyskania.

1.

W przypadku produktéw gotowych koszt wytworzenia gier rozlicza sig do wysokosci osiggnigtego
przychodu z ich sprzedazy w relacji 1:1.

Zapasy podlegajg przeszacowaniu z tytutu trwatej utraty wartosci na dzien bilansowy. Utrata
wartosci powstaje wowczas, gdy cena sprzedazy jest nizsza niz cena zakupu lub koszt wytworzenia.
Odpisow z tytutu utraty wartosci dokonuje sie nie rzadziej niz na dzien bilansowy w podziale na
rodzaje zapasow. Jezeli jednak warto$¢ odpisu aktualizujgcego jest istotna w odniesieniu do
wartosci bilansowej zapasow nalezy dokonywac¢ przeszacowania nie rzadziej niz na koniec kazdego
kwartatu. Podstawa dokonywania odpiséw aktualizujgcych wartos¢ produkcji w toku oraz produktow
gotowych sg zamiary Zarzadu odno$nie dalszego rozwoju gry, a takze przychodéw ze sprzedazy
generowanych przez dang gre.

Wycena aktywow i pasywéw wyrazonych w walutach obcych

1.

Do przeliczenia naleznosci i zobowigzan w walutach obcych jednostka stosuje analogicznie jak do
celéw podatkowych - kurs sredni NBP z ostatniego dnia roboczego poprzedzajacego dzien uzyskania
przychodu lub poniesienia kosztu.

Na dzien bilansowy aktywa i pasywa wyrazone w walutach obcych wycenia sie wg $redniego kursu
NBP na podstawie tabeli z ostatniego dnia roku.

Roznice kursowe ustalone w trakcie roku lub na moment bilansowy odnosi sie na koszty lub
przychody finansowe.

Wydatki poniesione podczas zagranicznych podrézy stuzbowych przelicza sie na ztote przy
zastosowaniu kursu z dnia wyptaty zaliczki lub rozliczenia delegacji.

Inwestycje dtugoterminowe

1.

Inwestycje dtugoterminowe to takie aktywa trwate, ktérych okres dysponowania jest dtuzszy niz 12
miesiecy. Naleza do nich aktywa posiadane przez jednostke w celu osiaggniecia z nich korzysci
ekonomicznych wynikajacych z przyrostu wartosci tych aktywow. Przyrost wartosci aktywéw moze
by¢ w formie odsetek, dywidendy lub innych pozytkow w tym réwniez z transakcji handlowej.
Zaliczamy do nich w szczegolno$ci aktywa finansowe (udziaty i akcje, inwestycje w dtuzne papiery
wartosciowe, jednostki uczestnictwa itp.) oraz te nieruchomosci i wartoéci niematerialne i prawne,
ktére nie sg uzytkowane przez jednostke, lecz sg posiadane przez nig w celu osiagniecia korzysci.

Nabyte lub powstate w ciggu roku obrotowego udziaty w innych jednostkach, inne inwestycje
dtugoterminowe, w tym wartosci niematerialne i prawne, wycenia si¢ wedtug ceny nabycia albo
wedtug ceny zakupu, jezeli koszty przeprowadzenia transakcji sg nieistotne; pozyczki wycenia sie
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wedtug wartosci nominalnej; inwestycje dtugoterminowe w walutach obcych wycenia sie po kursie
$rednim NBP na dzien powstania.

3. Na dzien bilansowy inwestycje dtugoterminowe w postaci udziatéw w innych jednostkach oraz inne
inwestycje dtugoterminowe (np. nieruchomosci) wycenia sie:

— wedtug ceny nabycia uwzgledniajgc odpisy z tytutu trwatej utraty wartosci,

—  wedtug warto$ci godziwej,

— skorygowanej ceny nabycia, jezeli dla danego sktadnika zostat okreslony termin
wymagalnosci.

4. Warto$¢ w cenie nabycia moze by¢ przeszacowana do wartosci w cenie rynkowej. Roznica z
przeszacowania inwestycji dtugoterminowych, z wyjatkiem inwestycji w nieruchomosci, powodujaca
wzrost ich wartosci, powoduje wzrost kapitatu z aktualizacji wyceny. Obnizenie warto$ci inwestycji
uprzednio przeszacowanej do wysokosci kwoty, o ktorg podwyzszono kapitat z aktualizacji wyceny,
zmniejsza ten kapitat. Roznice z przeszacowania inwestycji dtugoterminowych w nieruchomosci
odnoszone sg w koszty finansowe.

5. Wartos¢ aktywow finansowych w walutach obcych (z wyjatkiem udziatow w jednostkach
podporzadkowanych wycenianych metodg praw witasnosci) na dzien bilansowy wycenia sie po
obowigzujacym na ten dzien $rednim kursie ogtoszonym dla danej waluty przez NBP.

Rozliczenia miedzyokresowe przychodow oraz rezerwy
Rozliczenia miedzyokresowe przychodow

1. Rozliczenia miedzyokresowe obejmujg w szczegélnosci:

— rownowartos¢ otrzymanych lub naleznych od kontrahentéw $rodkow z tytutu Swiadczen,
ktérych wykonanie nastapi w nastepnych okresach sprawozdawczych,

— $rodki pieniezne otrzymane na sfinansowanie nabycia lub wytworzenia $rodkéw trwatych, w
tym takze $rodkéw trwatych w budowie oraz prac rozwojowych, jezeli stosownie do innych
ustaw nie zwiekszajg one kapitatow (funduszy) wtasnych,

— ujemna wartos¢ firmy.

2. Wycena rozliczen miedzyokresowych przychodéow:

— W ciagu roku obrotowego rozliczenia miedzyokresowe przychodéw wycenia sie w warto$ci
nominalngj.

— Na dzien bilansowy rozliczenia miedzyokresowe przychodéw wycenia sie w wartosci
nominalne;j.

Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego

1.

Rezerwe z tytutu odroczonego podatku dochodowego tworzy sie w wysokosci kwoty podatku
dochodowego wymagajgcej w przysztoSci zaptaty, w zwigzku z wystepowaniem dodatnich réznic
przejsciowych, to jest roznic, ktére spowoduja zwiekszenie podstawy obliczenia podatku
dochodowego w przysztosci.

2. Wycena rezerwy z tytutu odroczonego podatku dochodowego:

1.

— W ciggu roku obrotowego wysoko$¢ rezerwy z tytutu odroczonego podatku dochodowego
ustala sie przy uwzglednieniu stawek podatku dochodowego obowigzujacych w roku
powstania obowigzku podatkowego.

— Na dzien bilansowy wysokos$¢ rezerwy z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie
przy uwzglednieniu stawek podatku dochodowego obowigzujgcych w roku powstania
obowigzku podatkowego.

Rezerwa na zobowigzania

Rezerwy tworzy sie na pewne lub o duzym stopniu prawdopodobienstwa przyszte zobowigzania,
ktérych kwote mozna w sposob wiarygodny oszacowac, a w szczegolnosci na:

— straty z transakcji gospodarczych w toku, w tym z tytutu udzielonych gwarancji, poreczen,
operacji kredytowych,

—  skutki toczacego sie postepowania sagdowego,

—  rezerwy na urlopy,

— rezerwy na odprawy emerytalne,

— rezerwy na nagrody jubileuszowe,

— przyszte zobowigzania spowodowane restrukturyzacja, jezeli na podstawie odrebnych
przepiséw jednostka jest zobowigzana do jej przeprowadzenia lub zawarto w tej sprawie
wigzace umowy, a plany restrukturyzacji pozwalajag w sposéb wiarygodny oszacowac warto$¢
tych przysztych zobowiazan,

—  obowigzek wykonania, zwigzanych z biezacq dziatalno$cia, przysztych $wiadczen na rzecz
pracownikéw, w tym $wiadczen emerytalnych, a takze przysztych $wiadczen wobec
nieznanych oso6b, ktérych kwote mozna oszacowa¢ w spos6b wiarygodny, mimo ze data
powstania zobowigzania nie jest jeszcze znana, w tym z tytutu napraw gwarancyjnych i
rekojmi za sprzedane produkty dtugotrwatego uzytku.
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2. Wycena rezerw na zobowigzania:
— W ciagu roku obrotowego rezerwy na zobowigzania wycenia sie w uzasadnionej wiarygodnie
wartosci.

W biezacym okresie sprawozdawczym Spdtka nie dokonata zmian w polityce rachunkowosci

Skrocone jednostkowe sprawozdanie finansowe Lichthund S.A. za okres od 01.01.2026 do 30.06.2026 r.
nie podlegato badaniu ani przeglagdowi przez podmiot uprawniony do badania sprawozdan finansowych.
W sktad Lichthund S.A. nie wchodzg wewnetrzne jednostki organizacyjne sporzadzajace samodzielne
sprawozdania finansowe.

2. Podstawowe dane

2.1. Dane Spotki

Firma: Lichthund Spotka Akcyjna

Adres: Aleja 3 maja 2 / 49, 00-391 Warszawa

NIP: 5272741167

REGON: 362125304

KRS: 0000881308

Data wpisu do KRS: 01.02.2021

Sad rejestrowy: Sad Rejonowy dla M. St. Warszawy w Warszawie, XIV Wydziat Gospodarczy Krajowego
Rejestru Sadowego

Czas trwania Spotki: nieoznaczony

2.2. Sktad Zarzadu na dzien 30 czerwca 2026 r.

Rafat Zaremba - Prezes Zarzadu
Bartosz Pieczonka - Wiceprezes Zarzadu
Dariusz Zaremba - Cztonek Zarzadu

2.3. Sktad Rady Nadzorczej na dzien 30 czerwca 2026 roku

Tomasz Pelczar - Przewodniczacy Rady Nadzorczej
Konrad Wasilewski - Wiceprzewodniczacy Rady Nadzorczej
Dariusz Dziuk - Cztonek Rady Nadzorczej

Piotr Bajraszewski - Cztonek Rady Nadzorczej
Piotr Wrabel - Cztonek Rady Nadzorczej

2.4. Przedmiot dziatalnosci

PKD 58.21.Z - dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych;

PKD 62.01.Z - dziatalnos¢ zwiazana z oprogramowaniem;

PKD 32.40.Z - produkcja gier i zabawek;

PKD 62.02.Z - dziatalnos¢ zwigzana z doradztwem w zakresie informatyki;

PKD 58.29.Z - dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie pozostatego oprogramowania;

PKD 59.11.Z - dziatalno$¢ zwiazana z produkcja filméw, nagran wideo i programéw telewizyjnych;

PKD 70.22.Z - pozostate doradztwo w zakresie prowadzenia dziatalnosci gospodarczej i zarzadzania;
PKD 63.11.Z - przetwarzanie danych; zarzadzanie stronami internetowymi (hosting) i podobna
dziatalnos¢;

PKD 77.40.Z - dzierzawa wtasnosci intelektualnej i podobnych produktéw, z wytgczeniem prac
chronionych prawem autorskim;

PKD 62.09.Z - pozostata dziatalno$¢ ustugowa w zakresie technologii informatycznych i komputerowych;
PKD 30.30.Z - produkcja statkow powietrznych, statkow kosmicznych i podobnych maszyn;

PKD 63.12.Z - dziatalno$¢ portali internetowych;

PKD 63.99.Z - pozostata dziatalnos¢ ustugowa w zakresie informacji, gdzie indziej niesklasyfikowana;
PKD 63.91.Z - dziatalno$¢ agencji informacyjnych;

PKD 70.21.Z - stosunki miedzyludzkie (public relations) i komunikacja;

PKD 46.51.Z - sprzedaz hurtowa komputeréw, urzadzen peryferyjnych i oprogramowania;

PKD 47.41.Z - sprzedaz detaliczna komputeréw, urzadzen peryferyjnych i oprogramowania prowadzona w
wyspecjalizowanych sklepach;

PKD 47.91.Z - sprzedaz detaliczna prowadzona przez domy sprzedazy wysytkowej lub Internet;

PKD 95.11.Z - naprawa i konserwacja komputeréw i urzadzen peryferyjnych;

PKD 68.10.Z - kupno i sprzedaz nieruchomosci na wtasny rachunek;

PKD 68.20.Z - wynajem i zarzadzanie nieruchomosciami wtasnymi lub dzierzawionymi;

PKD 93.29.B - pozostata dziatalno$¢ rozrywkowa i rekreacyjna, gdzie indziej niesklasyfikowana;

PKD 85.59.B - pozostate pozaszkolne formy edukacji, gdzie indziej niesklasyfikowane.
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3. Charakterystyka dziatalnosci gospodarczej Spotki

Lichthund S.A. jest niezaleznym twarca gier wideo specjalizujgcym sie w segmencie gier Indie Premium,
taczacym pasje do tworzenia innowacyjnych mechanik i rozgrywki z zaawansowana technologig i
artystyczng ekspresja. Dziatalnos¢ opiera sie na tworzeniu gier w oparciu o autorskie IP i wydawanie ich
samodzielnie, badZ we wspotpracy z wydawcami. Intencjg Spotki jest wydawanie gier multiplatformowo
(tj. PC, konsole), tak zeby dotrze¢ z tworzonymi grami, do jak najszerszego grona odbiorcéw. Decyzje, co
do kanatéw dystrybucji, s3 podejmowane w oparciu 0 ekonomiczng analize optacalnosci (np. koszty
poniesione, w zwigzku z portowaniem gier na odpowiednig platforme, w poréwnaniu, do oczekiwanych
przychodéw ze sprzedazy). Zespét Lichthund koncentruje sie na produkcji i zarzadzaniu cyklem
biznesowym gry. W zwigzku z tym dziatalno$¢ zwigzana z wydawaniem gier na inne platformy jest
realizowana w oparciu o zbudowane partnerstwa z profesjonalnymi podwykonawcami.

Indie Premium to kategoria gier wideo, ktére sg tworzone przez niezaleznych deweloperéw, ale
charakteryzujg sie wysoka jakoscig wykonania i czesto wyzszg ceng w poréwnaniu do standardowych
produkcji indie. Gry Indie Premium cechujg sie zazwyczaj oryginalnymi pomystami, nietuzinkowa fabuta,
staranng grafikg i dzwiekiem oraz zaawansowang mechanika rozgrywki. Twdrcy tych gier czesto
stawiajg na unikalne doswiadczenia dla graczy, starajac sie wyrézni¢ na tle masowych produkcji.

Lichthund nie ogranicza dystrybucji swoich gier do wybranych krajow, starajac sie tworzy¢ produkcje o
uniwersalnym charakterze, dostepne dla graczy z catego $wiata. Najwigeksze zainteresowanie oraz
najwyzsze dochody pochodza z krajow rozwinietych. Do gtéwnych rynkéw zbytu naleza panstwa Unii
Europejskiej, takie jak Wielka Brytania, Francja i Niemcy, a takze Stany Zjednoczone i Chiny. Realizacja
sprzedazy odbywa sie przede wszystkim za posrednictwem platform dystrybucji cyfrowej(Steam na PC
oraz dedykowane platformy dla konsol).

Fundamentem dziatalno$ci Spotki Lichthund jest jej zespot i jego petne zaangazowanie kreatywne w
tworzenie gier na najwyzszym poziomie. Studio wspomagane jest takze przez zewnetrznych specjalistow
pracujacych m.in. nad muzyka, fabuta, dialogami czy przygotowujacych niektore koncepcje graficzne
gier. Jednak kluczowe funkcje zwigzane z produkcja gier takie jak koncepcja artystyczna czy zatozenia
mechaniki sg petnione przez osoby najbardziej zwigzane ze Spotka, bedace jej zatozycielami i
kluczowymi akcjonariuszami i jednoczes$nie cztonkami zarzadu.

Lichthund posiada w portfolio pie¢ projektow:

— Lichtspeer - debiutancka gra studia, odniosta sukces po premierze w 2016 r. na PC i PS4, co
doprowadzito w kolejnych latach do adaptacji na konsole oraz wersje mobilna,

— Food Truck Empire - gra w fazie produkcji,

— ROCKBEASTS - gra w fazie produkcji,

— Projekty o nazwach kodowych Husky i Labrador - gry w fazie konceptu badz preprodukcji.

Dzieki skupieniu na ambitnych projektach, Spétka wyrdznia sie na rynku gier komputerowych,
dostarczajac tytuty, ktére cechujg sie kreatywnos$cia, artystycznym wyrazem i dostarczajg
ponadprzecietnej satysfakcji z gry.

4. Opis stanu realizowanych projektow

Spotka aktualnie aktywnie realizuje dwa projekty rozwojowe: gra Food Truck Empire oraz gra
Rockbeasts.

Rockbeasts to gra managementowo-narracyjna typu RPG, w ktdrej gracz wciela sie w menadzera
zespotu rockowego. Gra inspirowana jest latami 90-tymi - ztotymi czasami MTV, a cato$¢ utrzymana jest
w stylistyce seriali animowanych. Autorem fabuty Rockbeasts jest Jakub Szamatek, scenarzysta gier
Wiedzmin 3, Cyberpunk 2077 oraz nadchodzacego The Blood of Dawnwalker. Gra posiada petng obsade
aktorska udzielajaca gtosu postaciom, a w jedna z nich wciela sie Iggy Pop - muzyk, ktory wspottworzy
historie rocka i jest jedna z ikon tego gatunku. Gra jest w koncowej fazie produkcji.

Drugi kwartat uptynat pod znakiem rewizji strategii marketingowej i przygotowan do debiutu gry.
Pierwszym krokiem byta decyzja Zarzadu o zakonczeniu wspotpracy z Team17. Prowadzone negocjacje
zakonczyty sie podpisaniem porozumienia na koniec Il kwartatu, w efekcie czego prawa do gry wracaja
do Spotki. Umozliwia to Spotce nowe otwarcie marketingowe , nad ktérym Zarzad obecnie pracuje.
Waznym kamieniem milowym w realizacji planu marketingowego byto zakwalifikowanie Rockbeasts do
oficjalnej selekcji Tribeca Games 2026 — w gronie zaledwie 12 tytutéw z catego $wiata. Grywalne demo
prezentowane byto w Nowym Jorku w dniach 10-14 czerwca.

0 grze Rockbeasts:

premiera: 2026 rok, doktadna data premiery nie zostata ogtoszona,
kategoria: managementowa, narracyjna, RPG,

— liczba graczy: jednoosobowa,

platformy: Steam, Playstation, Xbox, Nintendo.

Biezace informacje na temat Rockbeasts:
— strona www gry: http://rockbeasts.com
serwis Steam: https://store.steampowered.com/app/1445880/Rockbeasts/

serwer Discord: https://discord.qa/EEVMSTSSNy

serwis X: https://x.com/RockbeastsGame
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Food Truck Empire to innowacyjna strategia ekonomiczna, ktéra wyréznia sie elementami
automatyzacji, czerpiac inspiracje z popularnych gier takich jak Factorio czy Satisfactory. Celem gracza
jest zbudowanie imperium, zaczynajac od jednego food trucka, a konczac na imperium z centrami
logistycznymi rozsianymi po catym miescie i flotg réznorodnych food truckow serwujgcych rézne dania.
Prace deweloperskie nad Food Truck Empire prowadzone byty w drugim kwartale w uzgodnieniu z
wydawca, spotka Fireshine. Kluczowe zmiany obejmowaty przesuniecie klimatu gry z cosy w strone
tycoon oraz rozbudowe zasobdw graficznych tytutu. Strategia marketingowa gry zostata dopracowana, a
jej kolejne etapy przypadng na druga potowe 2026 r.

0 grze Food Truck Empire:

— wydawca: Fireshine (Sold Out Sales and Marketing Limited),

— premiera: doktadna data premiery nie zostata ogtoszona, do ustalenia z wydawca,
— kategoria: strategiczna, ekonomiczna, managementowa,

— liczba graczy: jednoosobowa,

— platformy: Steam.

Biezace informacje na temat Food Truck Empire:
— serwis Steam: https://store.steampowered.com/app/1872970/Food_Truck_Empire/

— serwer Discord: https://discord.qgg/eCEF3XntOxt

— serwis X: https://x.com/lichthundstudio

W zwigzku z koncentracjg Emitenta prac na dwoch wymienionych wyzej projektach, Spotka nie
prowadzita prac nad Projektem Husky.

Projekt Husky to kooperacyjna gra przygodowa z elementami zreczno$ciowymi i zagadkami logicznymi.
Angazujaca fabuta, przepigkny stylizowany $wiat, muzyka w potaczeniu z pionierskim podejsciem do
rozgrywki od poczatku zaprojektowanej dla dwoch graczy sprawia, ze projekt Husky wciagnie fanéw na
dtugie godziny, a emocje zwigzane z przygoda, ktdra wspdlnie przezyli, pozostang z nimi dtugo po
odtozeniu kontrolera. Projekt Husky aktualnie znajduje sie w fazie preprodukcji.

Projekt Labrador to gra z segmentu established, aktualnie znajdujaca sie w fazie koncepcyjnej. W grze
wykorzystane zostang doswiadczenia i rozwigzania z poprzednich produkcji, obejmujace mechaniki i
systemy (jak w przypadku Food Truck Empire), narracje i dialogi (jak w Rockbeasts), oraz uwzgledniajace
doswiadczenia w dziedzinie grafiki i rozrywki co-op (jak w projekcie Husky).

5. Kwartalne skrdcone sprawozdanie finansowe za Il kwartat 2026 roku

5.1. Skrdcony bilans

. NA DZIEN NA DZIEN
WYSZCZEGOLNIENIE 30.06.2026 30.06.2025

A. Aktywa trwate 733 837,68 646 917,64
|. Warto$ci niematerialne i prawne 0,00 0,00
1. Koszty zakonczonych prac rozwojowych 0,00 0,00
2. Wartosc¢ firmy 0,00 0,00
3. Inne warto$ci niematerialne i prawne 0,00 0,00
4. Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00
5. Prace rozwojowe w toku realizacji 0,00 0,00
[l. Rzeczowe aktywa trwate 9 670,74 14134,15
1. Srodki trwate 9670,74 14134,15
2. Srodki trwate w budowie 0,00 0,00
3. Zaliczki na $rodki trwate w budowie 0,00 0,00
[1I. Nalezno$ci dtugoterminowe 0,00 0,00
1. 0d jednostek powigzanych 0,00 0,00
ig:g[;t;z(\nlvs;s:é/w :’(Z(:Jr;tc;sléek, w ktorych jednostka posiada 0,00 0,00
3. 0d pozostatych jednostek 0,00 0,00
IV. Inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00
1. Nieruchomosci 0,00 0,00
2. Warto$ci niematerialne i prawne 0,00 0,00
3. Dtugoterminowe aktywa finansowe 0,00 0,00
4. Inne inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00
V. Btugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 724 166,94 632 783,49
1. Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 702 569,00 608170,00
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2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 21597,94 24 613,49 ujemna)

B. Aktywa obrotowe 5320 096,57 6323 920,85 B. Zobowiazania i rezerwy na zobowiagzania 713 809,00 656 286,23
|. Zapasy 4 681226,39 462802237 |. Rezerwy na zobowiazania 439 028,37 416 522,00
1. Materiaty 0,00 0,00 1. Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 418 974,00 416 522,00
2. Pétprodukty i produkty w toku 4 681226,39 4628 022,37 2. Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne 0,00 0,00
3. Produkty gotowe 0,00 0,00 3. Pozostate rezerwy 20 054,37 0,00
4 Towary 0,00 0,00 Il. Zobowiazania dtugoterminowe 0,00 0,00
5. Zaliczki na dostawy i ustugi 0,00 0,00 1. Wobec jednostek powigzanych 0.00 0,00
2. Wobec pozostatych jednostek, w ktorych jednostka posiada
I Naleznosci krotkoterminowe 168 330,17 375 914,74 - Pozostaen) yen P 000 000
zaangazowanie w kapitale
1. Naleznosci od jednostek powigzanych 0,00 0,00 3. Wobec pozostatych jednostek 0,00 0,00
2 Naleznosci od pozostatych jednostek, w kidrych jednostka 000 000 . Zobowiazania krétkoterminowe 274 472,24 239 412,81
posiada zaangazowanie w kapitale
3. Naleznosci od pozostatych jednostek 168 330,17 375 914,74 1. Zobowigzania wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00
— - 2. Zobowiazania wobec pozostatych jednostek, w ktorych
I1I. Inwestycje krotkoterminowe 450 839,08 1306 742,02 . . . : ) 0,00 0,00
jednostka posiada zaangazowanie w kapitale
1. Krétkoterminowe aktywa finansowe 450 839,08 1306 742,02 3. Zobowigzania wobec pozostatych jednostek 274 472,24 239 412,81
2. Inne inwestycje krotkoterminowe 0,00 0,00 4. Fundusze specjalne 0,00 0,00
IV. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 19700,93 13 241,72 IV. Rozliczenia migdzyokresowe 308,39 351,42
C. Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy 0,00 0,00 1. Ujemna wartos¢ firmy 0,00 0,00
D. Udziaty (akcje) wtasne 0,00 0.00 2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 308,39 351,42
AKTYWA RAZEM 6053 934,25 6970 838,49 PASYWA RAZEM 6 053 934,25 6 970 838,49
A. Kapitat (fundusz) wtasny 5340125,25 6 314 552,26
|. Kapitat (fundusz) podstawowy 583 000,00 583 000,00
Il Kapitat (fundusz) zapasowy, w tym: 5329136,73 7713 525,43 5.2. Skrocony rachunek zyskow i strat
I1l. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny, w tym: 0,00 0,00 ZA OKRES ZA OKRES ZA OKRES ZA OKRES
0L Bl e e e U e e e, O e 0.00 0.00 WYSZCZEGOLNIENIE 0D 01.04.2026 0D 01.04.2025 0D 01.01.2026 0D 01.01.2025
D0 30.06.2026 DO 30.06.2025 DO 30.06.2026 DO 30.06.2025
V. Zysk (strata) z lat ubiegtych 0,00 -1782 852,34 . 5V i 716 imi,
y gry A Przy.chody netto ze sprzedazy i zréwnane z nimi 429 495,41 806 992,95 826 92767 1596 418,77
VI. Zysk (strata) netto -572 011,48 -199 120,83 wtym:
- - - . |. Przychody ze sprzedazy produktow 470 049,96 6020119 1020 061,40 155 093,27
VII. Odpisy z zysku netto w ciagu roku obrotowego (wielko$¢ 0,00 0,00
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I. Zmla.na stan.u.prod%lktow (ZW|lelks.zen|e - wartosc 4762455 74679176 19373373 1441 35,50 Il. Odsetki 2.1 5 159,44 447 14 114,46
dodatnia, zmniejszenie - wartos¢ ujemna) —
lll. Koszt wytworzenia produktow na whasne II. Zysk z tytutu rozchodu aktywoéw finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
. ) 0,00 0,00 0,00 0,00
potrzeby jednostki IV. Aktualizacja wartosci aktywow finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
IV. Przychody netto ze edazy towarow i
2yenodynetio ze sprzedazy fowarow | 0,00 000 0,00 0,00 V. Inne 0,00 0,00 7235,65 0,00
materiatow
B. Koszty dziatalnosci operacyjnej 743 438,36 93509752 146498248 1976 249,55 H. Koszty finansowe 3 114,55 2708,90 0,00 4 815,24
I. Amortyzacja 1115,86 743,90 223,71 743,90 |. Odsetki 0,00 0,00 0,00 0,00
II. Zuzycie materiatow i energii 20025,02 5 471,50 42 354,16 11599,33 II. Strata ze tytutu rozchodu aktywow finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
[1I. Ustugi obce 615 830,15 682 393,14 1178 283,41 1466 370,71 I1I. Aktualizacja wartosci aktywow finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
IV. Podatki i optaty 3758,24 5 850,00 23 499,04 20 422,91 IV. Inne 314,55 2708,90 0,00 4 815,24
V. Wynagrodzenia 63 661,97 221 461,46 133 785,34 43094197 I. Zysk (strata) brutto (F+G-H) -323638,49  -125608,98  -629984,48  -370 485,83
VI. Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia 13 399,98 1917752 31221,20 4517,59 J. Podatek dochodowy -33702,00  -208 623,00 -57973,00 ~171 365,00
VII. Pozostate koszty rodzajowe 25 647,14 0,00 53 607,62 999,14 K. Pozostate obowigzkowe zmniejszenia zysku
VIII. Warto$¢ sprzedanych towaréw i materiatow 0,00 0,00 0,00 0,00 (zwigkszenia straty)
C. Zysk (strata) ze sprzedazy (A-B) -321012,95  -12810457  -63805481  -379 830,78 L. ZYSK (STRATA)NETTO (I-J-K) ~289 936,49 8501402 -5720M48  -199120,83
D. Pozostate przychody operacyjne 488,27 457 920,70 46,39
. Zysk z tytutu rozchodu niefinansowych aktywow , , e .
trwatych 0.00 0.00 0.00 0.00 5.3. Skracony rachunek przeptywow pienieznych
Il. Dotacje 43,03 43,03 43,03 43,03 ZA OKRES ZA OKRES ZA OKRES ZA OKRES
I1l. Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00 WYSZCZEGOLNIENIE 0D 01.04.2026 0D 01.04.2025 0D 01012026 ~ 0D 01012025
D0 30.06.2026 DO 30.06.2025 DO 30.06.2026 DO 30.06.2025
IV. Inne przychody operacyjne 445,24 2,68 877,67 3,36 A. Przeptywy srodkow pienigznych z dziatalnosci
E. Pozostate koszty operacyjne 1,37 0,66 90,49 0,66 operacyjnej
— - I. Zysk (strata) netto -289 936,49 83 014,02 -572 011,48 -199 120,83
|. Strata ze zbycia niefinansowych aktywow
0,00 0,00 0,00 0,00
trwatych [I. Korekty razem 593729  -920 829,35 23008524  -1707 477,40
Il Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00 1. Amortyzacja 1115,86 743,90 223171 743,90
1l. Inne koszty operacyjne 137 0,66 90,49 0,66 2. Zyski (straty) z tytutu rdznic kursowych 0,00 0,00 0,00 0,00
F. Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej (C+D-E) -320526,05  -128059,52  -63722460  -379 785,05 3. Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) -2 -5159,44 4,47 -14 4,46
G. Przychody finansowe 21 5159 44 7240,12 14 14,46 4. Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej 0,00 0,00 0,00 0,00
|. Dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00 0,00 0,00 5. Zmiana stanu rezerw -9724,45 67 211,00 -13 327,63 N4719,00
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6. Zmiana stanu zapasow 47 624,55 -746 791,76 19713373 -1441325,50 3. Emisja dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00 0,00 0,00

7. Zmiana stanu naleznosci 488,86 91546,67 262614 289511 4. Inne wptywy finansowe 21 5159,44 4,47 14 14,46
8. Z.mlz?na star]u zoquazan lkrotkotermlnowych, z 14 860,36 -39660,89 5710870 12857360 II. Wydatki 0,00 0,00 0,00 0,00
wyjatkiem pozyczek i kredytow . L N
1. Nabycie udziatow (akcji) wtasnych 0,00 0,00 0,00 0,00
9. Zmiana stanu rozliczer miedzyokresowych -48 425,78 -288 718,83 -15 682,94 -267 877,85
2. Dywidendy i inne wyptaty na rzecz wtascicieli 0,00 0,00 0,00 0,00
10. Inne korekty 0,00 0,00 I — — sciclell wedathl
. Inne, niz wyptaty na rzecz wtascicieli, wydatki z
— - — 0,00 0,00 0,00 0,00
!L;Zcey‘;;ye\;m:?mem netto z dziatalnosci -28399920  -83781533  -34192624 -1906598,23 tytutu podziatu zysku
— 4. Sptaty kredytow i pozyczek 0,00 0,00 0,00 0,00
B. Przeptywy srodkow pienieznych z dziatalnosci praty xredylow | pozycze
inwestycyjnej 5. Wykup dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00 0,00 0,00
. Wptywy 0,00 0.00 0,00 0,00 6. Z tytutu innych zobowigzan finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Zbycie wartosci rluematerlalnych i prawnych oraz 0.00 000 000 0,00 7. Ptatnosci zobowigzan z tytutu uméw leasingu 0,00 0,00 0,00 0,00
rzeczowych aktywow trwatych finansowego
2: Zbycie.inweétycji w nieruchomosci oraz wartosci 0.00 0.00 0.00 0.00 8. Odsetki 0,00 0,00 0,00 0,00
niematerialne i prawne
9.1 datki fi 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Z aktywow finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00 ne wydatiy finansowe
- - [Il. Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci
4. Inne wptywy inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00 finansowej (I-11) Al 5159,44 47 144,46
Il Wydatki 000 1487805 000 1487805 et e DD 28399709 -84753394  -34192177 -1907361,82
1. Nabycie warto$ci niematerialnych i prawnych oraz 14 878.05 14 878.05 (A.lli£B.HIIC.1IT)
rzeczowych aktywow trwatych ' ' E. Bilansowa zmiana stanu srodkow pienieznych: -28399709 -847533,94 -341921,77 -1907 361,82
2. Inwestycje w nieruchomosci oraz wartosci 0,00 000 000 0,00 F. $rodki pienigzne na poczatek okresu 73483617 215427596  792760,85 321410384
niematerialne i prawne -
3. Na aktywa finansowe, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00 G. Srodki pieniezne na koniec okresu (F£D): 450839,08 1306742,02 450839,08 1306 742,02
4. Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
[II. Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci ; .. . .
e 000 1487805 000  -14878.05 5.4. Skrécone zestawienie zmian w kapitale wtasnym
C. Przeptywy srodkow pienieznych z dziatalnosci 7A OKRES 7A OKRES 7A OKRES 7A OKRES
I el WYSZCZEGOLNIENIE 0D 01.04.2026 0D 01.04.2025 0D 01.01.2026 0D 01.01.2025
[. Wptywy 21 5159,44 4,47 144,46 D0 30.06.2026 DO 30.06.2025 DO 30.06.2026 DO 30.06.2025
1. Wptywy netto z wydania udziatow (emisji akcji) i |- Kapitat (fundusz) wasny na poczatek okresu ¢ 000 0191 go31538,24 591213673  6513673,09
innych instrumentéw kapitatowych oraz doptat do 0,00 0.00 0,00 0,00 (B0) ' ' ' '
kapitatu l.a. Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek okresu 563006174 623153824 591213673 6513 673.09
2. Kredyty i pozyczki 0,00 0,00 0,00 0,00 (BO), po korektach
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1. Kapitat (fundusz) podstawowy na poczatek

(BZ)

lll. Kapitat (fundusz) wtasny, po uwzglednieniu

) ) 534012525 6314552,26 534012525 6 314 552,26
proponowanego podziatu zysku (pokrycia straty)

583 000,00 583 000,00 583 000,00 583 000,00
okresu
1.1. Zmiany kapitatu (funduszu) podstawowego 0,00 0,00 0,00 0,00
1.2. Kapitat (fundusz) podstawowy na koniec okresu 583 000,00 583 000,00 583 000,00 583 000,00
2. Kapitat (fundusz) zapasowy na poczatek okresu 593067309 771352543 593067309 771352543
2.1. Zmiany kapitatu (funduszu) zapasowego 0,00 0,00 0,00 0,00
2.2. Stan kapitatu (funduszu) zapasowego na koniec 593067300 771352543 593067309 771352543
okresu
3. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na
poczatek okresu - zmiany przyjetych zasad (polityki) 0,00 0,00 0,00 0,00
rachunkowaosci
3.1. Zmiany kapitatu (funduszu) z aktualizacji 0,00 0,00 0,00 0,00
wyceny
3.2..Kap|ta+(fundusz)z aktualizacji wyceny na 0.00 0,00 0,00 0,00
koniec okresu
4. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe na 0,00 0,00 0,00 0,00
poczatek okresu
4.1. Zmiany pozostatych kapitatow (funduszy) 000 000 000 000
rezerwowych
4.2.'Pozosta+e kapitaty (fundusze) rezerwowe na 0.00 0,00 0,00 0.00
koniec okresu
5. Zysk (strata) z lat ubiegtych na poczatek okresu -601536,36  -1782 852,34 -601536,36  -1782 852,34
5.1. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
5.2. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu, po 0,00 0,00 0,00 0,00
korektach
5.3. Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
5.4. Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu 601536,36 1782 852,34 601536,36 1782 852,34
5.5, Strataz lat ubiegtych na poczatek okresu, po 60153636  1782852,34  601536,36 178285234
korektach
5.6. Strata z lat ubiegtych na koniec okresu 28207499 206498719 601536,36 1782 852,34
5.7. Zysk (strata) z lat ubiegtych na koniec okresu -282 074,99 -2064 987,19 0,00 -1782852,34
6. Wynik netto -289 936,49 83 014,02 -572 011,48 -199120,83
Il. Kapitat (fundusz) wtasny na koniec okresu 534012525 6314552,26 534012525 6 314552,26

6. Okolicznosci i zdarzenia istotnie wptywajace na dziatalnos$é¢
Emitenta, jego sytuacje finansowg i wyniki osiggniete w Il kwartale
2026 r.

30 czerwca 2026 r. rozwigzano Umowe wydawnicza dotyczacg gry "ROCKBEASTS', zawartg z Team 17
Digital Limited w dniu 25 maja 2023 r., na mocy ktdrej wspotpraca w zakresie produkcji i wydania Gry
zostata zakonczona.

Kluczowe skutki dla Emitenta:

— 0Odzyskanie praw do Gry - wszystkie prawa do "ROCKBEASTS", w tym prawa wydawnicze, wracajg do
Emitenta, ktory uzyskat petng swobode w zakresie dalszego rozwoju i komercjalizacji tytutu.

— Rozliczenia finansowe - Emitent zobowigzat sie do zaptaty na rzecz Team17:
a) kwoty statej 1,1 min EUR w terminie 90 dni od zawarcia Umowy Rozwiazujacej,
b) kwoty 0,9 min EUR po debiucie Gry, finansowanej z przychodow osigganych z jej sprzedazy.

— Skuteczno$¢ rozwigzania - Umowa Wydawnicza wygasa z chwilg zaptaty kwoty statej przez Emitenta i
réwnoczesnie strony wzajemnie zwalniaja sie z roszczen wynikajacych z Umowy Wydawniczej.

Zarzad ocenia zdarzenie jako istotne ze wzgledu na jego wptyw na sytuacje finansowa Spotki oraz
strategiczne znaczenie - odzyskanie petnej kontroli nad procesem wydawniczym i przysztymi
przychodami z Gry. Informacja zostata opublikowana jako raport biezacy ESPI nr 4/2026 z dnia 30
czerwca 2026 r.

7. Informacja na temat aktywnosci w obszarze rozwigzan
innowacyjnych

W okresie objetym raportem Emitent podejmowat dziatania innowacyjne w zakresie wytwarzania dwoch
gier komputerowych “Food Truck Empire” oraz “Rockbeasts”.
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8. Informacja dotyczaca prognoz wynikow

Emitent nie publikowat prognoz wynikow.

9. Opis organizacji grupy kapitatowej, ze wskazaniem jednostek
podlegajacych konsolidacji

Nie dotyczy. Emitent nie tworzy grupy kapitatowej.

10. Struktura akcjonariatu Emitenta

Ponizsza tabela prezentuje strukture akcjonariatu Spétki na dzien 30.06.2026, ze wskazaniem
akcjonariuszy posiadajacych co najmniej 5% gtoséw na Walnym Zgromadzeniu.

UDZIAL W KAPITALE  UDZIAL W LICZBIE

AKCJONARIUSZ LICZBA AKCJI LICZBA GLOSOW ZAKEADOWYM GLOSOW NA WZA
Bartosz Pieczonka 175 318 175 318 30.07% 30,07%
Rafat Zaremba 174 030 174 030 29,85% 29,85%
Dariusz Zaremba 58 368 58 368 10,01% 10,01%
Pozostali akcjonariusze 175 284 175 284 30,07% 30,07%
tacznie 583 000 583 000 100,00% 100,00%

11. Informacje dotyczace liczby oséb zatrudnionych przez Emitenta, w
przeliczeniu na petne etaty

Na dzien 30 czerwca 2026 roku Lichthund S.A. nie zatrudniat pracownikéw w oparciu 0 umowe o prace.

W okresie 01.01.2026 - 30.06.2026 Spdtka nawigzywata wspétprace w oparciu 0 umowy cywilnoprawne

(umowy zlecenia, umowy o dzieto) oraz umowy B2B. We wskazanym okresie Spdtka miata istotne umowy

tego typu zawarte z 15 osobami.

Rafat Zaremba
Prezes Zarzadu

Bartosz Pieczonka Dariusz Zaremba
Wiceprezes Zarzadu Cztonek Zarzadu
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