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Szanowni Akcjonariusze,

Poczgtek 2026 roku byt dla QubicGames okresem intensywnych zmian i jednoczesnie
poczgtkiem nowego etapu rozwoju Spotki. W odpowiedzi na dynamiczne zmiany
technologiczne oraz rosngcg role sztucznej inteligencji w branzy cyfrowej, Zarzgd przyjat
w drugim kwartale 2026 roku zatozenia do nowej strategii rozwoju QubicGames na lata
2026-2029. Jej fundamentem jest budowa witasnych, skalowalnych produktow, rozwoj
portfolio witasnosci intelektualne] oraz wykorzystanie Al jako kluczowego elementu

technologicznego wspierajgcego dziatalnose Spofki.

Naszym celem jest stopniowa transformacja QubicGames z podmiotu skoncentrowanego
gtownie na dziatalnosci portingowo-wydawniczej w organizacje rozwijajgcg wiasne produkty
technologiczne, wtasne IP oraz gry dziatajgce w modelu Free?Play. Widzimy ogromny
potencjat zarowno w wykorzystaniu sztucznej inteligencji w procesie produkcji, wydawania i
optymalizacji sprzedazy gier, jak réowniez w budowie produktow skierowanych do szerokich

grup odbiorcow poza klasycznym segmentem gamingowym.

Do 14 sierpnia 2026 roku konsekwentnie rozwijalismy dziatalnos¢ portingowo-wydawniczg,
ktora pozostaje waznym zrodtem przychodow i kompetencji operacyjnych Spotki. W tym
okresie wprowadzilismy do sprzedazy kolejne gry Free2Play — Bag Fight i The Legend of Fireball
oraz przygotowywalismy szereg gier do wydania w drugiej potowie 2026 roku, zaréwno

wiasnych, jak i na licencji wydawcow mobilnych.

Istotnym elementem realizowane] strategii jest rowniez budowa wiasnych rozwigzan
technologicznych QGFramework oraz QGTelemetry wspierajgcych proces tworzeniaq,
wydawania i obstugi gier. Wiecej informacji o powyzszych systemach i ich wptywie na

produkcje i wydawanie gier znajdg Panstwo w dalszej czesci raportu.

W drugim kwartale 2026 roku zgodnie z zapowiedzig rozpoczelismy wstepne prace nad

platformg edukacyjng STEM (Science, Technology, Engineering, Mathematics) nowej generaciji

oraz wtasne projekty Free2Play — obecnie na réznych etapach produkcji mamy cztery wtasne

gry — Geo Book, QTA 67, Mystery Gacha Box Collector oraz Tap Monsters.

Z wyrazami szacunku,

A

Jakub Pieczykolan
Prezes Zarzqgdu

Siedlce, 14 sierpnia 2026 r.
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QubicGames S.A. to polski producent i wydawca gier wideo, rozwijajgcy dziatalnos$e¢ na rynku

konsolowym oraz w obszarze cyfrowej rozrywki. Spotka koncentruje sie na tworzeniu i rozwoju

wtasnych produktow, budowie portfolio witasnosci intelektualnej oraz rozwijaniu dziatalnosci

portingowo-wydawniczej, wykorzystujgc sztuczng inteligencje joko jeden z elementow

dalszego rozwoju technologicznego i biznesowego.

QubicGames S.A. jest spotkg publiczng, ktoérej akcje notowane sg od wrzesnia 2016 roku na

rynku NewConnect organizowanym przez Gietde Papierow Wartosciowych w Warszawie S.A.

Firma:

Forma Prawna:
Siedziba:
Adres:

Telefon:

Faks:

Strona internetowa:

Adres poczty elektronicznej:

NIP:

Regon:

KRS:

Sgd Rejestrowy:

QubicGames S.A.

Spotka akeyjna

Siedlce

ul. Katedralna 16, 08-110 Siedlce
+ 48531242 300

+ 48 25 644 36 39
www.qubicgames.com
inwestor@qubicgames.com
8212515641

141229265

0000598476

Sgd Rejonowy Lublin = Wschod w Lublinie z siedzibg
w Swidniku

VI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego

Na dzien 30 czerwca 2026 roku oraz na dzien publikacji niniejszego raportu okresowego

w sktad organow spoétki QubicGames S.A. wchodzity nastepujgce osoby:

Zarzqd

Jakub Pieczykolan

Rada Nadzorcza
Andrzej Przewoznik
Grzegorz Siczek
Kamil Skutnik
Magdalena Kramer

Jerzy Tafil

- Prezes Zarzgdu

- Przewodniczgcy Rady Nadzorczej

- Wiceprzewodniczgcy Rady Nadzorczej
- Cztonek Rady Nadzorczej

- Cztonek Rady Nadzorczej

- Cztonek Rady Nadzorczej
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Na dzien 30 czerwca 2026 roku i na dzien publikacji niniejszego raportu okresowego struktura

kapitatu zaktadowego spotki QubicGames S.A. przedstawia sie nastepujgco:

Lp. Seria akcji Liczba akcji Udzial % w kapitale
(w szt.) zakladowym
1 Al 780.000 8,04%
2 B 6.940.000 71,55%
3 C 1.980.000 20,41%
Razem 9.700.000 100,00%

Udziat % w glosach

14,89%

66,22%

18,89%
100,00%

(1) Akcje serii A sg akcjami uprzywilejowanymi co do gtosu w ten sposéb, ze na kazdg akcje przypadac bedg dwa

gtosy

Na dzien 30 czerwca 2026 roku i na dzien publikacji niniejszego raportu okresowego struktura

akcjonariatu spotki QubicGames S.A., ze wskazaniem akcjonariuszy posiadajgcych co

najmniej 5% gtosow na Walnym Zgromadzeniu przedstawia sie nastepujgco:

Akcjonariusz Seria llosé akciji
Jakub A 780.000
Pieczykolan B/C 2.875.267
Jakub 3.655.267
Pieczykolan =
razem
Pozostali <5% 6.044.733
RAZEM 9.700.000

Udziat % w

liczbie gloséw

14,88%
27,44%
42,32%

57,68%
100,00%

Wartosé

nominalna akgji

78.000,00
287.526,70
365.526,70

604.473,30
970.000,00

Udziat % w
kapitale
zakiadowym
8,04%
29,64%
37,68%

62,32%
100,00%

Do dnia publikacji niniejszego raportu okresowego Spodtka nie otrzymata informacji o zmianie

struktury akcjonariuszy posiadajgcych co najmniej 5% gtosow na Walnym Zgromadzeniu.
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Dnia 30 lipca 2020 r. Spotka zawigzata spodtke Untold Tales S.A. z siedzibg w Warszawie.
Kapitat zaktadowy Untold Tales S.A. na dzien zawigzania spdtki wynosit 1.000.000 zt i dzielit sie
na 10.000.000 akgji zwyktych na okaziciela serii A o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda. Spotka
objeta 100% akcji w kapitale zaktadowym Untold Tales S.A. Spotka Untold Tales S.A. zostata

zarejestrowana w Krajowym Rejestrze Sgdowym w dniu 21 wrzesnia 2020 r.

Po emisji akcji serii B oraz akcji serii C w 2021 roku oraz podwyzszeniu kapitatu zaktadowego,
kapitat zaktadowy Untold Tales S.A. wynosit 1.350.000 zti dzielit sie na 13.500.000 akcji zwyktych

na okaziciela o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda.

W ramach Programu Motywacyjnego |, ustanowionego uchwatg NWZ 30 marca 2021 r.,
przewidziano emisje warrantow subskrypcyjnych serii A uprawniajgcych do objecia akcji serii
D. W wyniku realizacji programu w latach 2023-2024 wyemitowano tgcznie 1.500.000 akcji
serii D. Wpis podwyzszenia kapitatu zaktadowego zwigzany z pierwszg czescig emisji
(1.065.000 akcji) dokonany zostat w KRS 12 lutego 2025 r., natomiast rejestracja pozostatych

435.000 akgji nastgpita 2 kwietnia 2025 .

Po dokonaniu wskazanych wpisow w Krajowym Rejestrze Sgdowym kapitat zaktadowy Untold
Tales S.A. wynosi 1.500.000 zt i dzieli sie na 15.000.000 akcji zwyktych na okaziciela o wartosci

nominalnej 0,10 zt kazda.

Spotka Untold Tales S.A. prowadzi dziatalnos¢ wydawniczg w zakresie gier wideo na

komputery PC oraz konsole, w tym konsole nowych generacii.
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Podstawowe dane o jednostce zaleznej na dzien 30 czerwca 2026 r. oraz na dzien publikacii

niniejszego raportu sq nastepujgce:

Firma:

Forma Prawna:

Siedziba:

Adres:

Strona internetowa:

Adres poczty elektronicznej:
NIP:

Regon:

KRS:

Sqgd Rejestrowy:

Untold Tales S.A.

Spotka akeyjna

Warszawa

al. Zjednoczenia 36, 01-830 Warszawa
www.untoldtales.games
contact@untoldtales.games
1182213801

387084037

0000860756

Sgd Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie

Xl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego

Udziat Emitenta w kapitale 51,98%
zaktadowym:
Udzial Emitenta w ogodlnej liczbie 5198%

gtosoéw:

W czwartym kwartale 2024 roku Spotka zawarta umowy sprzedazy tgcznie 1.250.000 akgji seri
A wyemitowanych przez Untold Tales S.A. po cenie 0,50 PLN za jedng akcje, czyli za tgczng
kwote w wysokosci 625.000 zt. Powyzsze umowy zostaty zawarte z cztonkami zarzgdu spofki

Untold Tales S.A. oraz jej kluczowymi wspotpracownikami.

Zgodnie z zawartymi umowami, prawo witasnosci akcji przeszto na nabywcow z chwilg
dokonania odpowiedniego wpisu w rejestrze akcjonariuszy. Zaptata za akcje zostata
podzielona na transze ptatne do 31 grudnia 2026 r., w tym 200.000 zt do dnia 31 grudnia
2025 r. oraz 425.000 zt do 31 grudnia 2026 r.

Po zarejestrowaniu w Krajowym Rejestrze Sqgdowym w catoséci podwyzszenia kapitatu
zaktadowego wynikajgcego z opisanej wczesniej emisji akcji serii D oraz zarejestrowaniu
sprzedazy akcji serii A w rejestrze akcjonariuszy spotki Untold Tales S.A. prowadzonym przez
Dom Maklerski Navigator S.A. udziat Jednostki Dominujgcej w kapitale zaktadowym Untold

Tales S.A. wynosi 51,98%.
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Dnia 26 listopada 2021 r. Untold Tales S.A. zawigzata spotke Kautki Cave spodtka z ograniczong
odpowiedzialnoscig z siedzibg we Wroctawiu. Kapitat zaktadowy Kautki Cave sp. z 0.0. na
dzien zawigzania spotki wynosit 5.000 zt i dzielit sie na 100 udziatdw o wartosci nominalnej 50
zt kazdy. Untold Tales S.A. objeta 100% udziatow w kapitale zaktadowym Kautki Cave sp. z 0.0.
Spotka Kautki Cave sp. z 0.0. zostata zarejestrowana w Krajowym Rejestrze Sgdowym w dniu

@ grudnia 2021 r., natomiast swojg dziatalnos¢ operacyjng rozpoczeta w styczniu 2022 roku.

Po podwyzszeniu kapitatu zaktadowego Kautki Cave sp. z 0.0. w 2022 i 2023 roku, kapitat
zaktadowy tej spotki wynosi 78.950 zt i dzieli sie na 1.579 udziatdéw o wartosci nominalnej 50 zt

kazdy.

Dnia 17 czerwca 2025 r. spodtka Untold Tales S.A. zawarta umowe nabycia 79 udziatow Kautki
Cave sp. z 0.0. o wartoéci nominalnej 3.950 zi, stanowigcych 5% udziatu w kapitale
zaktadowym tej spodtki, za tgczng cene w wysokosdci 177.792 zt (stownie: sto siedemdziesigt
siedem tysiecy siedemset dziewiecdziesigt dwa ztote). Wiasnos¢ udziatow zostata

przeniesiona na spotke Untold Tales S.A. z dniem zawarcia umowy.
Kautki Cave jest niezaleznym studiem deweloperskim skupiajgcym sie na produkgcji gier indie.

Podstawowe dane o jednostce zaleznej nizszego szczebla na dzien 30 czerwca 2026 r. oraz

na dzien publikacji niniejszego raportu sq nastepujgce:

Firma: Kautki Cave sp. z 0.0.

Forma Prawna: Spotka z ograniczong odpowiedzialnosciq

Siedziba: Wroctaw

Adres: ul. Jana Dtugosza 2-6, 51-162 Wroctaw

NIP: 8952236292

Regon: 520652711

KRS: 0000937771

Sqgd Rejestrowy: Sgd Rejonowy dla Wroctawia Fabrycznej we Wroctawiu

VI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego
Udziat Untold Tales S.A. w kapitale 71,5 %
zaktadowym (*)
Udziat Untold Tales S.A. w ogdlnej 71,5 %

liczbie gtoséw (*)
(*) Emitent na dzien 30 czerwca 2026 r. posiadat posredniq kontrole nad Kautki Cave sp. z 0.0., poprzez swojq

jednostke zalezng Untold Tales S.A., ktora posiadata 71,5% udziatu w kapitale zaktadowym oraz w ogolnej liczbie

gtoséw Kautki Cave sp. z o.0.
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Dnia 15 czerwca 2021 r. Spoétka zawigzata spdtke naptime.games sp. z 0.0. z siedzibg
w Warszawie. Kapitat zaktadowy naptime.games sp. z 0.0. na dzien zawigzania spotki wynosit
50.000 zt i dzielit sie na 1.000 udziatdw o wartosci nominalnej 50 zt kazdy. Spotka objeta 100%
udziatdw w kapitale zaktadowym naptime.games sp. z 0.0. Spodtka naptime.games sp. z 0.0.

zostata zarejestrowana w Krajowym Rejestrze Sgdowym w dniu 16 czerwca 2021 r.

Po podwyzszeniu kapitatu zaktadowego naptime.games w 20211 2022 roku, kapitat zaktadowy
tej spotki wynosi 1.050.000 zt i dzieli sie na 21.000 udziatdéw o wartosci nominalnej 50 zt kazdy,
przy czym na moment rejestracji podwyzszenia udziat Spotki w kapitale zaktadowym oraz
w 0golnegj liczbie gtosdw wynosit 92,86%. W dniu 30 lipca 2024 roku Spodtka zawarta umowe
nabycia 1500 udziatow naptime.games sp. z 0.0. o wartosci nominalnej 75.000 zt,
stanowigcych 7,14% udziatu w kapitale zaktadowym tej spoiki, za tgczng cene 250.000 zt.
Wiasnos$¢ udziatdw zostata przeniesiona z dniem zawarcia umowy. Na dzien 30 czerwca 2026

r. Spotka posiadata 100% udziatdow w kapitale zaktadowym spotki naptime.games.

Naptime.games jest wydawcg gier z segmentu Family Friendly.

Podstawowe dane o jednostce zaleznej na dzien 30 czerwca 2026 r. oraz na dzien publikacii
niniejszego raportu sq nastepujgce:

Firma: naptime.games sp. z 0.0.

Forma Prawna:

Siedziba:

Adres:

Strona internetowa:

Adres poczty elektronicznej:
NIP:

Regon:

KRS:

Sqgd Rejestrowy:

Udziat Emitenta w  kapitale
zaktadowym:

Udziat Emitenta w ogodlnej liczbie

gtosow:

Spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig
Warszawa

al. Zjednoczenia 36, 01-830 Warszawa
naptime.games

contact@naptime.games

1182225253

389226665

0000906884

Sgd Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie
Xl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego
100%

100%
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Dnia 15 czerwca 2021 r. Emitent zawigzat Another Moon sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie.
Kapitat zaktadowy Another Moon sp. z 0.0. na dzien zawigzania spotki wynosit 50.000 zt i dzielit
sie na 1.000 udziatow o wartosci nominalnej 50 zt kazdy. Emitent objgt 100% akcji w kapitale
zaktadowym Another Moon sp. z 0.0. Spdtka Another Moon sp. z ©.0. zostata zarejestrowana

w Krajowym Rejestrze Sgdowym w dniu 17 czerwca 2021 r.

Po podwyzszeniu kapitatu zaktadowego Another Moon w 20211 2023 roku, kapitat zaktadowy

tej spotki wynosi 437.500 zt i dzieli sie na 8.750 udziatow o wartosci nominalnej S0 zt kazdy.

Another Moon prowadzi dziatalno$¢ work for hire w zakresie portowania gier na konsole

i komputery PC.

Podstawowe dane o jednostce zaleznej na dzien 30 czerwca 2026 r. oraz na dzien publikacii
niniejszego raportu sq nastepujgce:

Firma: Another Moon sp. z o.0.
Forma Prawna: Spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig
Siedziba:

Adres:

Warszawa
al. Zjednoczenia 36, 01-830 Warszawa
Strona internetowa: anothermoon.games

Adres poczty elektronicznej: contact@anothermoon.games

NIP: 1182225299
Regon: 389235598
KRS: 0000906945

Sqgd Rejestrowy:

Udziat Emitenta w  kapitale
zaktadowym:
Udziat Emitenta w ogodlnej liczbie

gtosow:

Sgd Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie
Xl Wydziat Gospodarczy Krajowego rejestru Sgdowego
80,00%

80,00%
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Dnia 8 kwietnia 2024 r. Spotka zawigzata yabai.games sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie.
Kapitat zaktadowy yabai.games sp. z 0.0. wynosit 20.000 zt i dzielit sie na 400 udziatow
o wartosci nominalnej 50 zt kazdy. Spotka objeta 100% akcji w kapitale zaktadowym
yabai.games sp. z 0.0. Spdtka yabai.games sp. z 0.0. zostata zarejestrowana w Krajowym

Rejestrze Sgdowym w dniu 10 kwietnia 2024 r.

Dnia 8 lipca 2024 r. podjeto uchwate w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego spofki.
Kapitat zaktadowy yabai.games sp. z 0.0. zostat podwyzszony z kwoty 20.000 zt do kwoty
100.000 zt, tj. o kwote 80.000 zt, poprzez utworzenie 1.600 nowych udziatdw o wartosci
nominalnej 50 ztotych kazdy. Wszystkie nowoutworzone udziaty zostaty objete przez Spotke,
ktora pokryta je wktadem pienieznym w wysokoséci 80.000 zt. Podwyzszenie kapitatu

zaktadowego zostato zarejestrowane w Krajowym Rejestrze Sgdowym w dniu 29 lipca 2024 r.

Spotka yabai.games zajmuje sie wydawaniem gier skierowanych dla dorostych graczy (przede
wszystkim gier o ratingu Mature) na komputery PC/Mac i konsole oraz prowadzeniem

dziatalnosci deweloperskiej w tym obszarze.

Podstawowe dane o jednostce zaleznej na dzien 30 czerwca 2026 r. oraz na dzien publikacii
niniejszego raportu sq nastepujgce:
Firma: yabai.games sp. z 0.0.

Forma Prawna: Spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig

Siedziba:

Adres:

Strona internetowa:

Adres poczty elektronicznej:
NIP:

Regon:

KRS:

Sqgd Rejestrowy:

Udziat Emitenta w  kapitale
zaktadowym:

Udziat Emitenta w ogodlnej liczbie

gtosow:

Warszawa

al. Zjednoczenia 36, 01-830 Warszawa

yabai.games

contact@yabai.games

1182282245

528332532

0001099474

Sgd Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie

Xl Wydziat Gospodarczy Krajowego rejestru Sgdowego
100%

100%
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Na dzien 30 czerwca 2026 r. w sktad Grupy Kapitatowej QubicGames S.A. wchodzi Emitent
jako Jednostka Dominujgca oraz spotki Untold Tales S.A., naptime.games sp. z 0.0., Another
Moon sp. z 0.0., yabai.games sp. z 0.0. jako Jednostki Zalezne. Dodatkowo, spotka Untold Tales
S.A. jest Jednostkg Dominujgcg nizszego szczebla w stosunku do spotki Kautki Cave sp. z 0.0,

w ktorej to posiada 71,5% udziatu w kapitale zaktadowym.

Podstawowe informacje o Jednostkach Zaleznych, ich przedmiot dziatalnosci oraz udziat
Emitenta w kapitale zaktadowym i ogdlnej liczbie gtoséw zostat opisany w punkcie 1.2 a)

niniejszego raportu.

Wszystkie Jednostki Zalezne podlegajg konsolidacji metodg petng.

Za okres objety niniejszym raportem Emitent sporzgdza skonsolidowane sprawozdanie
finansowe obejmujgce wyniki QubicGames S.A. (Emitent) oraz Jednostek Zaleznych: Untold
Tales S.A., naptime.games sp. z 0.0., Another Moon sp. z 0.0. i yabai.games sp. z 0.0. jak rowniez

spotki Kautki Cave sp. z 0.0., bedgcej Jednostkg Zalezng od Untold Tales S.A.

Za okres objety niniejszym raportem Emitent sporzgdza skonsolidowane sprawozdanie

finansowe obejmujgce dane wszystkich Jednostek Zaleznych.
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Najwazniejsze tytuty planowane do wydania przez Emitenta od dnia opublikowania raportu

do 31 grudnia 2026 r. sg nastepujgce:

Planowany
Model
Gra Platforma Region termin
sprzedazy )
wydania
The Legend Of Fireball PC (Steam) Global Free2Play 21.08.2026

Sony PlayStation 4 / 5
Nintendo Switch
Fortress Merge Xbox One Globall Free2Play 04.09.2026

PC (Steam, Microsoft Store)

Nintendo Switch Premium

Sony PlayStation 4
Xbox One
PC (Steam, Microsoft Store)

Global (Nowe DLC, Q3/Q4 2026
rozszerzenie
trybu endless)

Hole io

Nintendo Switch
Sony PlayStation 4 / 5
Xbox One
PC (Steam, Microsoft Store)

Idle Breaker Global Free2Play Q3/Q4 2026

Xbox One
Block Jam PC (Microsoft Store) Global Free2Play Q3/Q4 2026
Sony PlayStation 4

Nintendo Switch
Sony PlayStation 4 / 5
Xbox One Global Free2Play Q4 2026
PC (Steam, Microsoft Store)
Mobile

Geo Book
(wiasna produkcija)

Bag Fight PC (Steam) Global Free2Play Q4 2026

Cup Heroes PC (Steam) Global Free2Play Q4 2026

Sony PlayStation 4 / 5
. Nintendo Switch
Hero Making Tycoon Ybox One Global Free2Play Q4 2026

PC (Steam, Microsoft Store)

Nintendo Switch

. Sony PlayStation 4 / 5
riero Adventure: Dork A, Global Free2Play Q4 2026

PC (Steam, Microsoft Store)

Nintendo Switch
Sony PlayStation 4 / 5
Xbox One
PC (Steam, Microsoft Store)
Nintendo Switch
Sony PlayStation 4 / 5
Xbox One
PC (Steam, Microsoft Store)

Golf Orbit Global Free2Play Q4 2026

Coffee Mania Global Free2Play Q4 2026
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@ ousic

QTA 67
(wiasna produkcija)

Alien Invasion

Mystery Gacha Box
Collector
(wtasna produkcja)

Tap Monsters
(wiasna produkcija)

Sony PlayStation 4 / 5

Nintendo Switch
Xbox One
PC (Steam, Microsoft Store)
Mobile
Nintendo Switch
Sony PlayStation 4 / 5
Xbox One
PC (Steam, Microsoft Store)
Sony PlayStation 4 / 5
Nintendo Switch
Xbox One
PC (Steam, Microsoft Store)
Mobile
Sony PlayStation 4 / 5
Nintendo Switch
Xbox One
PC (Steam, Microsoft Store)
Mobile

Globall

Globall

Globall

Globall

Free2Play

Free2Play

Free2Play

Free2Play

Q4 2026

Q4 2026

Q4 2026
/ Q12027

Q12027

Powyzsze daty premier sg datami orientacyjnymi, ktére mogg zmienic sie z powodu czynnikow

wewnetrznych i zewnetrznych, w szczegdlnosci zwigzanych z procesem portowania

i certyfikacji poszczegdlnych projektodw oraz finalnymi decyzjami zwigzanymi z marketingiem

danej gry.

(*) Gry w wersji Sony PS4 i Xbox One sq dostepne do kupienia takze dla uzytkownikow nowej

generacji konsol — Sony PS5 i Microsoft Xbox Series X/S.
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@ ousic

Najwazniejsze tytuty planowane do wydania przez spotke Untold Tales S.A. w 2026 roku sg

nastepujgce:

Gra

The Hong Kong Massacre
Lokalizacja studia: Szwecja

Typ gry: akcja

The Hong Kong Massacre
Lokalizacja studia: Szwecja
Typ gry: akcja

Everdream Village
Lokalizacja studia: Polska
Typ gry: Sim, 3D

With Last Breath
Lokalizacja studia: Polska
Typ gry: survival-craft
shooter

Platformy (*)

BSS

Zestaw DLC na
PC, MS Store,

PS4, PS5, Xbox
One, Xbox S/X

PC - wersja 1.0

PC

Region

Global

Globall

Globall

Globall

Planowany

termin

wydania

Q4 2026

Q3/Q4 2026

Q4 2026

TBA

Planowana

Cena Gry

TBA

TBA

TBA

TBA

Konkretne terytoria oraz planowane daty premier sg datami orientacyjnymi przekazanymi

przez Zarzgd Untold Tales S.A., ktére mogg zmieni¢ sie z powodu czynnikdw wewnetrznych

i zewnetrznych, w szczegdlnosci zwigzanych z procesem tworzenia, portowania i certyfikacji

poszczegolnych projektow oraz finalnymi decyzjami zwigzanymi z marketingiem danej gry, jak

i terminami premier istotnych tytutdw firm trzecich.

() Wersja PC oznacza mozliwos¢ wydania gry na platformach Steam, Epic Games Store, GOG,

Windows Store.
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(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w ztotych)

AKTYWA

Aktywa trwate

Wartoéci niematerialne i prawne
Koszty zakonczonych prac rozwojowych

Autorskie prawa majgtkowe
Inne wartosci niematerialne i prawne

Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne

Wartos¢ firmy jednostek podporzgdkowanych
Wartosc firmy - jednostki zalezne

Rzeczowe aktywa trwate
Srodki trwate

budynki, lokale, prawa do lokali i obiekty inzynierii lgdowej i wod
urzgdzenia techniczne i maszyny
Srodki transportu

inne $rodki trwate

Zaliczki na srodki trwate w budowie

Naleznoéci dtugoterminowe
Od pozostatych jednostek

Inwestycje dtugoterminowe
Dtugoterminowe aktywa finansowe

w pozostatych jednostkach, w ktorych jednostka posiada
zaangazowanie w kapitale

udziaty lub akcje

Diugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe

Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego

Strona 17 z73

30.06.2026 30.06.2025
6 043 588,54 7 909 589,08
63 483,60 84 644,80
1942 909,02 2 466 768,91
2 005 484,22 2 405 969,24
438 320,76 801627,76
4 450 197,60 5759 010,71
244 246,50 312 670,26
244 246,50 312 670,26
349 375,26 524 889,35
89,30 446,79
100 025,57 173 742,68
249 260,39 350 543,17
- 156,71
536125 -
354 736,51 524 889,35
62 654,30 291 249,72
62 654,30 291249,72
335 000,00 510 000,00
335 000,00 510 000,00
335 000,00 510 000,00
335 000,00 510 000,00
596 753,63 511769,04
596 753,63 511769,04




@ ousic

(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w ztotych)

AKTYWA

Aktywa obrotowe

Zapasy
Potorodukty i produkty w toku

Zaliczki na dostawy i ustugi

Naleznosci krétkoterminowe
Naleznosci od pozostatych jednostek
Z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty
do 12 miesiecy
z tytutu podatkow, dotacii, cet, ubezpieczen spotecznych
i zdrowotnych oraz innych tytutdw publicznoprawnych

inne

Inwestycje krotkoterminowe
Krotkoterminowe aktywa finansowe
w pozostatych jednostkach
inne krotkoterminowe aktywa finansowe
srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne

srodki pieniezne w kasie i na rachunkach bankowych

Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe

AKTYWA RAZEM
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30.06.2026 30.06.2025
9160 328,14 8183 941,90
12 625,95 152 351,76
19 846,40 67 656,37
32 472,35 220 008,13
374173218 4 543 643,62
2580 569,03 3333 854,06
2580 569,03 3333 854,06
830 301,49 936 665,29
330 861,66 273 124,27
374173218 4 543 643,62
4 400 866,89 2 543 956,47
- 10 000,00
- 10 000,00
4 400 866,89 2533 956,47
4 400 866,89 2 533 956,47
4 400 866,89 2 543 956,47
985 256,72 876 333,68
15 203 916,68 16 093 530,98




@ ousic

(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w ztotych)
PASYWA

Kapitat witasny
Kapitat podstawowy
Kapitat zapasowy, w tym
- nadwyzka wartosci sprzedazy (wartosci emisyjnej) nad
wartosciq nominalng udziatow (akcji)

Zysk/(Strata) z lat ubiegtych
Zysk/(Strata) netto

Kapitat mniejszosci
Zobowiqgzania i rezerwy ha zobowigzania

Rezerwy na zobowigzania

Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne
krotkoterminowa

Pozostate rezerwy
krotkoterminowe

Zobowiqgzania dlugoterminowe
Wobec pozostatych jednostek
inne zobowigzania finansowe

Zobowiqgzania krotkoterminowe
Zobowigzania wobec pozostatych jednostek
kredyty i pozyczki
inne zobowigzania finansowe
z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci
do 12 miesiecy
zaliczki otrzymane na dostawy i ustugi

z tytutu podatkow, cet, ubezpieczen spotecznych
i zdrowotnych oraz innych tytutdbw publiczno-prawnych

Z tytutu wynagrodzen
inne

Rozliczenia miedzyokresowe

Inne rozliczenia miedzyokresowe
diugoterminowe
krotkoterminowe

PASYWA RAZEM
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30.06.2026 30.06.2025
$70 000,00 $70 000,00
6 562 625,55 6 562 625,55
4 364 073,22 4 364 073,22
(1189 309,90) (778 031,62)
132 017,75 150 697,42
6 475 333,40 6 905 291,35
1765 758,54 1679 346,25
6 962 824,74 7 508 893,38
33 696,92 -
33 696,92 -
86 431,78 -
86 431,78 -
120 128,70 -
106 310,55 2343911
106 310,55 234 39111
106 310,55 234 391,11
3 804 411,81 3993 748,44
583 190,93 549 710,90
128 080,56 94 621,92
2 516 452,38 2 816 995,95
2 516 452,38 2 816 995,95
375 990,00 133 493,13
88 892,81 105 231,92
1128513 114 593,33
520,00 179 101,29
3804 411,81 3 993 748,44
2931973,68 3280 753,83
45 047,17 N8 243,73
2886 926,51 3162 510,10
2 931973,68 3 280 753,83
15 203 916,68 16 093 530,98




(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w ztotych)

Przychody netto ze sprzedazy i zrbwnane z
nimi:

Przychody netto ze sprzedazy produktow

Koszty dziatalnosci operacyjnej
Amortyzacja

Zuzycie materiatow i energii

Ustugi obce

Podatki i optaty

Wynagrodzenia

Ubezpieczenia spoteczne i inne swiadczenia

Pozostate koszty rodzajowe

Zysk/(Strata) ze sprzedazy

Pozostate przychody operacyjne
Dotacje

Inne przychody operacyjne

Pozostate koszty operacyjne

Strata z tytutu rozchodu niefinansowych
aktywow trwatych

Aktualizacja wartosci aktywow
niefinansowych
Inne koszty operacyjne

Zysk/(Strata) z dziatalnosci operacyjnej

Przychody finansowe

Dywidendy i udziaty w zyskach, w tym
- od jednostek pozostatych

Inne

Koszty finansowe
Odsetki

Inne

Zysk/(Strata) na sprzedazy catosci lub
czesci udziatéw jednostek
podporzgdkowanych

01.04.2026 - 01.01.2026 - 01.04.2025 - 01.01.2025 -
30.06.2026 30.06.2026 30.06.2025 30.06.2025
5 779 406,81 12 646 248,02 6 598 568,84 15 069 750,58
5779 406,81 12 646 248,02 6 598 568,84 15 069 750,58
(857 271,72) (1775 262,86) (889 568,14) (1899 272,89)
(35 400,95) (70 500,29) (36 079,70) (73 005,05)
(4 347 835,03) (9 363 169,69) (4 846 102,09) (11138 559,81)
(3 990,30) (6 833,72) (3 960,25) (38 106,24)
(369 007,47) (710 178,28) (395 988,48) (858 917,14)
(26 294,09) (54150,28) (34130,32) (64 801,53)
(173 687,68) (564 071,68) (327 511,86) (618 362,68)
(5 813 487,24) (12 544 166,80) (6 533 340,84) (14 691 025,34)
(34 080,43) 102 081,22 65 228,00 378725,24
5 630,89 1126178 5 630,89 126178
37 153,69 73 570,15 40780,28 96 090,13
42 784,58 84 831,93 46 41,17 107 351,91
- - - (1883,97)
(4 385,44) (62 482,12) (24 300,76) (57 309,76)
(16 819,47) (33 653,53) (13 790,33) (27 231,33)
(21204,91) (96 135,65) (38 091,09) (86 425,06)
(12 500,76) 90 777,50 73 548,08 399 652,09
- - 3 424,27 3 424,27
- - 342427 342427
45 610,06 119 852,13 - -
45 610,06 19 852,13 342427 3 424,27
(7 317,55) (14 521,15) (14 088,88) (41 690,77)
(27 941,48) (37 993,28) (86 198,91) (214 307,28)
(35 259,03) (52 514,43) (100 287,79) (255 998,05)
- - 95 075,55 226 435,87
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QuBIC

GAME

&

(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w ztotych)

01.04.2026 - 01.01.2026 - 01.04.2025 - 01.01.2025 -
30.06.2026 30.06.2026 30.06.2025 30.06.2025
Zysk/(Strata) z dziatalnosci gospodarczej (2149,73) 158 115,20 717601 373 514,18
Odpis wartosci firmy
Odpis wartosci firmy - jednostki zalezne (17 106,52) (34 213,04) (8 033.96) (16 067,92)
(17 106,52) (34 213,04) (8 033,96) (16 067,92)
Zysk/(Strata) brutto (19 256,25) 123 902,16 63 726,15 357 446,26
Podatek dochodowy (4 714,67) (66 749 94) (67 319,00) (173 137,00)
Zyski/(Straty) mniejszosci 497934 (74 865,53) 19 974,05 33 611,84
Zysk/(Strata) netto (28 950,26) 132 017,75 (23 566,90) 150 697,42
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(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w ztotych)

QuBIC

GAME

01.04.2026 - 01.01.2026 - 01.04.2025 - 01.01.2025 -
30.06.2026 30.06.2026 30.06.2025 30.06.2025
Przeptywy $rodkéw pienigznych z dziatalnosci
operacyjnej
Zysk/(Strata) netto (28 950,26) 132 017,75 (23 566,90) 150 697,42
Korekty razem:
Zyski/(Straty) mniejszosci 497934 (74 865,53) 19 974,05 33 611,84
Amortyzacja 857 271,72 1775 262,86 889 568,14 1899 272,89
Odpisy wartosci firmy 17 106,52 34 213,04 8 033,96 16 067,92
(Zysk)/Strata z tytutu réznic kursowych 292754 16 189,15 (30 681,55) (48 326,49)
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 6 872,29 14 075,89 9 062,21 62 636,07
(Zysk)/Strata z dziatalnosci inwestycyjnej - - 162 230,35 236 201,57
Zmiana stanu rezerw 3252778 3252778 - -
Zmiana stanu zapasow (10 793,52) 22 977,32 131304,37 137 690,17
Zmiana stanu naleznoéci (6168,20) 1863 395,57 (59 731,23) 1894 261,74
Zmiana stanu zobowigzan krotkoterminowych,
7 wyjgtkiem pozyczek i kredytow 130 405,37 (2 971865,62) 19 771,98 (3520 212M)
Zmiana stanu rozliczen miedzyokresowych (372 336,36) 1059 095,93 151 446,01 1708 973,45
662 792,48 1771 006,39 1300 978,29 2 420177,05
Przepltywy pieniezne netto z dziatalnos$ci operacyjnej 633 842,22 1903 024,14 1277 41,39 2570 874,47
Przeptywy §rodkéw pienieznych z dziatalnosci
inwestycyjnej
Wplywy 5 000,00 26 726,00 5 000,00 10 000,00
Zbycie wartosci niematerialnych i prawnych oraz
rzeczowych aktywodw trwatych 5 000,00 26 726,00 5 000,00 10 000,00
Wydartki (376 526,52) (646 391,39) (851221,71) (1336 948,22)
Nabycie wartosci niematerialnych i prawnych oraz
rzeczowych aktywow trwatych (376 526,52) (646 391,39) (841 221,71) (1156 948,22)
Na aktywa finansowe, w tym: - - (10 000,00) (10 000,00)
w pozostatych jednostkach - - (10 000,00) (710 000,00)
nabycie aktywow finansowych - - (10 000,00) (10 000,00)
Inne wydatki inwestycyjne - - - (170 000,00)
Przeptywy pienigezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej (371526,52) (619 665,39) (846 221,71) (1326 948,22)
Przeptywy $rodkéw pienieznych z dziatalnosci finansowej
Wptywy 120 700,00 120 700,00 - -
Inne wptywy finansowe 120 700,00 120 700,00 - -
Wydartki (26 444,06) (52 976,07) (264 248,03) (379 464,90)
Spfaty kredytow i pozyczek - - (230 000,00) (280 000,00)
Fﬂatnosu zobowigzan z tytutu umoéw leasingu (24 111.88) (47 915.72) (22 913.34) (45 540.62)
finansowego
Odsetki (233218) (5 060,35) (11 334,69) (53 924,28)
Przeplywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej 94 255,94 67 723,93 (264 248,03) (379 464,90)
Przepltywy pieniezne netto razem 356 571,64 135108268 166 941,65 864 461,35
Bilansowa zmiana stanu $rodkéw pienieznych 356 571,64 135108268 166 941,65 864 461,35
Srodki pieniezne na poczqgtek okresu 4044 295,25 3049 784,21 2 367 014,82 1669 49512
Srodki pieniezne na koniec okresu 4 400 866,89 4 400 866,89 2533 956,47 2 533 956,47
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QuBIC

GAME

(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w ztotych)

01.04.2026 - 01.01.2026 - 01.04.2025 - 01.01.2025 -
30.06.2026 30.06.2026 30.06.2025 30.06.2025

Kapitat wtasny na poczqtek okresu 6 504 283,66 6 343 315,65 6 928 858,25 6 754 593,93

Kapitat podstawowy na poczgtek okresu 970 000,00 970 000,00 970 000,00 970 000,00

Kapitat podstawowy na koniec okresu 970 000,00 370 000,00 970 000,00 970 000,00

Kapitat zapasowy na poczgtek okresu 6 562 625,55 6 562 625,55 8 201 235,92 8 201 235,92

Zmiany kapitatu zapasowego - - (1638 610,37) (1638 610,37)

zmniejszenia (z tytutu): - - (1638 610,37) (1638 610,37)

- pokrycia straty - - (1638 610,37) (1638 610,37)

Kapitat zapasowy na koniec okresu 6 562 625,55 6 562 625,55 6 562 625,55 6 562 625,55

Zysk/(Strata) z lat ubiegtych na poczqtek okresu (1189 309,90) (778 031,62) (2 416 641,99) (703 374,77)

Zysk z lat ubiegtych na poczqgtek okresu 1702 095,30 1702 095,30 1702 095,30 1702 095,30

zwiekszenia (z tytutu): 160 968,01 - 174 264,32 -

- przeniesienie zysku z lat ubiegtych 160 968,01 - 174 264,32 -

Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu 1863 063,31 1702 095,30 1876 359,62 1702 095,30

Strata z lat ubieglych na poczgtek okresu (2 891 405,20) (2480126,92)  (4M8737,29) (2 405 470,07)

zmniejszenia (z tytutu): - - 1638 610,37 1638 610,37

- pokrycia straty z lat ubiegtych z kapitatu ~ ~ 1638 61037 1638 61037

zapasowego

zwiekszenia (z tytutu): - (41 278,28) - (1713 267,22)

- przeniesienia straty z lat ubiegtych do pokrycia - (411 278,28) - (1713 267,22)

Strata z lat ubiegtych na koniec okresu (2 891 405,20) (2891405,20) (2480 126,92) (2 480 126,92)

Zysk/(Strata) z lat ubiegtych na koniec okresu (1028 341,89) (1189 309,90) (603 767,30) (778 031,62)

Wynik netto (28 950,26) 132 017,75 (23 566,90) 150 697,42

Zysk/(Strata) netto (28 950,26) 132 017,75 (23 566,90) 150 697,42

Kapitat wtasny na koniec okresu 6 475 333,40 6 475 333,40 6 905 291,35 6 905 291,35
Kapitat wiasny, po uwzglednieniu proponowanego

P Vi P g% prop 9 6 475 333,40 6 475 333,40 6 905 291,35 6 905 291,35

podziatu zysku
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(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w ztotych)
AKTYWA
Aktywa trwate

Warto$ci niematerialne i prawne

Koszty zakonczonych prac rozwojowych
Autorskie prawa majgtkowe

Inne wartosci niematerialne i prawne
Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne

Rzeczowe aktywa trwate
Srodki trwate
budynki, lokale, prawa do lokali i obiekty inzynierii

lgdowej i wodnej

urzgdzenia techniczne i maszyny
srodki transportu
inne érodki trwate

Naleznosci dtugoterminowe
Od pozostatych jednostek

Inwestycje dltugoterminowe
Ditugoterminowe aktywa finansowe
w jednostkach powigzanych
udziaty lub akcje
w pozostatych jednostkach
udziaty lub akcje

Ditugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe
Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego
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30.06.2026 30.06.2025
4998 397,00 S 549 974,56
1272 926,95 1199 581,62
270 919,26 185 338,22
313 246,81 227 805,66
1857 093,02 1612 725,50
336 008,81 341 387,74
89,30 446,79

58 877,79 76 126,78
277 041,72 264 657,46

- 156,71

336 008,81 341387,74
59 494,30 288 089,72

59 494,30 288 089,72
2439 750,00 3149 750,00
2104 750,00 2639 750,00
2104 750,00 2639 750,00
335 000,00 510 000,00
335 000,00 510 000,00
2 439 750,00 3149 750,00
306 050,87 158 021,60
306 050,87 158 021,60




(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w ztotych)
AKTYWA
Aktywa obrotowe

Zapasy
Potporodukty i produkty w toku

Naleznosci krétkoterminowe
Naleznosci od jednostek powigzanych
z tytutu dostaw i ustug, o okresie sptaty
do 12 miesiecy
Naleznosci od pozostatych jednostek
z tytutu dostaw i ustug, o okresie spfaty
do 12 miesiecy
z tytutu podatkow, dotaciji, cet, ubezpieczen spotecznych
i zdrowotnych oraz innych tytutéw publicznoprawnych

inne

Inwestycje krotkoterminowe
Krotkoterminowe aktywa finansowe
w jednostkach powigzanych
udzielone pozyczki
inne krotkoterminowe aktywa finansowe
srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne
srodki pieniezne w kasie i na rachunkach

Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe

AKTYWA RAZEM
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30.06.2026 30.06.2025
3 540 616,29 3342 298,22
38 319,77 82 305,85

38 319,77 82 305,85

27 583,26 13 012,08

27 583,26 13 012,08

27 583,26 13 012,08
1504 075,96 1451275,30
1016 060,20 932 612,25
1016 060,20 932 612,25
157 215,10 245 538,78
330 800,66 273 124,27
1531659,22 1464 287,38
1397 024,16 1273 757,22
332708,27 577 083,26
107 708,27 102 083,26
225 000,00 475 000,00
1064 315,89 696 673,96
1064 315,89 696 673,96
1397 024,16 1273 757,22
573 613,14 52194777

8 539 013,29 8 892 272,78
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(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w ztotych)

PASYWA
Kapitat wtasny

Kapitat podstawowy
Kapitat zapasowy, w tym

nadwyzka wartosci sprzedazy (wartosci emisyjnej) nad
wartosciq nominalng udziatow (akcyi)

Zysk/(Strata) z lat ubiegtych
Zysk/(Strata) netto

Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania

Rezerwy na zobowigzania
Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne
krotkoterminowa

Zobowigzania dtugoterminowe
Wobec pozostatych jednostek
inne zobowigzania finansowe

Zobowigzania krétkoterminowe
Zobowigzania wobec jednostek powigzanych
z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci
do 12 miesiecy
inne
Zobowigzania wobec pozostatych jednostek
inne zobowigzania finansowe
z tytutu dostaw i ustug, o okresie wymagalnosci
do 12 miesiecy

z tytutu podatkdw, cet, ubezpieczen spotecznych
i zdrowotnych oraz innych tytutow publiczno-prawnych

z tytutu wynagrodzer
inne

Rozliczenia miedzyokresowe
Inne rozliczenia miedzyokresowe
krotkoterminowe

PASYWA RAZEM
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30.06.2026 30.06.2025
970 000,00 970 000,00
6562 62555 6562 625,55
4364 07322 436407322
(2385174,45) (2300 823,31)
305 970,84 628 493,42
5453 421,94 5860 295,66
3085 591,35 3031977,12
33 696,92 -

33 696,92 -

33 696,92 -
106 310,55 149 555,05
106 310,55 149 555,05
106 310,55 149 555,05
567 666,18 190 842,43
431M,38 190 842,43
431M,38 190 842,43

524 554,80 -
1319 626,80 1636 277,59
128 080,56 75 127 24
1056 697,47 1440 602,08
1056 697,47 1440 602,08
63 455,66 56 699,90

70 873,11 62 662,51
520,00 1185,86

1887 292,98  1827120,02
1058 290,90 1055 302,05
1058 290,90 1055 302,05
1058 290,90 1055 302,05
8539 013,29 8892272,78
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(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w ztotych)

Przychody netto ze sprzedazy i zrébwnane z
nimi, w tym:

od jednostek powigzanych
Przychody netto ze sprzedazy produktow
Zmiana stanu produktow

Koszty dziatalnosci operacyjnej
Amortyzacja

Zuzycie materiatéw i energii

Ustugi obce

Podatki i optaty

Wynagrodzenia

Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia
Pozostate koszty rodzajowe

Zysk/(Strata) ze sprzedazy

Pozostate przychody operacyjne
Inne przychody operacyjne

Pozostate koszty operacyjne
Aktualizacja wartosci aktywow niefinansowych
Inne koszty operacyjne

Zysk/(Strata) z dziatalno$ci operacyjnej

Przychody finansowe

Dywidendy i udziaty w zyskach, w tym
od jednostek pozostatych

Odsetki, w tym
od jednostek powigzanych

Zysk z tytutu rozchodu aktywow finansowych, w tyr
w jednostkach powigzanych

Inne

Koszty finansowe
Odsetki

dla jednostek powigzanych
Inne

Zysk/(Strata) brutto

Podatek dochodowy

Zysk/(Strata) netto

01.04.2026 - 01.01.2026 - 01.04.2025 - 01.01.2025 -
30.06.2026 30.06.2026 30.06.2025 30.06.2025
1229108 24 19145 268,68 81140
2239 832,14 572116,87 2 510 640,16 6 62413497
(223,10) (431,23) (268,68) (811,40)
2 239 609,04 5720 685,64 2 510 371,48 6 623 323,57
(294 234,61) (587 162,66) (251106,72) (500 059,18)
(33 028,25) (65 204,02) (25 655,64) (57 988,07)
(1654 175,30) (4149 508,89) (1803 268,27) (5 013 185,74)
(2 257,43) (2°967,16) (152,70) (29 373,07)
(224 693,92) (424 086,10) (226 717,20) (463 700,01)
(21 259,45) (42 953,57) (21 659,67) (45 798,31)
(27 109,89) (48 796,39) (10 543,05) (51016,77)
(2 256 758,85) (5320 678,79) (2 339 103,25) (6 161121,15)
(17 149,81) 400 006,85 171 268,23 462 202,42
41144,00 82 339,00 25 028,74 56 279,32
41144,00 82 339,00 25 028,74 56 279,32
- (34 315,20) - -
(41 254,69) (82 396,66) (24.941,97) (49 883,94)
(41254,69) (16 711,86) (24 941,97) (49 883,94)
(17 260,50) 365 633,99 171 355,00 468 597,80
- - 342427 342427
- - 3 42427 342427
141776 2 804,75 1402,40 4 083,96
7140240 278939 7140240 4 083,96
- - 148 000,00 360 000,00
- - 748 000,00 360 000,00
5 744,29 37 409,64 - -
6 562,05 40 214,39 152 826,67 367 508,23
(11701,50) (21708,21) (6 536,62) (14 589,57)

(9 349,32) (78 595,90) -
(3 333,38) (6 398,39) (24 541,54) (45 598,04)
(15 034,88) (28 106,60) (31078,16) (60 187,67)
(25 733,33) 377 741,78 293103,51 775 918,42
4 889,33 (71770,94) (55 690,00) (147 425,00)
(20 844,00) 305 970,84 237 413,51 628 493,42
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(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w ztotych)

Przeptywy $rodkéw pienieznych z dziatalno$ci operacyjnej
Zysk/(Strata) netto
Korekty razem
Amortyzacja
(Zysk)/Strata z tytutu roznic kursowych
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy)
Strata/(Zysk) z dziatalnosci inwestycyjnej
Zmiana stanu rezerw
Zmiana stanu zapasow
Zmiana stanu naleznosci
Zmiana stanu zobowigzan krotkoterminowych, z wyjgtkiem
pozyczek i kredytow
Zmiana stanu rozliczen miedzyokresowych

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej
Przeptywy $rodkéw pienieznych z dziatalnosci inwestycyjnej
Wptywy

Zbycie wartosci niematerialnych i prawnych oraz rzeczowych
aktywow trwatych

Z aktywow finansowych, w tym
w jednostkach powigzanych

Wydatki
Nabycie wartosci niematerialnych i prawnych oraz
rzeczowych aktywow trwatych

Na aktywa finansowe, w tym
w jednostkach powigzanych

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej
Przeptywy $rodkédw pienieznych z dziatalnosci finansoweij
Wydartki

Spfaty kredytoéw i pozyczek

Platnosci zobowigzan z tytutu umow leasingu finansowego

Odsetki
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej

Przeptywy pieniezne netto razem

Bilansowa zmiana stanu $rodkdw pienieznych
zmiana stanu srodkow pienieznych z tytutu roznic kursowych

Srodki pieniezne na poczqtek okresu

Srodki pienigzne na koniec okresu
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01042026 - 01012026 - 01.04.2025- 01012025 -
30.06.2026 30.06.2026 30.06.2025 30.06.2025
(20 844,00) 305 970,84 237 413,51 628 493,42

294, 234,61 587 162,66 251106,72 500 059,18
(72,46) (730,85) (5 891,54) 153,51

10 279,10 18 898,82 340,20 5 711,59

- - (148 000,00) (360 000,00)

- - - (20 000,00)

(25 693,82) 200,78 96 423,72 (24 979,90)
315 032,71 632 956,17 76193432 1943 461,62
(252 910,65) (664 397,66) 27301550 (1710 053,40)
(213 119,80) 482 673,15 (811 135,01) 114 799,78
127 749,69 1056 763,07 417 793,91 449 152,38
106 905,69 136273391 655 207,42 1077 645,80
125 700,00 147 426,00 177 800,00 412 694,42
5 000,00 26 726,00 5 000,00 10 000,00
120 700,00 120 700,00 172 800,00 402 694,42
120 700,00 120 700,00 772 800,00 402 694,42
(277 561,94) (485 164,06) (547 933,37) (892 487,94)
(277 561,94) (485 164,006) (547 933,37) (722 487,94)
- - - (170 000,00)

- - - (170 000,00)

(151 861,94) (337 738,06) (370133,37) (479 793,52)
(26 444,06) (46 064,09) (227 103,82) (297 649,34)
- - (200 000,00) (250 000,00)

(24.111,88) (42 971,78) (18 391,36) (36 629,14)
(2332,18) (3 092,31) (8 712,46) (11 020,20)
(26 444,06) (46 064,09) (227 103,82) (297 649,34)
(71 400,31) 978 931,76 57 970,23 300 202,94
(71 400,37) 978 931,76 57 970,23 300 202,94
1135 716,20 85 384,13 638 703,73 396 471,02
1064 315,89 1064 315,89 696 673,96 696 673,96
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(wszystkie dane liczbowe przedstawiono w ztotych)

Kapitat wiasny na poczgtek okresu

Kapitat podstawowy na poczqgtek okresu
Kapitat podstawowy na koniec okresu

Kapitat zapasowy na poczqgtek okresu
Zmiany kapitatu zapasowego
zmniejszenia z tytutu
pokrycia straty
Kapitat zapasowy na koniec okresu

Zysk/(Strata) z lat ubieglych na poczgtek okresu

Zysk z lat ubiegtych na poczgtek okresu
zwiekszenia z tytutu:
przeniesienie zysku z lat ubiegtych
Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu

Strata z lat ubiegtych na poczqgtek okresu
zmniejszenia z tytutu:

pokrycia straty z lat ubiegtych z kapitatu

zapasowego
zwiekszenia z tytutu:
przeniesienia straty z lat ubiegtych
Strata z lat ubiegtych na koniec okresu

Zysk/(Strata) z lat ubieglych na koniec okresu

Wynik netto
Zysk/(strata) netto

Kapitat wiasny na koniec okresu

Kapitat wtasny, po uwzglednieniu proponowanego
podziatu zysku

01.04.2026 - 01012026 - 01.04.2025- 01012025 -
30.06.2026 30.06.2026 30.06.2025 30.06.2025
5 474 26594 5147 45110 6 964 383,28 523180224
970 000,00 970 000,00 970 000,00 970 000,00
970 000,00 970 000,00 970 000,00 970 000,00
656262555 656262555 8 201 235,92 8 201 235,92
- - (1638610,37) (1638 610,37)

- - (163861037) (1638 610,37)

- - (163861037) (1638 610,37)
656262555 656262555 656262555 6562 625,55
(2385174,45)  (230082331) (3939 433,68) (2300 823,31)
326 814,84 - 39107991 -
326 814,84 - 39107991 -
326 814,84 - 391 079,91 -
(2385174,45)  (2300823,31) (3939 433,68) (2300 823,31)
- - 1638 610,37 1638 610,37

- - 1638 610,37 1638 610,37

- (84 351,14) - (1638 610,37)

- (84 351,14) - (1638610,37)
(2385174,45)  (2385174,45) (230082331 (2300 823,31)
(2058 359,61)  (2385174,45) (1909 74340) (2300 823,31)
(20 844,00) 305 970,84 237 413,51 628 493,42
(20 844,00) 305 970,84 237 413,51 628 493,42

5 453 421,94 545342194 586029566 5860 295,66
5 453 42194 S453 42194 586029566 5860 295,66
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Jednostkowe i skonsolidowane sprawozdanie finansowe zostato sporzgdzone zgodnie
z zasadami rachunkowosci obowigzujgcymi na  terytorium Rzeczypospolitej Polskiej,
okreslonymi w ustawie o rachunkowosci z dnia 29 wrzesnia 1994 r. (tj. Dz. U. z 2023 r. poz. 120

ze zm.) i wydanymi na jej podstawie przepisami wykonawczymi.

Przyjete przez Emitenta zasady rachunkowosci przy sporzgdzaniu jednostkowego
i skonsolidowanego sprawozdania finansowego, stosowane byty w sposob ciggty i sg zgodne

z zasadami rachunkowosci stosowanymi w poprzednim roku obrotowym.

Przychody i koszty sq rozpoznawane wedtug zasady memoriatowej, tj. w okresach, ktorych

dotyczg, niezaleznie od daty otrzymania lub dokonania ptatnosci.

Grupa Kapitatowa prowadzi ewidencje kosztéw w uktadzie rodzajowym oraz sporzgdza

rachunek zyskow i strat w wariancie porownawczym.
Przychody ze sprzedazy

Przychody ze sprzedazy produktow, towardw i materiatdw ujmuje sie w rachunku zyskow i
strat, gdy Grupa Kapitatowa przekazata nabywcey znaczgce korzysci wynikajgce z praw
wtasnosci do tych aktywoéw oraz przestata byc¢ trwale zaangazowana w zarzgdzanie

przekazanymi aktywami, ani tez nie sprawuje nad nimi efektywnej kontroli.
Kontrakty na ustugi o okresie realizacji do 6 miesiecy

Przychody z wykonania ustug o okresie realizacji do 6 miesiecy ujmowane sg w momencie

zakonczenia wykonywania ustugi.
Kontrakty na ustugi o okresie realizacyi dtuzszym niz 6 miesiecy

Przychody i koszty z wykonania ustug o okresie realizacji dtuzszym niz 6 miesiecy ustala sie na
dzien bilansowy proporcjonalnie do ich stopnia zaowansowania. Stan zaawansowania
realizacji umowy ustala sie metodq udziatu kosztdw poniesionych od dnia zawarcia umowy

do dnia ustalenia przychodu w catkowitych kosztach wykonania ustug.

Przychody odsetkowe sg ujmowane w momencie ich naliczenia.
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Przychody z tytutu dywidend zalicza sie do przychodow finansowych na dzien powziecia przez
Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy spoftki, w ktérg Grupa Kapitatowa zainwestowata, uchwaty

0 podziale zysku, chyba ze w uchwale okreslono inny dzien prawa do dywidendly.

Wartosci niematerialne i prawne wycenia sie w ksiegach wedtug cen ich nabycia,

pomnigjszonych o odpisy amortyzacyjne, a takze o odpisy z tytutu trwatej utraty ich wartosci.

Autorskie prawa majgtkowe zwigzane z produkowanymi i wydawanymi grami wykazane

zostaty w bilansie w wartosci netto.

Koszty prac dotyczgcych dystrybuowanych gier komputerowych poniesionych przed ich
premierq uznawane sq za zaliczki na wartosci niematerialne i prawne. Po dniu premiery

ujmowane sg w wartoséciach niematerialnych i prawnych jako prawo do dystrybugcji gier.

Koszty zakoriczonych prac rozwojowych prowadzonych przez jednostki Grupy Kapitatowej na

wtasne potrzeby, poniesione przed podjeciem produkcji lub zastosowaniem technologii,

zalicza sie do wartosci niematerialnych i prawnych, jezeli:

1) produkt lub technologia wytwarzania sqg scidle ustalone, adotyczgce ich koszty prac

rozwojowych wiarygodnie okreslone;

2) techniczna przydatnos¢ produktu lub technologii zostata stwierdzona i odpowiednio
udokumentowana ina tej podstawie jednostka Grupy Kapitatowej podjeta decyzje

o wytwarzaniu tych produktow lub stosowaniu technologii;

3) koszty prac rozwojowych zostang pokryte, wedtug przewidywan, przychodami ze sprzedazy

tych produktow lub zastosowania technologii.

Naktady poniesione na prace badawcze ujmowane sg w kosztach w momencie ich

poniesienia.

Wartoséci niematerialne i prawne, za wyjgtkiem autorskich praw majgtkowych do
wytworzonych gier oraz praw do dystrybucji gier, umarza sie metodg liniowg przy

zastosowaniu hastepujgcych stawek amortyzacyjnych:

Koszty zakonczonych prac rozwojowych 20%

Inne 20%-50%

Dla autorskich praw majgtkowych oraz praw do dystrybucji gier Grupa Kapitatowa stosuje

metode amortyzacji naturalnej, ktéra jest uzalezniona od planowanego rozktadu realizacji
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przychodoéw wynikajgcych z uzytkowania danego sktadnika aktywow w  przysztosci.
Stosowany model zostat opracowany na podstawie danych historycznych. Weryfikacja
modelu zostata przeprowadzona na podstawie przychodow ze sprzedazy szerokiej gamy

produktow wprowadzonych na rynek.

Poprawnos¢ stosowanych okreséw i stawek amortyzacji wartoséci niematerialnych i prawnych
jest przez Grupe Kapitatowg okresowo weryfikowana, powodujgc odpowiednig korekte

dokonywanych w nastepnych latach odpisow amortyzacyjnych.

Srodki trwate wycenia sie w ksiegach w cenie nabycia lub koszcie wytworzenia (wartoée
poczgtkowa), pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne, a takze o odpisy z tytutu trwatej utraty

ich wartosci.

Cena nabycia i koszt wytworzenia $rodkdw trwatych oraz srodkow trwatych w budowie
obejmuje ogodt ich kosztow poniesionych przez jednostke za okres budowy, montazu,
przystosowania i ulepszenia do dnia przyjecia do uzywania, w tym rowniez koszt obstugi
zobowigzan zaciggnietych w celu ich finansowania i zwigzane z nimi roznice kursowe,

pomnigjszony o przychody z tego tytutu.

Wartosc poczgtkowq srodka trwatego powiekszajqg koszty jego ulepszenia, polegajgcego na
przebudowie, rozbudowie, modernizacji lub rekonstrukcji, powodujgcego, ze wartose
uzytkowa tego érodka po zakonczeniu ulepszenia przewyzsza posiadang przy przyjeciu do

uzywania wartosc uzytkowaq.

Srodki trwate amortyzowane sg metodqg liniowg. Rozpoczecie amortyzacji nastepuje
W nastepnym miesigcu po przyjeciu $rodka trwatego do uzywania. Srodki trwate o wartosci
poczgtkowej ponizej 3.500 zt, z wyjgtkiem sprzety IT, odpisywane sq jednorazowo w koszty

operacyjne Grupy Kapitatowe.

Przyktadowe stawki amortyzacyjne sq nastepujgce:

Ulepszenia w obcych srodkach trwatych 10% - 33,33%
Urzgdzenia techniczne i maszyny 10% - 30%
Srodki transportu 20%

Inne srodki trwate 10% - 33,33%

Poprawnos¢ stosowanych okresow i stawek amortyzacji srodkow trwatych jest przez Grupe
Kapitatowg okresowo weryfikowana, powodujgc odpowiedniqg korekte dokonywanych

w nastepnych latach odpisow amortyzacyjnych.
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Inwestycje obejmujg oktywa posiadane w celu osiggniecia korzysci ekonomicznych
wynikajgcych z przyrostu wartosci tych aktywodw, uzyskania z nich przychodow w formie
odsetek, dywidend (udziatow w zyskach) lub innych pozytkow, w tym rowniez z transakcji
handlowej, a w szczegolnosci aktywa finansowe oraz te nieruchomosci i wartosci
niematerialne i prawne, ktére nie sg uzytkowane przez jednostke, lecz sq posiadane w celu

osiggniecia tych korzysci.

Na kazdy dzien bilansowy ocenia sie czy istniejg obiektywne dowody wskazujgce na trwatg
utrate wartosci sktadnika bqgdz grupy aktywow. Jesli takie dowody istniejg, ustala sie
szacowang, mozliwg do odzyskania wartos¢ sktadnika aktywow i dokonuje sie odpisu
aktualizujgcego z tytutu utraty wartosci, w kwocie rownej réznicy miedzy wartoscig mozliwg
do odzyskania i wartoscig bilansowq. Strata wynikajgca z utraty wartosci jest ujmowana
w rachunku zyskow i strat. W przypadku, gdy skutki uprzednio dokonanego przeszacowania
aktywow ujeto joko kapitat z aktualizacji wyceny, to strata pomniejsza wysokos¢ tego

kapitatu, a pozostata czese straty jest odnoszona na rachunek zyskoéw i strat.

Grupa Kapitatowa klasyfikuje umowy na uzywanie obcych srodkoéw trwatych lub wartosci
niematerialnych i prawnych zgodnie z art. 3 ust. 4 Ustawy o rachunkowosci.

Wszystkie obce srodki trwate uzytkowane przez jednostke na podstawie umowy, ktdra ma
charakter tzw. leasingu finansowego, sq wprowadzane do ewidencji srodkow trwatych i
amortyzowane zgodnie z zasadami przyjetymi dla wiasnych srodkéw trwatych. Do podziatu
optaty podstawowej na czes¢ odsetkowq i kapitatowq stosuje sie metode wewnetrznej stopy

zwrotu IRR.

Zapasy wyceniane sg wedtug cen ich nabycia lub kosztow wytworzenia nie wyzszych od ich

cen sprzedazy netto na dzien bilansowy.
Wartos$c¢ zapasow ustala sie w oparciu o:

Wyroby gotowe oraz produkty w toku produkcji - koszty wytworzenia, ktére obejmujqg koszty
pozostajgce w bezposrednim zwigzku z danym produktem oraz uzasadniong czesc kosztow

posrednio zwigzanych z wytworzeniem tego produktu.

Zapasy ujmowane sg w bilansie w wartosci netto, tj. pomnigjszone o wartos¢ odpisdow

aktualizujgcych. Odpisy aktualizujgce ujmuje sie w pozostatych kosztach operacyjnych.
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Naleznosci wycenia sie w kwocie wymaganej zaptaty, z zachowaniem zasady ostroznej
wyceny. Wartos¢ naleznosci aktualizuje sie uwzgledniajgc stopien prawdopodobienstwa ich
zaptaty poprzez dokonanie odpisu aktualizujgcego, zaliczanego odpowiednio do
pozostatych kosztow operacyjnych lub do kosztéw finansowych - zaleznie od rodzaju

naleznosci, ktorej dotyczy odpis aktualizujgcey.
Zobowigzania wycenia sie w ksiegach rachunkowych w kwocie wymagajgcej zaptaty.

Naleznosci i zobowigzania wyrazone w walutach obcych wykazuje sie na dzien ich powstania
wedtug sredniego kursu Narodowego Banku Polskiego ogtoszonego dla danej waluty z dnia

poprzedzajgcego ten dzien.

Na dzier bilansowy naleznosci i zobowigzania wyrazone w walutach obcych wycenia sie po
obowigzujgcym na ten dzier srednim kursie ogtoszonym dla danej waluty przez Narodowy
Bank Polski.

Grupa Kapitatowa dokonuje czynnych rozliczen miedzyokresowych kosztow, jezeli dotyczg
one przysztych okresow sprawozdawczych. W  szczegolnosci, czynne rozliczenia
miedzyokresowe kosztow obejmujg koszty minimow gwarancyjnych, ktére zostaty wyptacone
z gory deweloperom gier. Koszty te rozpoznawane sq w rachunku zyskow i strat poczgwszy
od momentu, gdy Grupa Kapitatowa osigga przychody ze sprzedazy gier joko wydawca

i wyptaca deweloperom naleznosci licencyjne od przychodow ze sprzedazy.

Bierne rozliczenia miedzyokresowe kosztow dokonywane sg w wysokosci prawdopodobnych

zobowigzan przypadajgcych na biezgcy okres sprawozdawczy.

Rezerwy stanowig zobowigzania, ktérych termin wymagalnosci lub kwota nie sg pewne.

Wyceny rezerw dokonuje sie nie rzadziej niz na dzien bilansowy w uzasadnionej, wiarygodnie

oszacowanej wartosci.

Przy tworzeniu rezerw bierze sie pod uwage zmiany wartosci pienigdza w czasie, przy
zachowaniu zasady istotnosci. Do dyskontowania stosuje sie stope dyskontowqg ustalong na
podstawie wystepujgcych na dzien wyceny (dzien tworzenia lub weryfikacji rezerwy)
rynkowych stép zwrotu z obligacji skarbowych. Wzrost wartosci bilansowej z  tytutu

dyskontowania jest ujmowany joko koszt finansowy.
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Podatek dochodowy wykazany w rachunku zyskow i strat obejmuje czes¢ biezgcg

i odroczong.

Biezgce zobowigzanie z tytutu podatku dochodowego jest naliczane zgodnie z przepisami
podatkowymi. Wykazywana w rachunku zyskow i strat czes$c¢ odroczona stanowi roznice
pomiedzy stanem rezerw i aktywow z tytutu podatku odroczonego na koniec i na poczgtek

okresu sprawozdawczego.

Rezerwe | aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego, dotyczgce operagji

rozliczanych z kapitatem wiasnym, odnosi sie na kapitat wiasny.

Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie w wysokosci kwoty
przewidzianej w przysztosci do odliczenia od podatku dochodowego, w zwigzku z ujemnymi
roznicami przejsciowymi oraz straty podatkowe] mozliwej do odliczenia, ustalonej przy

uwzglednieniu zasady ostroznosci.

Rezerwe z tytutu odroczonego podatku dochodowego tworzy sie w wysokosci kwoty podatku
dochodowego, wymagajgcej w przysztosci zaptaty, w zwigzku z wystepowaniem dodatnich
réznic przejsciowych, to jest rdznic, ktore spowodujg zwiekszenie podstawy obliczenia

podatku dochodowego w przysztosci.

Wysokos¢ rezerwy i aktywow z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie przy
uwzglednieniu stawek podatku dochodowego obowigzujgcych w roku powstania olbowigzku
podatkowego, przy uwzglednieniu przepisow podatkowych obowigzujgcych na dzien

bilansowy.

Rezerwa i aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego sg kompensowane dla

potrzeb prezentacji w sprawozdaniu finansowym.

Roznice kursowe wynikajgce z wyceny na dzien bilansowy aktywow i pasywow wyrazonych w
walutach obcych z wyjgtkiem inwestycji dtugoterminowych oraz powstate w zwigzku z zaptatg
naleznosci i zobowigzan w walutach obcych, jak réwniez przy sprzedazy walut, zalicza sie

odpowiednio do przychoddw lub kosztow finansowych.
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Instrumenty finansowe ujmowane sg oraz wyceniane zgodnie z Rozporzgdzeniem Ministra
Finansow z dnia 12 grudnia 2001 r. w sprawie szczegotowych zasad uznawania, metod wyceny,
zakresu ujawniania i sposobu prezentacji instrumentow  finansowych. Zasady wyceny
i ujawniania aktywow finansowych opisane w ponizsze] nocie nie dotyczg wytgczonych z
Rozporzgdzenia w szczegolnosci: udziatdw i akcji w jednostkach podporzgdkowanych, praw
i zobowigzan wynikajgcych z umow leasingowych iubezpieczeniowych, naleznosci
i zobowigzan z tytutu dostaw i ustug oraz instrumentéw finansowych wyemitowanych przez

Grupe Kapitatowq stanowigcych jej instrumenty kapitatowe.

Aktywa finansowe dzieli sie na:

- aktywa finansowe przeznaczone do obrotu,

- pozyczki udzielone i naleznosci wtasne,

- aktywa finansowe utrzymywane do terminu wymagalnosci,

- aktywa finansowe dostepne do sprzedazy.

Zobowigzania finansowe dzieli sie na:
+ zobowigzania finansowe przeznaczone do obrotu,

+ pozostate zobowigzania finansowe.

Aktywa finansowe wprowadza sie do ksigg rachunkowych na dzien zawarcia kontraktu
w cenie nabycia, to jest w wartosci godziwej poniesionych wydatkow lub przekazanych
w zamian innych sktadnikéw majgtkowych, zas zobowigzania finansowe w wartosci godziwej
uzyskanej kwoty lub wartosci otrzymanych innych sktadnikdw majgtkowych. Przy ustalaniu
wartosci godziwej na ten dzien uwzglednia sie poniesione przez Grupe Kapitatowq koszty

transakcii.

Transakcje kupna i sprzedazy instrumentoéw finansowych dokonane w obrocie regulowanym

wprowadza sie do ksigg rachunkowych w dniu ich rozliczenia.

Do aktywow finansowych przeznaczonych do obrotu zalicza sie aktywa nabyte w celu
osiggniecia korzysci ekonomicznych wynikajgcych z krdtkoterminowych zmian cen oraz wahan
innych czynnikéw rynkowych albo krotkiego czasu trwania nabytego instrumentu, a takze inne
aktywa finansowe, bez wzgledu na zamiary, jakimi kierowano sie przy zawieraniu kontraktu,
jezeli stanowig one skifadnik portfela podobnych aktywow finansowych, co do ktoérego jest

duze prawdopodobienstwo realizacji w krétkim terminie zaktadanych korzyséci ekonomicznych.
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Do aktywow finansowych przeznaczonych do obrotu zalicza sie pochodne instrumenty
finansowe, z wyjgtkiem przypadku, gdy Grupa Kapitatowa uznaje zawarte kontrakty za

instrumenty zabezpieczajgce.

Aktywa finansowe przeznaczone do obrotu wycenia sie w wartosci godziwej, natomiast skutki
okresowej wyceny zalicza sie odpowiednio do przychodow lub kosztow finansowych okresu

sprawozdawczego, w ktorym nastgpito przeszacowanie.

Do aktywow  finansowych utrzymywanych do terminu  wymagalnosci  zalicza  sie
niezakwalifikowane do pozyczek udzielonych i naleznosci wiasnych aktywa finansowe, dla
ktorych zawarte kontrakty ustalajg termin wymagalnosci sptaty wartosci nominalnej oraz
okreslajg prawo do otrzymania w ustalonych terminach korzysci ekonomicznych, na przyktad
oprocentowania, w statej lub mozliwe] do ustalenia kwocie, pod warunkiem ze Grupa

Kapitatowa zamierza i moze utrzymac te aktywa do czasu, gdy stang sie one wymagalne.

Aktywa finansowe utrzymywane do terminu  wymagalnosci wycenia sie  wedtug

zamortyzowanego kosztu przy zastosowaniu metody efektywnej stopy procentowe).

Do pozyczek udzielonych i naleznosci wtasnych zalicza sie, niezaleznie od terminu ich
wymagalnoséci (zaptaty), aktywa finansowe powstate na skutek wydania bezposrednio trzeciej
stronie kontraktu srodkéw pienieznych. Do pozyczek udzielonych i naleznosci wiasnych zalicza
sie takze obligacje i inne diuzne instrumenty finansowe nabyte w zamian za wydane
bezposrednio trzecie] stronie kontraktu s$rodki pieniezne, jezeli z zawartego kontraktu
jednoznacznie wynika, ze zbywajgcy nie utracit kontroli nad wydanymi instrumentami

finansowymi (transakcje odkupu).

Do pozyczek udzielonych i naleznosci wtasnych nie zalicza sie nabytych pozyczek ani
naleznoséci, a takze wptat dokonanych przez Grupe Kapitatowq celem nabycia instrumentow

kapitatowych nowych emisji, rowniez wtedy, gdy nabycie nastepuje w pierwszej ofercie

publicznej lub w obrocie pierwotnym, a w przypadku praw do akcji - takze w obrocie wtdrnym.

Aktywa finansowe nie zakwalifikowane do pozostatych kategorii zaliczane sg do aktywow

finansowych dostepnych do sprzedazy.

Aktywa finansowe dostepne do sprzedazy wycenia sie w wartosci godziwej zas skutki
przeszacowania zalicza sie odpowiednio do przychodow lub kosztéw finansowych okresu

sprqvvozdovvczego.
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Zobowigzania finansowe przeznaczone do obrotu, w tym instrumenty pochodne, ktdre nie
zostaty wyznaczone jako instrumenty zabezpieczajgce, wykazywane sq w wartosci godziwej,
zas zyski i straty wynikajgce z ich wyceny ujmowane sg bezposrednio w rachunku zyskow

i strat.

Do zobowigzan finansowych przeznaczonych do obrotu zalicza sie réwniez zobowigzanie do
dostarczenia pozyczonych papierow wartosciowych oraz innych instrumentow finansowych,

w przypadku zawarcia przez Grupe Kapitatowqg umowy sprzedazy krotkiej.

Za wartos¢ godziwg przyjmuje sie kwote, za jakg dany sktadnik aktywow mogtoy zostac
wymieniony, a zobowigzanie uregulowane na warunkach transakcji rynkowej, pomiedzy

zainteresowanymi i dobrze poinformowanymi stronami.
Wartos$¢ godziwa ustalana jest w drodze:

wyceny instrumentu finansowego po cenie rynkowej z aktywnego rynku identycznych
instrumentéw finansowych (poziom 1 hierarchii wartosci godziwej), w przypadku gdy dla

instrumentu finansowego istnieje aktywny obrot regulowany,

- 0szacowania ceny instrumentu finansowego przy zastosowaniu modelu wyceny, w ktorym
znaczgce dane wejsciowe sq obserwowalne w sposob bezposredni lub posredni (poziom 2

hierarchii wartosci godziwej), w pozostatych przypadkach.

Grupa Kapitatowa nie stosuje rachunkowosci zabezpieczen.

Wartos¢ firmy stanowi nadwyzke ceny nabycia nad wartosciq godziwg mozliwych
do zidentyfikowania aktywow netto jednostki zaleznej lub stowarzyszonej na dzien objecia

kontroli lub rozpoczecia wywierania znaczgcego wptywu.

Wartosc firmy amortyzowana jest przez okres 5 lat.
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Ujemna wartos¢ firmy stanowi nadwyzke wartosci godziwe] mozliwych do zidentyfikowania
aktywow netto jednostki zaleznej lub stowarzyszonej nad ceng nabycia na dzien objecia

kontroli lub rozpoczecia wywierania znaczgcego wptywu.

Ujemna wartosc¢ firmy do wysokosci nieprzekraczajgceej wartosci godziwej nabytych aktywow
trwatych, z wylgczeniem dlugoterminowych aktywow finansowych notowanych na
regulowanych rynkach, odpisuje sie w skonsolidowany rachunek zyskow i strat przez okres
bedgcy s$rednig wazong okresu ekonomicznej uzytecznosci nabytych i podlegajgcych
amortyzacji aktywow. Nadwyzka ujemnej wartosci firmy nad wartos¢ godziwg aktywow
trwatych, z wytgczeniem ditugoterminowych aktywow finansowych notowanych na rynkach

regulowanych, zaliczana jest do przychodow na dzien potgczenia.

Jednostki zalezne podlegajg konsolidacji metodq petng w okresie od objecia nad nimi kontroli
przez jednostke dominujgcg do czasu ustania tej kontroli. Aktywa i zobowigzania spofki
zaleznej na dzien wigczenia jej do skonsolidowanego sprawozdania finansowego ujmowane

sq wedtug wartosci godziwe;j.

Roznica miedzy wartosciq godziwg tych aktywow i zobowigzan oraz ceng nabycia powoduje
powstanie wartosci firmy lub ujemnej wartosci firmy, ktére sq wykazywane w odrebnej pozycji

w skonsolidowanym bilansie.

Udziaty w jednostkach stowarzyszonych wykazuje sie metodq praw wiasnosci. Proporcjonalny
udziat jednostki dominujgcej w wyniku finansowym jednostek stowarzyszonych koryguje sie
o odpis wartosci firmy lub ujemnej wartosci firmy i ujmuje joko oddzielng pozycje

w skonsolidowanym rachunku zyskoéw i strat.
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Na dzien sporzgdzenia niniejszego raportu Emitent oraz jednostki wchodzgce w sktad Grupy
Kapitatowej Emitenta posiadajg w sprzedazy ponad 200 gier na konsole Nintendo Switch,
Sony PlayStation 4, Sony PlayStation 5, Microsoft Xbox One Microsoft Xbox Series S/X oraz
komputery PC.

W okresie od 1 kwietnia 2026 r. do 14 sierpnia 2026 r. r. Emitent i jednostki wchodzgce w skiad
Grupy Kapitatowej Emitenta wprowadzity do sprzedazy nastepujgce tytuty:

Rodzaj Termin
Gra Platforma Region ) Wydawca Gry
produktu wydania
Rail Rescue: Puzzle Nintendo Switch southeast Pefna gra 02.04.2026 QubicGames
Lines Asia +2DLC
Sony PlayStation US, EUR
Mini Trains Petna gra 03.04.2026 QubicGames
Microsoft Xbox Global
Ecchi Secrets Sony PlayStation US, EUR Pf’rg%(&r:o 11.04.2026 yabai.games
Parking Jam Sony PlayStation US, EUR Pfg‘%fg’ 24.04.2026 QubicGames
Microsoft Xbox Global Petna gra 25.04.2026
Pixie Plates Nintendo Switch US, EUR +3DLC 0205202 ~ QubicGames
Woodturning 3D Sony PlayStation US, EUR Peaﬂg LQCFO 01.05.2026 QubicGames
+
) o Microsoft Xlbox Global 02.05.2026
Barbarous: Survivor's Petna gra QubicGames
Quest Nintendo Switch US, EUR +3DLC 09.05.2026
. ] Epic Games Store
Bee Simulator: The Global Petna gra 08.05.2026 Untold Tales
Hive (PC)
Sony PlayStation US, EUR Petna gra 08.05.2026
Dentist Bling Microsoft Xbox Global +2DLC  09.05202 ~ QubicGames
Ecchi Crush Nintendo Switch US, EUR PETODE&O 09.05.2026 yabai.games
Petna gra
Real Cake Maker Sony PlayStation 4 US, EUR +4DLC 15.05.2026 QubicGames
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QuBIC

GAME

Bag Fight

Diamond Painting
ASMR

Tilt It! Golf

Tilt It! Golf + 2x DLCs

(Ad Free + Sandy
Rolls)

Cup Heroes
The Cub

The Legend Of
Fireball

Tilt It! Golf

Foot Clinic

Buffet Boss

The Legend Of
Fireball

Sony PlayStation 4
Sony PlayStation 5
Microsoft Xbox

Nintendo Switch

Sony PlayStation 4

pC

Android

Sony PlayStation 5

Xbox One, Xbox
S/X, MS Store

Sony PlayStation 4
Sony PlayStation 5
Microsoft Xbox

Nintendo Switch

Nintendo Switch

Sony PlayStation 4

Sony PlayStation 4

Microsoft Store (PC)

US, EUR

Global

US, EUR, JAP,
HK, KOR

US, EUR

Global

Global

Us, EUR

Global

Us, EUR

Globall

Globall

US, EUR

US, EUR

Globall

Petna gra
+1DLC

Petna gra

Petna gra

Petna gra +
dodatki

Petna gra

Petna gra

Petna gra

+3DLC

Petna gra
Petna gra
+2DLC
Petna gra
+3DLC
Petna gra
+3DLC

22.05.2026

29.05.2026

15.06.2026

15.06.2026

19.06.2026

19.06.2026

03.07.2026

10.07.2026

11.07.2026

18.07.2026

30.07.2026

QubicGames

QubicGames

Untold Tales

Untold Tales

QubicGames

Untold Tales

QubicGames

Untold Tales

QubicGames

QubicGames

QubicGames

Niezaleznie od powyzszych wydan, Emitent i jednostki wchodzgce w sktad Grupy Kapitatowej

Emitenta wprowadzity do sprzedazy w okresie od 1 kwietnia do 14 sierpnia 2026 roku liczne

bundle i edycje specjalne na roznych platformach sprzedazowych.
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W pierwszym potroczu 2026 roku QubicGames S.A. kontynuowata biezgcg dziatalnosce
operacyjng, rownolegle prowadzgc dziatania zwigzane z okresleniem kierunkow dalszego
rozwoju Spotki. W dniu 14 maja 2026 roku Zarzgd QubicGames S A, w drodze uchwaty, przyjgt
zatozenia do strategii rozwoju Spoétki na lata 2026—-2029 (o czym Emitent informowat w drodze
raportu ESPI nr 3/2026 z dnia 14 maja 2026 1).

Przyjete zatozenia koncentrujg rozwdj QubicGames wokodt trzech gtownych obszarow:
tworzenia i rozwijania wiasnych produktow, w tym wykorzystujgcych technologie sztucznej
inteligencji, budowy portfela wiasnosci intelektualnej poprzez rozwdj oraz potencjalne
akwizycje wybranych [P, a takze kontynuacji dziatalnosci portingowo-wydawniczej

prowadzonej w sposob selektywny i wspierajgcy pozostate cele Spoiki.

W obszarze dziatalnosci gamingowej jednym z istotnych kierunkow strategicznych jest rozwoj
gier dziatajgcych w modelu Free2Play, zarowno w ramach wtasnych projektow, jak i wylbranych
produkcji pozyskiwanych od partneréw. Spodtka zaktada rozwdj tytutdw o potencjale diugiego
cyklu zycia, ktérych dostepnosc moze byc¢ stopniowo rozszerzana na kolejne platformy i rynki

wraz z osigganiem zaktadanych parametrow operacyjnych i komercyjnych.

Dziatania prowadzone przez Emitenta w raportowanym okresie oraz po jego zakonczeniu
wpisywaty sie w powyzsze kierunki. Obejmowaty one w szczegodlnosci dalszy rozwdj
i rozszerzanie dystrybuciji wybranych tytutdow gier Free2Play, prace nad nowymi projektami
gamingowymi, dalszg monetyzacje istniejgcego katalogu, selekcje nowych projektow
wydawniczych oraz dziatania rozwojowe dotyczgce wiasnych produktow i rozwigzan

technologicznych.

Ponizej przedstawiono najwazniejsze projekty i inicjatywy realizowane przez Spotke w okresie
objetym raportem oraz, w przypadkach istotnych dla oceny ich dalszego rozwoju, po dniu

bilansowym.
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,Cup Heroes" jest pierwszg grg wydang przez Spotke w modelu Free2Play. Tytut zadebiutowat

na konsolach w grudniu 2025 roku i od momentu premiery osiggat dobre wyniki zarébwno pod
wzgledem liczby polbran, jak i generowanych przychoddw netto. Na przetomie 2025 2026 roku
gra nalezata do najlepiej sprzedajgcych sie produkcji Spotki, obok kluczowych tytutdw

z katalogu QubicGames - ,Hole io" oraz ,Real Boxing 2: Remastered”.

W drugim kwartale Spoétka kontynuowata rozwdj produktu poprzez aktualizacje oraz dziatania
ukierunkowane na dalsze zwiekszanie jej zasiegu i monetyzacji. Gra zostata wydana na konsoli

PlayStation 5 w czerwcu 2026 roku.

Doswiadczenia zwigzane z wydaniem i rozwojem ,Cup Heroes”, w szczegodlnosci mozliwose
generowania przychodow rowniez po okresie bezposrednio nastepujgcym po premierze, byty
jednym z czynnikow wspierajgcych decyzje o zwiekszeniu znaczenia modelu Free2Play w
dalszym rozwoju dziatalnosci gamingowej QubicGames. Rozwoj ,Cup Heroes" stanowi jeden
z pierwszych przyktadéw realizacji kierunku zaktadajgcego budowe i rozwdj produktow,
ktorych potencjat komercyjny moze by¢ zwiekszany poprzez diugoterminowg monetyzacje,

aktualizacje oraz stopniowe rozszerzanie dystrybucii.
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,Bag Fight" jest drugg, po ,Cup Heroes", grg na licencji Voodoo wydang przez Spotke

w modelu Free?2Play. W maju 2026 roku gra zadebiutowata na konsolach Nintendo Switch

(takze w Japonii, Hongkongu i Korei Potudniowej), PlayStation 4 i 5 oraz Xbox i MS Store (PC).

.Bag Fight” tgczy elementy gry RPG i roguelite z mechanikg zarzgdzania ekwipunkiem. Istotng
czescig rozgrywki jest rozwijanie postaci, pozyskiwanie i ulepszanie przedmiotéw oraz
optymalizacja zawartosci ekwipunku, co tworzy podstawe do diugoterminowego rozwoju
gracza. Model Free2Play uzupetniajg zakupy wewngtrz gry, obejmujgce m.in. dodatkowe

pakiety oraz zasoby wykorzystywane w rozgrywce.

Wydanie ,Bag Fight" stanowi kolejny etap rozwoju dziatalnosci Spotki w segmencie Free2Play

i wpisuje sie w przyjete zatozenia do strategii rozwoju.
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W drugim kwartale 2026 roku QubicGames kontynuowata prace nad przygotowaniem gry
,Fortress Merge", rozwijanej na licencji TapNation, do wydania w modelu Free2Play na
platformach konsolowych i PC. Premiera tytutu na platformach Sony PlayStation, Nintendo

Switch, Microsoft Xbox, Steam i Microsoft Store (PC) planowana jest na 4 wrzesnia 2026 .

Prowadzone prace obejmowaty w szczegolnosci dostosowanie gry do  wymogow

poszczegolnych platform sprzetowych oraz przygotowanie modelu dystrybucii i monetyzaciji

opartego na zakupach wewngtrz gry, bez wykorzystania reklam.

JFortress Merge” jest grg z segmentu casual RPG, tgczgcg elementy rozwoju postaci
z mechanikami logicznymi. Projekt stanowi kolejny tytut rozwijany przez Spotke w modelu
Free2Play, poszerzajgcy portfolio produkgji przygotowywanych z myslg o diugoterminowej

monetyzacji po premierze.
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Kolejnym tytutem przygotowanym przez Spotke w modelu Free2Play byta gra ,The Legend of

Fireball". Prace nad wersjami konsolowymi prowadzone byty w raportowanym okresie,
a premiera tytutu nastgpita na poczgtku lipca 2026 roku na platformach Xbox One, Nintendo

Switch, PlayStation 4 oraz PlayStation 5.

.The Legend of Fireball” jest grg przygodowq opartg na mechanice stopniowego rozwoju
postaci i zwiekszania jej mozliwosci. Rozgrywka polega na niszczeniu kolejnych, coraz bardziej
wymagajgcych obiektow przy wykorzystaniu atakdw ognistymi kulami, rozwijaniu parametrow
postaci oraz odblokowywaniu nowych elementow wyposazenia. System progresji obejmuje
m.in. ulepszanie ognistych kul, kostiumow, reliktow oraz zwierzecych towarzyszy, a takze

wykonywanie misji, wyzwan czasowych i zadan dziennych.

Gra zostata udostepniona bezptatnie, a jej monetyzacja opiera sie na zakupach
dodatkowych elementow i pakietow dostepnych w ramach gry. Model produktu zaktada
utrzymywanie zaangazowania uzytkownikow poprzez progresje oraz rozwoj dodatkowej

zawartosci, przy jednoczesnej monetyzacji poprzez zakupy wewngtrz gry.
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Jdle Breaker” jest nastepng grg przygotowywang przez Spotke do wydania na platformach

konsolowych w modelu Free2Play. Gra zostata pierwotnie wydana przez Estoty na urzgdzenia

mobilne, gdzie osiggneta ponad 5 min polbran w sklepie Google Play.

Tytut tgczy elementy action-adventure i survivalu w postapokaliptycznym  $wiecie
opanowanym przez zombie. Rozgrywka obejmuje eksploracje, pozyskiwanie surowcow,
niszczenie elementow otoczenia, walke z przeciwnikami oraz rozwdj i ulepszanie wyposazenia.
Rozbudowany system progresji pozwala na stopniowe zwiekszanie mozliwosci postaci

i odblokowywanie kolejnych elementéw rozgrywki.

W drugim kwartale 2026 r. Spotka prowadzita prace zwigzane z przygotowaniem gry do
wydania na Nintendo Switch, Sony PlayStation, Microsoft Xbox i PC (Steam i Microsoft Store)
przy jednoczesnym dostosowaniu modelu dystrybucji i monetyzacji do specyfiki rynku

konsolowego.

Premiera gry planowana jest na przetomie trzeciego i czwartego kwartatu 2026 .
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W drugim kwartale 2026 roku oraz do dnia sporzgdzenia raportu QubicGames prowadzita
prace zwigzane z przygotowaniem gier ,Block Jam 3D" oraz ,Coffee Mania”" do wydania
na platformach konsolowych w modelu Free2Play. Oba tytuty reprezentujg segment gier
logicznych i stanowiq dla Spdfki test potencjatu tego rodzaju produkcji w modelu Free2Play

na rynku konsolowym.

Wydanie obu gier ma pozwoli¢ Spdtce na pozyskanie danych dotyczgceych zainteresowania
uzytkownikéw, poziomu zaangazowania oraz efektywnosci monetyzacji. Uzyskane wyniki
bedg mogty zosta¢ wykorzystane przy ocenie potencjatu dalszego rozwoju gier logicznych
w modelu Free2Play oraz przy doborze kolejnych tytutdw przeznaczonych do wydania

na konsole.

Gra ,Block Jam 3D" opiera rozgrywke na dopasowywaniu elementdw i planowaniu kolejnych
ruchow przy ograniczonej przestrzeni, natomiast ,Coffee Mania” wykorzystuje mechaniki
sortowania i uktadania, w ktorych gracz porzgdkuje kolorowe kubki i realizuje kolejne

zamowienia.

Premiera ,Block Jam 3D" planowana jest na przetom trzeciego i czwartego kwartatu 2026 roku,

natomiast wydanie ,Coffee Mania” przewidziane jest na czwarty kwartat 2026 roku.
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QubicGames rozwija wspotprace z TapNation, przygotowujgc do wydania w czwartym
kwartale 2026 roku trzy kolejne tytuty w modelu Free2Play — ,Hero Making Tycoon”, ,Hero
Adventure” oraz ,Golf Orbit". Projekty réznig sie charakterem rozgrywki, dzieki czemu pozwolg
Spotce zdobywac doswiadczenia w zakresie monetyzagji roznych typow gier na platformach

konsolowych.

,Hero Making Tycoon" opiera sie na mechanikach idle/tycoon i rozwijaniu zaplecza stuzgcego
do tworzenia oraz szkolenia bohateréw. ,Hero Adventure” oferuje bardziej dynamiczng
rozgrywke, tgczgc walke, eksploracje i elementy RPG, natomiast ,Golf Orbit" jest grg

zrecznosciowq opartg na prostych zasadach i stopniowym poprawianiu osigganych wynikow.

Rownolegte przygotowanie trzech zroznicowanych produkcji umozliwi Spotce pordwnanie ich
wynikow oraz lepszg ocene potencjatu poszczegdlnych modeli rozgrywki i monetyzagdji

w segmencie Free2Play na konsolach.
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W drugim kwartale 2026 roku Spotka kontynuowata dziatania zwigzane z rozwojem

i komercjalizacjg gry ,Hole.io", pozostajgcej jednym z kluczowych tytutow premium w katalogu
QubicGames. Po dziataniach zwigzanych z rozszerzeniem dystrybucji oraz wigczeniem gry do
pakietu ,12 Party Games Collection” w pierwszym kwartale 2026 roku, Spdtka skoncentrowata

sie w kolejnym okresie na dalszym rozwoju zawartosci produktu.

W raportowanym okresie prowadzone byty prace nad przygotowaniem nowej zawartosci do
gry, obejmujqgcej dodatkowe DLC - Casino oraz nowy tryb rozgrywki. Gra dostepna bedzie w
trybie endless na platformach Nintendo Switch, PlayStation 4, Xbox One oraz PC (Steam

i Microsoft Store) na przetomie trzeciego i czwartego kwartatu biezgcego roku.

Dalszy rozwoj ,Hole.io” ma na celu podtrzymanie zainteresowania tytutem i zwiekszenie jego

atrakeyjnosci zarowno dla obecnych jak i nowych uzytkownikow.
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W drugim kwartale 2026 roku oraz do dnia sporzgdzenia niniejszego raportu Emitent rozpoczat
realizacje wiasnych produkcji Free2Play. Obecnie na roznych etapach produkcji sq 4 witasne

gry QubicGames — Geo Book, QTA67, Mystery Gacha Box Collector oraz Tap Monsters.

Wszystkie produkty realizowane sq w matych budzetach, w zatozeniu nie przekraczajgcych

150 tysiecy ztotych na gre do dnia premiery.

'! TAKE ME SOMEWHERE WITH. -
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Geo Book to edukacyjna gra geograficzna realizowana w modelu Free2Play, przeznaczona
na konsole PS4, PS5, Xbox i Nintendo Switch, komputery PC (Steam), a w pdzniejszym terminie
urzgdzenia mobilne Android i iOS. Produkcja tgczy nauke z rozrywkg poprzez krotkie,
dynamiczne minigry, system punktacji, leaderboardy oraz mechanizmy gamifikacii
wspierajgce zaangazowanie i retencje graczy. Gra rozwijana jest w oparciu o skalowalny,
autorski framework Spotki (QGFramework), ktory umozliwia szybkie wdrazanie nowych trybow,
testowanie mechanik i regularme poszerzanie zawartosci na wielu platformach. Istotnym
elementem produkcji jest wykorzystanie sztucznej inteligencji, wspierajgcej tworzenie
materiatow edukacyjnych, bazy pytan i danych, wskazowek oraz elementow wizualnych,
co pozwala rozwijac projekt sprawniej oraz bardziej efektywnie kosztowo i operacyjnie. Gra
jest rowniez zintegrowana z platformg telemetrii QGTelemetry, ktdra zostata opracowana

na potrzeby analizy danych wzgledem roznych platform dystrybucji.
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Rozgrywka opiera sie na roznorodnych wyzwaniach geograficznych, takich  jak
dopasowywanie flag, rozpoznawanie krajow, lokalizowanie miejsc na mapie, porownywanie
danych statystycznych czy identyfikowanie symboli kulturowych, prezentujgcych wiedze o
Swiecie w krotkiej, przystepnej i angazujgcej formie. Gtownym trybem rozgrywki bedzie World
Tour - seria minigier rozgrywanych jako kompleksowy test wiedzy geograficznej, natomiast
warianty Daily i Weekly zaoferujg rotujgce wyzwania oraz czasowe rankingi wspierajgce

regularny powrdt graczy i rywalizacje. Projekt znajduje sie w koncowej fazie produkcii.

QTA67 to clicker (idle/incremental) z motywem humorystycznym. Akcja dzieje sie w 2067 roku,

gdzie diugo wyczekiwana kultowa gra ,QTA VI" wcigz nie wyszta po latach przektadanych
premier. Gracz bierze sprawy w swoje rece i buduje imperium zlbrodni - klikajgc i zatrudniajgc

managerow, okrada coraz wieksze budynki, by na koncu ,wyzwoli¢" oczekiwang gre na rynek.

Jest to nowa gra studia realizowana w modelu Free2Play, przygotowywana na konsole PS4,
PS5, Xbox, Nintendo Switch, komputery PC (Steam) oraz urzgdzenia mobilne Android i iOS.
Projekt jest kolejnym przyktadem wykorzystania autorskiego frameworku QGFramework:
dziatajgey prototyp gry powstat w ciggu zaledwie dwdch godzin, co pozwolito Spdtce bardzo
szybko zweryfikowa¢ zatozenia produktu. Obecnie trwajg prace wdrozeniowe, a ich

zakonczenie planowane jest w okolicach wrzesnia 2026 roku.
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Mystery Gacha Box Collector to gra incrementalna (idle/clicker) o zdobywaniu tajemniczych
boxéw z maszyn, otwieraniu ich i kolekcjonowaniu figurek o réznych poziomach rzadkosci.
Zdobyte figurki gracz albo sprzedaje za pienigdze, albo wystawia na potce dla bonusdw,
a zarobione s$rodki inwestuje w ulepszenia i kolejne maszyny. Zarazem jest to kolejny tytut,
gdzie prototyp zostat stworzony w krétkim czasie dzieki zastosowaniu autorskiego frameworku
QGFramework, co pozwolito Spotce bardzo szybko zweryfikowac zatozenia produktu. Gra jest

w fazie pre-produkcji, wejdzie w faze produkcji w ciggu 1-2 miesiecy.
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Tap Monsters to gra incrementalna (idle/clicker), w ktérej gracz wciela sie w bohatera
przemierzajgcego fantastyczny s$wiat i walczgcego z kolejnymi falami potwordw oraz
ogromnymi bossami. Pokonujgc przeciwnikow, zdobywa ztoto, ktére moze przeznaczac na
ulepszanie swojego ekwipunku, zwiekszanie sity bohatera oraz zatrudnianie nowych
wojownikow wspierajgcych go podczas dalszej przygody. Rozwoj postaci i druzyny pozwala

mierzy¢ sie z coraz silniejszymi przeciwnikami i dociera¢ do kolejnych etapdw gry. Projekt
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znajduje sie obecnie w wczesnej fazie pre-produkcji, wejdzie w faze produkcji w ciggu 2-3

miesiecy.

Spotka jest obecnie we wstepnej fazie rozwoju miedzyplatformowej, interaktywnej platformy
edukacyjnej z obszaru STEM (nauki sciste, technologia, inzynieria, matematyka), tgczgca tresci
edukacyjne z interaktywnymi minigrami. Platforma docelowo ma dziata¢ na szerokim zestawie
urzgdzen: konsolach Nintendo Switch, PlayStation i Xbox, komputerach PC (Steam),
urzgdzeniach mobilnych (iOS i Android) oraz w przeglgdarce (WebGL). Platforma jest
bezposrednim beneficjentem pozostatych technologii Spotki - aplikacja kliencka budowana
jest w Unity i wykorzystuje framework QGFramework oraz pakiet analityczny QGTelemetry - i
stanowi praktyczne zastosowanie oraz komercjalizacje autorskich technologii Spdtki w nowym

obszarze rynkowym, jakim jest edukacja.

Wyroznikiem platformy edukacyjnej STEM tworzonej przez Emitenta na tle typowych aplikagji
edukacyjnych jest odejscie od klasycznego quizu na rzecz interaktywnego zadania
dedukcyjnego: zamiast samego pytania z odpowiedziami uczen otrzymuje wirtualng scene,
ktéra pomaga dojé¢ do odpowiedzi poprzez dziatanie (obserwacje, manipulacje obiektami
i poréwnanie wynikéw). Drugim filarem innowacyjnosci jest tzw. fabryka treéci - zaplecze
produkcyjne wykorzystujgce sztuczng inteligencje do automatycznego generowania
i niezaleznej weryfikacji zadan edukacyjnych, dzieki czemu do platformy trafiajg wytgcznie

tresci zweryfikowane pod kgtem poprawnosci i jakosci.

Projekt znajduje sie na wstepnym etapie budowy - ustalona jest docelowa architektura,
powstat szkielet aplikacji oraz zaplecza, a kolejne warstwy funkcjonalne sq sukcesywnie

implementowane.

QGFramework to autorski framework (silnik aplikacyjny) do budowy gier i minigier w $rodowisku
Unity. Nie jest to pojedyncza gra, lecz wielokrotnego uzytku pakiet programistyczny
stanowigcy wspolny fundament technologiczny dla wielu tytutdw Spoftki, dystrybuowany
wewnetrznie jako wersjonowana zalezno$¢ z firmowego repozytorium. Dzieki petnej
niezaleznosci od konkretnej gry framework dostarcza gotowg, ustandaryzowang
infrastrukture (m.in. zarzgdzanie cyklem zycia gry, dzwiekiem, lokalizacjg, zapisem stanu,
interfejsem, sterowaniem oraz telemetriq), a zespoty produkcyjne kolejnych tytutdbw mogg

skoncentrowac sie wytgcznie na wiasciwej rozgrywce.

Kluczowym elementem decydujgcym o innowacyjnym charakterze QGFramework jest

wbudowany modut generowania gier potgczony z modutem implementacji wspomagane]
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modelami Al jak Claude Code. Generator automatycznie tworzy szkielet nowej minigry (scene,
skrypty, sterowanie i tabele lokalizacyjne), a modut Al - zintegrowany bezposrednio
z modelami sztucznej inteligencji oraz z edytorem Unity - potrafi samodzielnie implementowac
i iteracyjnie dopracowywac logike rozgrywki na podstawie zdefiniowanego briefu
projektowego. Catos¢ uzupetnia warstwa automatycznych mechanizmméw kontroli jakosci,
ktore weryfikujg poprawnosc powigzan w scenie, kompletnose zasobdw, grywalnose oraz brak
btedow. W efekcie QGFramework nie jest jedynie bibliotekg komponentow, lecz
zintegrowanym srodowiskiem produkcyjnym, ktore w wymierny sposob  przyspiesza
wytwarzanie gier - Spotka jest w stanie uzyskac¢ dziatajgey prototyp nowego tytutu w ciggu

zaledwie kilku godzin.

Praktycznym potwierdzeniem tej przewagi sg kolejne produkty budowane na frameworku:
prototypy gtownej mechaniki gier QTA67, Mystery Gacha Box Collector oraz Tap Monsters
powstaty kazdorazowo w ciggu kilku godzin, co ilustruje realny wptyw technologii na tempo i

koszt produkcii.

QGFramework jest skornczonym produktem, a obecnie Spodtka prowadzi prace badawcze nad
programowaniem wieloagentowym (Multi-Agentic Programming) - rozwigzaniami
wykorzystujgcymi wspotoracujgce ze sobqg Agenci sztucznej inteligencji w celu dalszego
przyspieszenia pracy zespotow deweloperskich. Prace te wpisujg sie w konsekwentnie
realizowang przez Spotke strategie wykorzystania sztucznej inteligencji do zwiekszania
efektywnosci i skalowalnosci produkcji gier. Programowanie wieloagentowe bedzie filarem

QGFramework 2.0 przy ktorym prace juz trwajqg.

Live Stream Events * . -
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QGTelemetry to autorska platforma telemetryczno-analityczna stuzgca do zbieraniag,
przetwarzania, przechowywania i prezentowania danych o zachowaniu graczy oraz
o dziataniu gier. Jest to kompletne, samodzielne rozwigzanie typu end-to-end - od pakietu
instalowanego w samej grze, przez warstwe przyjmowania i przetwarzania danych, oz po
panel analityczny dla zespotu - wspodtdzielone pomiedzy tytutami Spoftki i petnigce role
jednolitego zrodta wiedzy o produktach. Platforma zostata zaprojektowana jako rozwigzanie
crossplatformowe, co odroznia jg od dostepnych na rynku, gtownie mobilnych narzedzi

analitycznych.

Panel analityczny udostepnia petny zestaw branzowych wskaznikéw zaangazowania (m.in.
DAU, WAU, MAU, retencje, wskaznik odejs¢, czas gry i liczbe graczy jednoczesnie online) oraz
monetyzagcji (m.in. przychod, LTV, konwersje do ptatnosci, ARPU i ARPPU), a takze analityke
urzgdzen i wydajnosci oraz zaawansowane narzedzia projektowo-behawioralne (analize
$ciezek i lejkdw, drzewko akcji, krzywe progresji). W panel wbudowano rowniez asystenta
opartego na modelu jezykowym (Al), umozliwiajgcego zadawanie pytan o dane w jezyku

naturalnym.

Istotnym elementem platformy jest modut LiveOps (operacji biezgcych), ktory umozliwia

zarzgdzanie grg na zywo juz po jej wydaniu — bez koniecznosci publikowania nowej wersji
aplikacji. LiveOps stuzy do prowadzenia cyklicznych aktywnosci angazujgcych graczy:
resetowanych rankingdéw (dziennych, tygodniowych, miesiecznych) oraz powigzanych z nimi
wyzwan, dajgc zespotowi Spotki narzedzie do biezgcego sterowania aktywnoscig graczy

i budowania ich diugoterminowej retendiji.
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Przewaga QGTelemetry wynika z faktu, ze jest to rozwigzanie w petni autorskie i samodzielnie
hostowane, dajgce Spotce catkowitg kontrole nad danymi, kosztami oraz kierunkiem rozwoju,
bez uzaleznienia od zewnetrznego dostawcy. Dane graczy pozostajg w infrastrukturze Spotki,

CcO ma istotne znaczenie z punktu widzenia zgodnosci z przepisami 0 ochronie danych.

W okresie sprawozdawczym prace nad QGTelemetry weszty w faze przygotowania wersji
produkcyjnej, ktorej udostepnienie planowane jest na wrzesien 2026 roku. Platforma jest juz

wdrazana w grach QubicGames oraz w portach tytutdw Spodtki, w tym w grze Golf Orbit.
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The Hong Kong Massacre to bezkompromisowa, brutalna strzelanka z widokiem z gory (top-

down shooter), ktéra zadebiutowata pierwotnie na PC i PS4, a w kolejnych latach trafita
rowniez na Nintendo Switch oraz Xbox One. Projekt szwedzkiego studia VRESKI, wydany przez
Untold Tales, zyskat uznanie graczy dzieki unikalnemu potgczeniu mechanik znanych z Hotline

Miami oraz widowiskowego, kinowego stylu filmow akcji Johna Woo.

W grze wcielasz sie w postac bytego policyjnego detektywa, ktérego jedynym motywem jest
bezwzgledna zemsta za brutalne morderstwo przyjaciela. Twoim zadaniem jest przedarcie sie
przez mroczny, przestepczy potswiatek Hongkongu. Kluczem do przetrwania w  tej
dynamicznej rzezi jest perfekcyjne opanowanie mechaniki spowolnienia czasu. Gdy wokot robi
sie naprawde gorgco, mozesz spowolni¢ bieg wydarzen, aby zaplanowac kolejny krok
i wymingc¢ s$wiszczqce kule. Kazdy poziom stawia przed graczem zestaw wymagajgcych
zadan, ktoérych ukonczenie pozwala odblokowac i ulepszy¢ zabdjczy arsenat — od pistoletow

po strzelby i karabiny automatyczne.

Untold Tales zdecydowato sie tchnge w projekt drugie zycie i przygotowac dla graczy solidng
porcje nowosci, czyli premiere na PS5 - gra doczeka sie dedykowanej, natywnej wersji na
konsole nowej generacji oraz wydanie 3 nowych DLC na wszystkie platformy, ktére zaoferujg

graczom wiele nowych wariantdw rozrywki.
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Everdream Village to gra przygodowo-symulacyjna tworzona przez studio Mooneaters, ktérej

wydawcg jest Untold Tales. Gra zadebiutowata na platformie Steam 12 grudnia 2025 roku w
formule early access. Wydanie w petnej wersji na PC planowane jest na 2026 rok. Gra stanowi
kontynuacje historii znanej z Everdream Valley, osadzong dziesie¢ lat po wydarzeniach

Z poprzedniej czesci.

Gracze mogq rozwija¢ witasng wioske na tajemniczych, petnych magii wyspach, eksplorujgc
zroznicowane ekosystemy, gromadzgc zasoby, poznajgc mieszkancow i budujgc relacje
spoteczne. Istotnym elementem rozgrywki jest prowadzenie gospodarstwa, zarzgdzanie
codziennymi obowigzkami oraz opieka nad zwierzetami — w tym ich krzyzowanie w celu

uzyskania unikalnych odmian.

Gra oferuje szerokie mozliwosci personalizacji przestrzeni — od rozmieszczania budynkow
i dekoragcji po modyfikacje uksztattowania terenu, tworzenie rzek czy odkrywanie jaskin.
Rozgrywke wzbogacg elementy magiczne, takie jaok mozliwose wcielania sie w zwierzeta

i eksplorowania $wiata z ich perspektywy.

Everdream Village ma na celu dostarczenie graczom relaksujgcego, a jednoczesnie
angazujgcego doswiadczenia, w ktorym kazdy dzien przynosi nowe aktywnosci, zadania
i historie do odkrycia. Tytut kierowany jest do szerokiego grona odbiorcow — od fanow gier

farmerskich po mito$nikéw przygodowych symulacii zycia.
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W Q2 2026 gra doczekata sie aktualizacji dema, ktére zostato udostepnione graczom
w czasie Publisher Sale oraz matych ulepszen, ktére adresowaty feedback graczy

i udoskonalaty rozgrywke.

WITH LAST BREATH

With Last Breath to gra survivalowa, ktérej premiera planowana jest na 2026 rok na PC (Steam)

oraz konsole. Tytut potgczy mechaniki przetrwania, eksploraciji, craftingu i walki.

Rozgrywka zostanie osadzona na wyspie inspirowanej klimatem Poétnocno-Zachodniego
Pacyfiku. Gracze bedq eksplorowa¢ zréznicowane tereny, polowag, zbierac surowce,
utrzymywac baze oraz modyfikowac wyposazenie. System walki umozliwi przetgczanie miedzy
perspektywq izometryczng a trzecioosobowq, pozwalajgc ptynnie dostosowywac styl gry —

od skradania sie, przez walke wrecz, po uzycie broni palne;j.

W With Last Breath gracz wcieli sie w postac, dla ktorej ziemska atmosfera jest $miertelng

putapkg, a kazda wyprawa oznacza desperackg walke o kazdy oddech.

Celem jest ratunek, lecz gasngcy sygnat z kazdg chwilg stabnie. Przetrwanie wymaga ciggte;
rozbudowy mobilnego schronienia, ktdre dzieki odzyskiwanej technologii i paliwu moze
przemierzac swiat. Gracze bedg musieli dziatac szybko i zdecydowanie: ulepszac swojq baze,

podqgzac za tropami i zdgzy<¢ na czas.
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PUBLISHER
SALE

1 czerwca 2026 r. rozpoczeta sie dedykowana tytutom Spotki wyprzedaz Publisher Sale na
Steamie i trwata do rozpoczecia sezonowej wyprzedazy Summer Sale. Obie wyprzedaze
obejmowaty szeroki wybor tytutéw z katalogu wydawcy Untold Tales. W ramach akcji
promocyjnej wiekszos¢ gier zostata objeta znacznymi obnizkami cen, zachecajgc graczy do

odkrywania réznorodnych produkcji niezaleznych dostepnych w ofercie wydawcy. Promocja

Publisher Sale zostata wsparta przez Steama widocznoscig w ramach Midweek Deal.

Obie promocje prezentowaty zréznicowane portfolio gier Untold Tales — od dynamicznych
strzelanek typu top-down, przez platformowki i gry przygodowe, po przytulne symulatory
farmy i narracyjne gry logiczne. Wérdd promowanych tytutdw znalazty sie takze gry przejete w
roku 2026 r. przez Untold Tales od innych wydawcow, tj. ,After Us", ,Disintegration”,

.Highwater”, ,Sprout Valley", ,Pilo and the Holobook”, ,Cyber Protocol” i ,Garden Buddies".

Dzieki atrakcyjnej polityce cenowej letnie promocje pozwolity wyrdzni¢ gry wydawcy
i przyblizy¢ szerokiej publice tytuty indie. Wielokanatowa kampania — prowadzona zarowno
na Steamie, jak i w mediach wiasnych — wykorzystywata spdjne materiaty graficzne oraz posty

informacyjne, ktére odsytaty odbiorcow prosto do strefy wyprzedazy.

W dniach 17-19 maja 2026 roku spotka Untold Tales uczestniczyta w targach Digital Dragons

2026, jednym z najwazniejszych wydarzen branzy gier w Europie Srodkowo-Wschodnie;j.

W ramach wydarzenia Untold Tales wspierato Krakowski Park Technologiczny w organizaciji
i uzyskaniu wsparcia Steam dla promocji na wybrane gry polskich twércow, w tym tytuty
z katalogu Untold Tales, podkreslajgc znaczenie polskiego rynku gier niezaleznych. Digital
Dragons stanowit istotny element strategii spotki w zakresie budowania rozpoznawalnosci

marek i nawigzywania relacji z graczami oraz partnerami branzowymi. Przedstawiciele Spofki
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mieli okazje spotkac sie z reprezentantami wszystkich kluczowych platform tj. PlayStation,
XBOX, Nintendo i Steam.

FROM POLAND WITH LOVE

e i

Untold Tales ponownie zajeto sie organizacjg znanej graczom akgji ,From Poland With Love”,
promujgcej potencjat i réoznorodnose polskiego sektora gier wideo. W ramach wydarzenia na
platformie Steam przeceniono ponad 300 polskich produkcji — od hitow AAA po niszowe gry
niezalezne, w tym tytuty od Untold Tales. Inicjatywe wspart sam Steam, przyznajgc jej
prestizowq ekspozycje Midweek Deal w dniach 27-30 lipca 2026 roku. Akcja ta skutecznie
napedza sprzedaz i konsekwentnie buduje pozycje Polski jako jednego z liderédw $wiatowe;j

branzy gamedev.

PUBLISHER SALE

Waznym wydarzeniem w obszarze dziatalnosci handlowej byto przeprowadzenie pierwszej

w historii Spotki dedykowanej akgcji Publisher Sale we wspotpracy z platformg Humble Store.

Wyprzedaz wystartowata 7 sierpnia i objeta petny katalog gier spotki dostepnych w sklepie.
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Dziatania sprzedazowe zostaty dodatkowo wsparte bezposredniq kampanig newsletterowq,

docierajgcqg do szerokiej bazy graczy korzystajgcych z platformy.

Celem wzbogacenia atrakcyjnej oferty dla graczy spotka Untold Tales w drugim kwartale 2026
roku wprowadzita nowq oferte bundli na platformy konsolowe. Na platformie PlayStation
zadebiutowaty: Ready Steady Ship Avatar Edition, Tools Up Ultimate Edition + Avatars,
DEX Avatar Edition, LOUD: My Road to Fame Complete Edition, Beautiful Desolation Avatar
Edition, What Lies in the Multiverse Avatar Edition, Pyromind + Void Prison oraz trzy kolejne na
platformie XBOX: | Hate This Place + The Hong Kong Massacre, Everdream Valley Farm and

Family + Tools Up Ultimate oraz Everdream Valley Farm and Family + Bee Simulator.

W kwietniu i w maju 2026 roku specjalna oferta spotki Untold Tales znalazta sie takze
w dedykowanych Newsletterach platformy GOG co realnie przetozyto sie na wyniki

sprzedazowe wspieranych komunikacjqg tytutow.

Rownolegle Spotka dokonuje dywersyfikacji zrodet przychodow, wspierajgec globalnego

wydawce w obszarze ustug wydawniczych na zlecenie (publishing for hire).
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W dniu 14 maja 2026 r. Zarzgd spoétki QubicGames S.A. poinformowat, o podjeciu uchwaty

w sprawie przyjecia zatozen do strategii rozwoju Spotki na lata 2026-2029.

Przyjete zatozenia okreslajg gtéwne kierunki rozwoju Spotki w perspektywie najblizszych lat,
w szczegolnosci w zakresie dalszego wzmacniania pozycji rynkowej Spotki, rozwoju
dziatalnosci  operacyjnej, poszerzania skali prowadzonego biznesu oraz  budowy

diugoterminowej wartosci Spotki.
W ramach przyjetych zatozen wskazano nastepujgce gtowne obszary rozwoju Spotki:

1. rozw@j projektow witasnych opartych na Al, w tym:
- prace nad stworzeniem platformy edukacyjnej STEM nowej generacji,

- rozwoj wyspecjalizowanych platform opartych na sztucznej inteligencji,

- produkcje gier wiasnych dziatajgcych w modelu Free2Play.
2. budowe portfela IP poprzez akwizycje,
3. kontynuacje i rozwoj dziatalnosci portingowo-wydawnicze;.

Emitent zaktada, ze realizacja wskazanych zatozerh moze nastepowac etapowo w latach
2026-2029, przy czym tempo oraz zakres realizacji poszczegolnych inicjatyw mogg byc
uzaleznione od warunkéw rynkowych, w tym w szczegdlnosci od dostepnosci finansowania,
mozliwosci pozyskania atrakcyjnych aktywow IP, warunkow wspodtoracy z partnerami oraz

wymogow platform dystrybucyjnych.

W realizacje niektorych dziatan mogg by¢ angazowane takze wybrane spotki z Grupy

Kapitatowej QubicGames.

Wskazane zatozenia majg charakter kierunkowy i stanowiq podstawe do dalszego
planowania dziatan operacyjnych oraz inwestycyjnych Spotki. Dokument nie stanowi prognozy

wynikow  finansowych, estymacji  wynikdow operacyjnych ani  zobowigzania Emitenta

do osiggniecia okreslonych parametréow finansowych lub operacyjnych.

W dniu 10 czerwca 2026 r. Spotka poinformowata o otrzymaniu od Pana Jakuba Pieczykolana,
Prezesa Zarzgdu Spoftki zawiadomienia sporzgdzonego na podstawie art. 69 ust. Tlub 2 oraz

art. 69a ust. 1 lub 3 Ustawy z dnia 29 lipca 2005 r. o ofercie publicznej i warunkach
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wprowadzania instrumentow  finansowych do zorganizowanego systemu obrotu oraz
o spotkach publicznych informujgcego o zmianie udziatu zawiadamiajgcego w kapitale

zaktadowym Spotki i ogdlnej liczbie gtosdw w Spadtce.

W nawigzaniu do raportu ESPI nr 2/2026 z dnia 3 lutego 2026 roku w sprawie podpisania term
sheet dotyczgcego potencjalne] transakcji nabycia Klabater Prosta spodtka akcyjna przez
spotke zalezng Untold Tales S.AA, w dniu 12 sierpnia 2026 roku Spotka poinformowata

0 otrzymaniu od Zarzgdu spoétki zaleznej Untold Tales S.A. informacji o zakonczeniu dalszych

negocjacji dotyczgcych potencjalne] transakcji oraz niekontynuowaniu prac zmierzajgcych

do jej realizadji.

Zgodnie z informacjg przekazang Spodice, przyczyng zakonczenia negocjacji byt brak
porozumienia pomiedzy Untold Tales SA. a DefenceHub SA. w zokresie warunkow
biznesowych potencjalnej transakcji. W konsekwencji Untold Tales S.A. nie bedzie

kontynuowata procesu zmierzajgcego do realizacji transakcji opisanej w raporcie ESPI
nr2/2026.

W drugim kwartale 2026 roku skonsolidowane przychody ze sprzedazy wyniosty 5.779,4 tys. zt
i zmalaty w porownaniu do roku ubiegtego o 819,2 tys. zt, czyli o 12%. Jednoczesnie istotnie
zmienita sie struktura przychodow ze sprzedazy. W drugim kwartale 2025 roku gtownym
zrodtem przychodow byty przychody ze sprzedazy gier na platforme Nintendo Switch, ktore
wyniosty wtedy 49% catej sprzedazy. W drugim kwartale 2026 roku byto to juz 33,5%

przychodow ze sprzedazy.

Od maja 2025 miata miejsce niekorzystna dla Grupy Kapitatowej zmiany w algorytmach sklepu
Nintendo eShop, ktéra wptyneta na zmniejszenie przychodow ze sprzedazy z tej konsoli.
Dlatego tez poczgwszy od maja 2025 roku Grupa Kapitatowa konsekwentnie dywersyfikowata
pozostate zrodta przychodow. W drugim kwartale 2026 roku sprzedaz gier na pozostate
konsole (Sony Playstation oraz Microsoft XBOX) stanowita juz blisko 37% przychodow ze
sprzedazy (29% w drugim kwartale 2025 roku). Natomiast sprzedaz gier na komputery PC
(gtéwnie za posrednictwem Steam) stanowita 23% przychodow (14,6% w drugim kwartale 2025

roku).
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W drugim kwartale 2026 roku oprocz przychodow ze sprzedazy gier na konsolach i
komputerach PC, Grupa Kapitatowa osiggneta rowniez przychody z tytutu wspomagania
sprzedazy gier (tzw. ,publishing for hire") w wysokosci 322,9 tys. zt oraz przychody z tytutu
innych ustug w wysokosci 54,4 tys. zt.

Struktura przychodow ze sprzedazy Grupy Kapitatowe] w drugim kwartale 2026 roku w

poréwnaniu do roku ubiegtego przedstawia sie nastepujgco:

Struktura skonsolidowanych przychoddw ze sprzedazy w
Q2 2026

OSprzedaz gier na konsoli Nintendo
Switch

Sprzedaz gier na konsoli Playstation

Sprzedaz gier na konsoli XBOX

M Sprzedaz gier na PC/MAC

M Przychody z tytutu wspomagania
sprzedazy gier

Pozostate ustugi

Struktura skonsolidowanych przychoddéw ze sprzedazy w
Q2 2025

OSprzedaz gier na konsoli Nintendo
Switch

Sprzedaz gier na konsoli Playstation

Sprzedaz gier na konsoli XBOX
M Sprzedaz gier na PC/MAC
M Przychody z tytutu wspomagania

sprzedazy gier

Pozostate ustugi
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W drugim kwartale 2026 roku tgczne koszty dziatalnosci operacyjne] Grupy Kapitatowej
wyniosty 5.813,5 tys. zt, w poréwnaniu do 6.533,3 tys. zt w analogicznym okresie 2025 roku.
Gtowng pozycje w kosztach dziatalnosci operacyjnej stanowity koszty ustug obcych, ktére
wyniosty 4.347,8 tys. zt. Gtowng czesc tych kosztow stanowiq koszty prowizji od sprzedazy
ptaconej wiascicielowi platformy Nintendo eShop, koszty royalties naleznych deweloperom

sprzedawanych gier, jak i koszty ustug obcych zwigzanych z dziatalnoscig wydawnicza.

W drugim kwartale 2026 roku Grupa Kapitatowa zanotowata strate z dziatalnosci operacyjnej
w wysokosci 12,5 tys. zt, w porownaniu do zysku w wysokosci 73,5 tys. zt w drugim kwartale 2025
roku oraz osiggneta poziom EBITDA w wysokosci 844,8 tys. zt, w porownaniu do 9631 tys. zt w
2025 roku. Zmiana ta wynikata przede wszystkim z opisanego wyzej spadku przychodow ze

sprzedazy na platformie Nintendo.

Na dzien 30 czerwca 2026 r. suma aktywow Grupy Kapitatowe] wyniosta 15.203,9 tys. zt i

zmniejszyta sie 0 889,6 tys. zt (6%) w porownaniu do 30 czerwca 2025 .

Istotng pozycje w skonsolidowanym bilansie stanowig wartosci niematerialne i prawne, ktoére
na dzien 30 czerwca 2026 r. wyniosty 4.450,2 tys. zt. W pozycji tej Grupa Kapitatowa wykazuje
przede wszystkim autorskie prawa majgtkowe zwigzane z produkowanymi i portowanymi
grami. Z kolei prawa do dystrybucji gier, w przypadku gdy Grupa Kapitatowa dziata jedynie
jako wydawca gry, po dniu premiery ujmowane sg w innych wartosciach niematerialnych i
prawnych. Koszty prac dotyczgce dystrybuowanych gier komputerowych poniesionych przed
ich premierg uznawane sq za zaliczki na wartosci niematerialne i prawne. Spadek sumy
wartosci niematerialnych i prawnych z 5.759,0 tys. zt na 30 czerwca 2025 r. do 4.450,2 tys. zt na
30 czerwca 2026 r. wynika z naliczenia kosztu amortyzacji autorskich praw majgtkowych oraz

praw do dystrybucji gier.

Na dzien 30 czerwca 2026 r. kolejng istotng pozycjg w aktywach byty rowniez srodki pieniezne,
ktore wyniosty 4.400,9 tys. zt i zwiekszyty sie 0 1.866,9 tys. zt w porédwnaniu do 30 czerwca 2025

r.

Na dzien 30 czerwca 2026 r. Grupa Kapitatowa posiadata zobowigzania krotkoterminowe z

tytutu kredytow i pozyczek w tgcznej wysokosci 583,2 tys. zt, z czego:

- 407,3 tys. zt dotyczy pozyczki otrzymanej przez Kautki Cave sp. z 0.0. od Xsolla Accelertor

Fund LLC. Funduszowi Xsolla przystuguje prawo do konwersji udzielonego finansowania

dtuznego na udziaty w Kautki Cave;

-175,9 tys. zt dotyczy pozyczek otrzymanych od udziatowcow jednostki zaleznej Another Moon

sp. z 0.0.
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Dnia 13 lutego 2025 r. spotka Untold Tales S.A. podpisata dwuletnig umowe o kredyt w
rachunku biezgcym z mBank S.A. na tgczng kwote 1.200,0 tys. zt. Na dzien sporzgdzenia

niniejszego raportu kwartalnego Untold Tales nie korzystata z powyzszego kredytu.

Zdaniem Zarzgdu na dzien 30 czerwca 2026 r. oraz w obecnej chwili ptynnosc Grupy
Kapitatowej nie jest zagrozona. Poziom s$rodkow pienieznych na dzien 30 czerwca 2026 r.

wynosit 4.400,9 tys. zt, a aktywa obrotowe przewyzszaty zobowigzania krotkoterminowe.

W drugim kwartale 2026 roku przychody ze sprzedazy wyniosty 2.239,6 tys. zt i zmalaty w
porownaniu do roku ubiegtego o 270,6 tys. zt, czyli o 11%. Jednoczesnie istotnie zmienita sie
struktura przychodow ze sprzedazy. W drugim kwartale 2025 roku gtownym zrodtem
przychodoéw byty przychody ze sprzedazy gier na platforme Nintendo Switch, ktére wyniosty
wtedy 62,2% catej sprzedazy. W drugim kwartale 2026 roku byto to juz 46,7% przychodow ze

sprzedazy.

Od maja 2025 miata miejsce niekorzystna dla Spotki zmiany w algorytmach sklepu Nintendo
eShop, ktora wptyneta na zmniejszenie przychodow ze sprzedazy z tej konsoli. Dlatego tez
poczgwszy od maja 2025 roku Spoétka konsekwentnie dywersyfikowata pozostate zrodta
przychodow. W drugim kwartale 2026 roku sprzedaz gier na pozostate konsole (Sony
Playstation oraz Microsoft XBOX) stanowita juz okoto 50% przychoddw ze sprzedazy (29,6% w
drugim kwartale 2025 roku). Natomiast sprzedaz gier na komputery PC (gtownie za

posrednictwem Steam) stanowita 2,8% przychodow (2,8% w drugim kwartale 2025 roku).

W celu dywersyfikacji zrodet przychodéw w 2025 roku Spotka podjeta rowniez decyzje o
sprzedazy gier w modelu Free2Play. Pierwsza z tych gier, Cup Heroes, zaczeta sprzedawac sie
w grudniu 2025 roku, natomiast w drugim kwartale 2026 roku do sprzedazy weszta kolejna
duza gra w modelu Free2Play - Bag Fight. W drugim kwartale 2026 roku przychody ze
sprzedazy gier w modelu Free2Play na konsolach Nintendo Switch, Sony Playstation oraz

Microsoft XBOX stanowity okoto 20% tgcznych przychodow ze sprzedazy Spofki.

W drugim kwartale 2026 roku oprocz przychodow ze sprzedazy gier na konsolach i
komputerach PC, Spotka osiggneta rowniez przychody z tytutu wspomagania sprzedazy gier

w wysokoéci 10,0 tys. zt.

Struktura przychodéw ze sprzedazy Spotki w drugim kwartale 2026 roku w poréwnaniu do

analogicznego okresu roku ubiegtego przedstawia sie nastepujgco:
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OSprzedaz gier na konsoli
Nintendo Switch

Sprzedaz gier na konsoli
Playstation

Sprzedaz gier na konsoli
XBOX

B Sprzedaz gier na PC/MAC

Pozostate ustugi

Stru&? przychodow ze sprzedazy w Q2 2025

OSprzedaz gier na konsoli Nintendo
Switch

Sprzedaz gier na konsoli Playstation

Sprzedaz gier na konsoli XBOX
B Sprzedaz gier na PC/MAC

Pozostate ustugi

W drugim kwartale 2026 roku tgczne koszty dziatalnosci operacyjnej Spotki wyniosty 2.256,8
tys. zt, w poréwnaniu do 2.339,1tys. zt w drugim kwartale 2025 roku. Gtowng pozycje w kosztach
dziatalnosci operacyjnej stanowity koszty ustug obcych, ktore wyniosty 1.654,2 tys. zt. Gtowng
czese tych kosztow stanowig koszty prowizji od sprzedazy ptaconej wiascicielowi platformy
Nintendo eShop, koszty royalties naleznych deweloperom sprzedawanych gier, jak i koszty

ustug obcych zwigzanych z dziatalnoscig wydawniczg.

W drugim kwartale 2026 roku Spoétka zanotowata strate ze sprzedazy w wysokosci 17,1 tys. zt,

w porownaniu do zysku w wysokosci 171,3 tys. zt w drugim kwartale 2025 roku. Zmiona ta
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wynikata przede wszystkim z opisanego wyzej spadku przychodow ze sprzedazy na platformie

Nintendo.

Z kolei strata brutto w drugim kwartale 2026 roku wyniosta 25,7 tys. zt, w poréwnaniu do zysku

brutto w wysokosci 2931 tys. zt w analogicznym okresie roku 2025.

W drugim kwartale 2025 roku Spotka osiggneta zysk z tytutu rozchodu aktywow finansowych
w wysokosci 148 tys. zt, ktory dotyczyt sprzedazy akcji spotki zaleznej Untold Tales S.A.
kluczowym wspodtpracownikom i cztonkom zarzgdu tej spodtki. W 2026 roku pozycja ta nie

wystqgpita.

Na dzien 30 czerwca 2026 r. suma aktywow Spotki wyniosta 8.539,0 tys. zt i zmniegjszyta sie o
353,3 tys. zt (4%) w porébwnaniu do 30 czerwca 2025 r. Spadek ten wynikat m.in. ze zmniejszenia
sie salda inwestycji diugoterminowych z 3.149,7 tys. zt na dzien 30 czerwca 2025 r. do 2.439,7
tys. zt na 30 czerwca 2026 r, co zostato czesciowo skompensowane wzrostem stanu srodkow
pienieznych o 367,6 tys. zt. Zmniejszenie sie salda inwestycji dlugoterminowych wynikato przede
wszystkim z utworzenia w jednostkowym sprawozdaniu finansowym Emitenta odpisu
aktualizujgcego wartosc¢ udziatow w jednostce zaleznej Another Moon w wysokosci 500 tys. zt

w czwartym kwartale 2025 r. oraz z aktualizacji wyceny do wartoséci godziwej inwestycji w

SQRT3 Games S.A. 0 175 tys. zt rowniez w czwartym kwartale 2025 r.

Na dzien 30 czerwca 2026 r. Spotka posiadata zobowigzania krotkoterminowe z tytutu
kredytow i pozyczek w wysokosci 5245 tys. zt, ktore wynikajg z podpisanej w czwartym
kwartale 2025 roku umowy krotkoterminowej pozyczki od jednostki zaleznej, naptime.games

sp. z 0.0. W tgcznej wysokosci 500 tys. zt.

Na dzien 30 czerwca 2026 r. suma aktywodw obrotowych Spotki przewyzsza jej zobowigzania
krotkoterminowe. Zdaniem Zarzgdu na dzien 30 czerwca 2026 r. oraz w obecnej chwili

ptynnos¢ Spofki nie jest zagrozona.

Emitent nie przekazywat do wiadomosci publicznej prognoz wynikdw za okres objety

niniejszym raportem.
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Dokument informacyjny Emitenta nie zawierat informacji, o ktorych mowa w § 10 pkt 13a)

Zatgcznika nr 1 do Regulaminu ASO.

Od marca 2026 r. Spoétka rozpoczeta prace badawczo-rozwojowe nad  wiasnymi
technologiami wspierajgcymi rozwoj dziatalnosci w obszarze gier oraz produktow cyfrowych.
Jednym z gtownych kierunkéw tych prac jest budowa autorskiego systemu zbierania,
przetwarzania i analizy danych behawioralnych — uzytkownikéw, umozliwiajgcego
zaawansowane monitorowanie sposobu korzystania z produktow Spoitki, analize zachowan
graczy, segmentacje uzytkownikow oraz ocene efektywnosci poszczegodlnych mechanik

produktowych i monetyzacyjnych.

System ten bedzie wspierat podejmowanie decyzji produktowych w oparciu o dane,
w szczegolnosci w zakresie projektowania rozgrywki, retencji uzytkownikow, optymalizacii
ekonomii gier, testowania wariantéw funkcjonalnosci oraz dostosowywania tresci i ofert do
zachowan poszczegolnych grup odbiorcow. Rozwijane rozwigzania majg rowniez stanowic
zaplecze analityczne dla projektow funkcjonujgcych w modelu Free2Play, w ktorym biezgca
analiza danych, optymalizacja parametréw produktu oraz reagowanie na zachowania

uzytkownikéw majg kluczowe znaczenie dla skutecznej komercjalizacii.

W kwietniu 2026 r. Spotka rozpoczeta réowniez prace nad autorskim  frameworkiem
do tworzenia gier i produktow interaktywnych z wykorzystaniem technologii sztucznej
inteligencji. Celem projektu jest opracowanie zestawu narzedzi, komponentow i procesdow
umozliwiajgcych efektywne prototypowanie, produkcje oraz rozwdj nowych tytutdw.
Framework bedzie wspierat automatyzacje wybranych etapdw developmentu, usprawnienie
tworzenia i testowania mechanik rozgrywki, generowanie oraz adaptacje tresci, a takze
integracje modutdéw analitycznych i systemoéw wspierajgcych personalizacje doswiadczen

uzytkownika.

Wykorzystanie narzedzi Al w procesie produkcyjnym ma na celu zwiekszenie efektywnosci
pracy zespotdw projektowych i developerskich, skrocenie czasu tworzenia nowych projektow,

ograniczenie kosztow produkcji oraz umozliwienie szybszej weryfikacji potencjatu
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komercyjnego nowych koncepcji. Rozwijone technologie mogqg w przysztosci wspierac
zaréwno wiasne produkcje Spotki, jak i wybrane projekty realizowane w ramach dziatalnosci

wydawniczej.

Powyzsze inicjatywy wpisujg sie w zatozenia do strategii rozwoju QubicGames S.A. na lata
2026-2029, zaktadajgce rozwodj wiasnych, skalowalnych produktéw technologicznych,
wykorzystanie sztucznej inteligencji jako elementu przewagi konkurencyjnej oraz zwiekszanie
efektywnosci operacyjnej Spotki poprzez wdrazanie innowacyjnych rozwigzan w procesach

produkcyjnych, analitycznych i komercjalizacyjnych.

W drugim kwartale 2026 r. $rednie zatrudnienie w przeliczeniu na petne etaty w Grupie
Kapitatowej QubicGames S.A. wynosito 5 etatow (w analogicznym okresie 2025 roku byto to 5
etatow).

Z kolei ésrednie zatrudnienie w QubicGames S.A. w drugim kwartale 2026 r. wynosito 3 etaty
(w analogicznym okresie 2025 roku byty to 3 etaty).

Dodatkowo, Grupa Kapitatowa w drugim kwartale 2026 r. wspotpracowata w sposob staty
lub okresowy z 6 osobami w ramach umow cywilnoprawnych (10 osob w drugim kwartale 2025
roku).

Emitent w drugim kwartale 2026 r. wspotpracowat w sposob staty lubb okresowy z 3 osolbami

w ramach umow cywilnoprawnych (w analogicznym okresie 2025 roku byly to 4 osoby).
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