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1. LIST DO AKCJONARIUSZY | INWESTOROW

Szanowni Panstwo,

Mamy przyjemnos$¢ przedstawié¢ raport Spotki Baked Games S.A. za Il kwartat 2026 r. Najwazniejszym
wydarzeniem minionego kwartatu byta premiera gry Alaska Gold Fever, ktora odbyta sie 14 kwietnia 2026
roku. Po premierze skoncentrowalismy sie na dalszym rozwoju tytutu, regularnie wydajgc aktualizacje,
hotfixy, poprawki optymalizacyjne oraz usprawnienia rozgrywki, ktorych celem byto zapewnienie graczom

coraz lepszych doswiadczen z gra.

Istotnym elementem naszych dziatan byta réwniez aktywna wspétpraca ze spotecznoscia. Zorganizowalismy
kilka wydarzen skierowanych do graczy, a takze konsekwentnie analizowalismy ich opinie i sugestie. Na ich
podstawie wprowadzalismy kolejne zmiany i usprawnienia, obejmujgce m.in. dodanie nowych narzedzi, w
tym wiertet, nowych kopalni i zadan, a takze zmiany w balansie oraz innych elementach rozgrywki. Zalezato

nam na tym, aby rozwdj gry odpowiadat na rzeczywiste potrzeby i oczekiwania naszej spotecznosci.

Réwnolegle rozpoczelismy intensywne prace nad DLC Bandits, ktore rozszerzy swiat Alaska Gold Fever
0 nowg zawartos¢ oraz nowe mechaniki. Rozwdj dodatku stanowi kolejny etap rozbudowy gry i ma na celu

dalsze zwiekszanie jej atrakcyjnosci oraz zaangazowania graczy.

Poza Alaska Gold Fever kontynuowalismy réwniez prace nad Cut The Grass, rozwijajagc mechaniki gry oraz

wprowadzajgc kolejne usprawnienia.

Zarzad Spotki konsekwentnie realizuje przyjetg strategie rozwoju, opartg na dywersyfikacji portfolio
projektéw, dalszym wzmacnianiu jakosci produkcji oraz aktywnym budowaniu relacji ze spotecznoscia
graczy. Wierzymy, ze konsekwentny rozwéj naszych tytutdw oraz dalsza praca nad nowg zawartoscig

stworzg solidne podstawy do ich dtugoterminowego rozwoju na rynku miedzynarodowym.

Dziekujemy Panstwu za zaufanie oraz wsparcie udzielone Spétce w minionym okresie. Wierzymy, ze
konsekwentna realizacja zatozonych celéw przyczyni sie do dalszego wzrostu wartosci Baked Games S.A.

oraz umachniania jej pozycji w branzy gier.

Z powazaniem,

Przemystaw Bieniek — Prezes Zarzadu
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2. Model biznesu i dane Emitenta BAKED GAMES S.A.

Podstawowe dane o Emitencie:

Firma: Baked Games S.A.
Kraj siedziby: Polska

ul. Zofii Natkowskiej 5/10, 40-425 Katowice

Telefon: +48 512 509 192
Adres poczty elektronicznej: press@bakedgames.pl

KRS: 0000848739

Zrédto: Emitent

Zarzad Emitenta na dzien publikacji raportu

Imieg i nazwisko Stanowisko Kadencja

Przemystaw Bieniek Prezes Zarzadu 05.06.2025 05.06.2030

* mandat wygasa z dniem zatwierdzenia przez Walne Zgromadzenie sprawozdania finansowego Spotki za 2025 r. jako ostatni
petny rok petnienia funkcji

W okresie sprawozdawczym nie byto zmian w sktadzie Zarzadu.

Rada Nadzorcza Emitenta na dzien publikacji raportu

Imie i nazwisko Stanowisko Kadencja

Krzysztof Wolski Przewodniczgcy Rady Nadzorczej 18.06.2025 18.06.2030
Grzegorz Czarnecki Cztonek Rady Nadzorczej 18.06.2025 18.06.2030
Bartek Zuchowski Cztonek Rady Nadzorczej 18.06.2025 18.06.2030

Piotr Karbowski Cztonek Rady Nadzorczej 11.06.2026 18.06.2030
Martyna Kosatka Cztonek Rady Nadzorczej 23.07.2026 18.06.2030

W okresie sprawozdawczym byty zmiany w sktadzie Rady Nadzorczej Emitenta. W dniu 7.04.2026 r. Izabela
Kryspin ztozyta rezygnacje z petnienia funkcji cztonka Rady Nadzorczej Spétki ze skutkiem na dzien jej
ztozenia. W dniu 10 czerwca 2026 roku, Emitent otrzymat oswiadczenie Cztonka Rady Nadzorczej Emitenta
Pana tukasza Grynasza o rezygnacji z petnienia funkcji Cztonka Rady Nadzorczej Emitenta. W dniu 11
czerwca 2026 roku Rada Nadzorcza Emitenta podjeta uchwate o powotaniu w drodze kooptacji Pana Piotra
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Karbowskiego w sktad Rady Nadzorczej W dniu 23 lipca 2026 roku Rada Nadzorcza Emitenta podjeta
uchwate o powotaniu w drodze kooptacji Pani Martyny Marii Kosatka w sktad Rady Nadzorczej.

Model biznesu

Emitent prowadzi dziatalno$¢ na rynku gier wideo, polegajacg na produkcji gier. Emitent jest tym
samym tzw. deweloperem. Emitent jest rowniez wydawcg stworzonych przez siebie gier w wersji na
platformy mobilne (App Store i Google Play). Przy wydawaniu gier na inne platformy dystrybucji
Emitent korzysta z ustug zewnetrznych wydawcow.

Celem Emitenta jest tworzenie gier o istotnym potencjale sprzedazowym.

W dniu 14 kwietnia 2026 roku miata miejsce premiera gry Alaska Gold Fever. Gra przenosi gracza do
dzikiej Alaski z 1896 roku, gdzie w czasie gorgczki ztota wyrusza on na niebezpieczng wyprawe, aby
zdoby¢ cenny kruszec i zostaé najbogatszym cztowiekiem na swiecie. Musi przetrwa¢ w surowym
klimacie, stawi¢ czota dzikim zwierzetom i innym poszukiwaczom, a takze dbaé o sprzet, psy
zaprzegowe oraz wtasne bezpieczenstwo. Podczas eksploracji buduje kopalnie, drazy tunele, uzywa
narzedzi i dynamitu, by odkrywac coraz gtebiej ukryte ztoza ztota. Gra przeznaczona jest na komputery
PC i miata najpierw premiere na sklepie Steam. W przysztosci bedg tez wersje na popularne platformy
konsolowe, takie jak Nintendo Switch, PlayStation i Xbox. Gra nalezy do gatunku: symulator/survival,
a Spotka zastosowata w jej przypadku rozwigzania Al stosowane podczas tworzenia NPC' éw.

Istotnym celem Emitenta jest rowniez zbudowanie wokdt marki i gier Emitenta zaangazowanej
spotecznosci graczy.

Obecny model biznesowy Spotki zaktada skupienie sie na produkcji gier, przy zatozeniu:

1. Produkowania co najmniej jednej nisko- lub s$rednio- budzetowej gry rocznie (gtéwnie
symulatory).

2. Rozszerzania palety platform gier z Nintendo Switch i Steam na konsole Play Station oraz
Xbox i platformy VR.

3. Stopniowe poszerzanie zespotu Spoétki oraz pozyskiwanie do wspétpracy zespotow
zewnetrznych.

Model oparty jest na wnikliwej analizie trenddw rynkowych, z ktorej wynika, ze w ostatnich latach
obserwuje sie nie tylko rosngcg popularnos¢ gier na platformy mobilne, ale takze gier, w ktérych
wykorzystywane sg nowe technologie, takie jak rozszerzona rzeczywisto$¢ (AR), wirtualna
rzeczywistos¢ (VR) i sztuczna inteligencja (Al).

Ponadto, udostepnienie flagowego produktu Spotki, gry Prison Simulator, na konsolach Xbox i Play
Station, a takze plany udostepnienia jej na platformie VR, umozliwiajg spdétce wdrozenie technologii,
ktdra toruje droge na konsole Xbox, Play Station oraz platformy VR kolejnym produkcjom Emitenta.

Gry tworzone na zlecenie:

Spétka tworzy rdwniez gry na zlecenie:

1. Pod koniec roku 2022 Spdétka zawarta umowe na stworzenie gry komputerowej o wartosci
1.600.000 zt. Pierwsza transza za zrealizowany | Etap gry trafita na konto Spétki na przetomie
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grudnia 2022 i stycznia 2023 i znaczgco podwyzszyta kapitat Spotki.
Umowa ma takze duzy wptyw na rozpoznawalnos$¢ Spotki na rynku profesjonalnych twdrcow gier
i otwiera przed nig mozliwosci wspétpracy z kolejnymi globalnymi kontrahentami.

2. Umowa z Wydawnictwem Portal Ignacy Trzewiczek, wiodgcym podmiotem zajmujgcym sie grami
planszowymi na polskim rynku.

Gry Emitenta sg i beda sprzedawane na catym sSwiecie w modelu dystrybucji cyfrowej, za
posrednictwem najwiekszych i najpopularniejszych platform dystrybucyjnych gier na swiecie, takich
jak AppStore, Google Play, Nintendo Switch, Steam oraz Play Station czy Xbox.

Istotnym celem Spétki jest réwniez zbudowanie wokoét marki i gier Emitenta zaangazowanej
spotecznosci graczy.

3. SKROCONE JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE FINANSOWE BAKED GAMES S.A.

Rachunek zyskéw i strat Emitenta

A. Przychody netto ze sprzedazy i zrownane

. 431 220,22 116 810,56 927 383,31 350 233,28
z nimi, w tym:
I. Przychody ze sprzedazy produktéw 239 156,90 1475 098,63 517 797,30 1682 328,26
Il. Zmiana stanu produktéw (zwiekszenie —
wartos¢ dodatnia, zmniejszenie — wartosc¢ 192 063,32 -1 358 288,07 409 586,01 -1332 094,98
ujemna)
I1l. Koszt v'vytworze.nla produktéw na wtasne 0,00 0,00 0,00 0,00
potrzeby jednostki
V. Prz.ycfl'nody netto ze sprzedazy towardw i 0,00 0,00 0,00 0,00
materiatow
B. Koszty dziatalnosci operacyjnej 558 848,52 436 943,78 1078 792,52 929 043,76
|. Amortyzacja 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Zuzycie materiatéw i energii 10 442,45 1 965,58 17 501,16 3714,22
IIl. Ustugi obce 172 548,73 123 498,57 325 898,46 282 379,64
IV. Podatki i optaty 150,00 0,00 150,00 0,00
V. Wynagrodzenia 330 768,37 230 667,45 646 796,91 489 000,46
VI Ubezpieczenia spofeczne finne 20 221,36 27 211,96 46 978,05 49422,08
Swiadczenia
VII. Pozostate koszty rodzajowe 24 717,61 53 600,22 41 467,94 104 527,36
VIII. W.ar'fosc sprzedanych towarow i 0,00 0,00 0,00 0,00
materiatéw
C. Zysk (strata) ze sprzedazy (A-B) -127 628,30 -320 133,22 -151 409,21 -578 810,48
D. Pozostate przychody operacyjne 254,65 134,48 1145,24 4 884,68
I. Zysk’z tytutu rozchodu niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
aktywow trwatych
1. Dotacje 0,00 0,00 0,00 0,00

0,00 0,00 0,00 3918,61
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IIl. Aktualizacja wartosci aktywow
niefinansowych

IV. Inne przychody operacyjne

E. Pozostate koszty operacyjne

|. Strata ze zbycia niefinansowych aktywéw

trwatych

1. Aktualizacja wartosci aktywow
niefinansowych

IIl. Inne koszty operacyjne

F. Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej
(C+D-E)

G. Przychody finansowe

|. Dywidendy i udziaty w zyskach

II. Odsetki

IIl. Zysk z tytutu rozchodu aktywow
finansowych

IV. Aktualizacja wartosci aktywow
finansowych

V. Inne

H. Koszty finansowe

I. Odsetki

II. Strata ze tytutu rozchodu aktywow
finansowych

IIl. Aktualizacja wartosci aktywow
finansowych

IV. Inne

I. Zysk (strata) brutto (F+G-H)

J. Podatek dochodowy

K. Pozostate obowigzkowe zmniejszenia
zysku (zwiekszenia straty)

L. Zysk (strata) netto (1-J-K)

Bilans Emitenta

Wyszczegélnienie
A. Aktywa trwate
I. Wartosci niematerialne i prawne
1. Koszty zakoriczonych prac rozwojowych
2. Wartos¢ firmy
3. Inne wartosci niematerialne i prawne

4. Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne

Il. Rzeczowe aktywa trwate

1. Srodki trwate

2. Srodki trwate w budowie

3. Zaliczki na $rodki trwate w budowie
lll. Naleznosci dtugoterminowe

1. Od jednostek powigzanych

2. Od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka

posiada zaangazowanie w kapitale

3. Od pozostatych jednostek

IV. Inwestycje dtugoterminowe

1. Nieruchomosci

2. Wartosci niematerialne i prawne

3. Dtugoterminowe aktywa finansowe
4. Inne inwestycje dtugoterminowe

254,65
3559,00

0,00

0,00
3559,00
-130 932,65

0,00
0,00
0,00

0,00

0,00

0,00
63 864,41
577,94

0,00

0,00

63 286,47
-194 797,06
6 588,00

0,00

-201 385,06

134,48
39,53

0,00

0,00
39,53
-320 038,27

34 457,11
0,00
0,00

0,00

0,00

34 457,11
0,00
0,00

0,00

0,00

0,00
- 285 581,16
38 972,00

0,00

-324 553,16

30.06.2025 r.
28 278,38
0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00

1145,24
13195,13

0,00

0,00
13195,13
-163 459,10

0,00
0,00
0,00

0,00

0,00

0,00
154 215,64
577,94

9541,01

0,00

144 096,69
-317 674,74
10 343,00

0,00

-328 017,74

966,07
79,51

0,00

0,00
79,51
-574 005,31

43 484,57
0,00
0,00

0,00

0,00

43 484,67
0,00
0,00

0,00

0,00

0,00
- 530 520,64
45 115,00

0,00

- 575 635,64

30.06.2026 r.
19 926,80
0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
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V. Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe
1. Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe

B. Aktywa obrotowe

l. Zapasy

1. Materiaty

. Potprodukty i produkty w toku

. Produkty gotowe

. Towary

. Zaliczki na dostawy i ustugi

. Naleznosci krétkoterminowe

1. Naleznosci od jednostek powigzanych

2. Naleznosci od pozostatych jednostek, w ktérych
jednostka posiada zaangazowanie w kapitale

3. Naleznosci od pozostatych jednostek

lll. Inwestycje krétkoterminowe

1. Krétkoterminowe aktywa finansowe

2. Inne inwestycje krétkoterminowe

IV. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe
C. Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy
D. Udziaty (akcje) wtasne

AKTYWA RAZEM

u b WN

Wyszczegdlnienie
A. Kapitat (fundusz) wtasny
I. Kapitat (fundusz) podstawowy
II. Kapitat (fundusz) zapasowy, w tym:
I1l. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny, w tym:
IV. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe, w tym:
V. Zysk (strata) z lat ubiegtych
VI. Zysk (strata) netto
VII. Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego
(wielko$¢ ujemna)
B. Zobowiazania i rezerwy na zobowiagzania
I. Rezerwy na zobowiazania
1. Rezerwa z tytutu odroczonego podatku
dochodowego
2. Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne
3. Pozostate rezerwy
Il. Zobowigzania diugoterminowe
1. Wobec jednostek powigzanych
2. Wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka
posiada zaangazowanie w kapitale
3. Wobec pozostatych jednostek
lll. Zobowigzania krotkoterminowe
1. Zobowigzania wobec jednostek powigzanych
2. Zobowigzania wobec pozostatych jednostek,
w ktérych jednostka posiada zaangazowanie w kapitale
3. Zobowigzania wobec pozostatych jednostek
4. Fundusze specjalne
IV. Rozliczenia miedzyokresowe
1. Ujemna warto$¢ firmy
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe
PASYWA RAZEM

28 278,38

21 941,00

6 337,38

3 314 490,82
1854 443,87
0,00

1690 292,95
164 150,92
0,00

0,00

158 722,52
0,00

0,00

158 722,52
1285 695,75
1264 705,48

20 990,27

15 628,68
0,00

0,00

3342 769,20

30.06.2025 r.
3011 506,76
248 785,00
4210 200,72
0,00

0,00

-1119 461,22
-328 017,74

0,00

331 262,44
292 370,29

134 718,00

15 252,29
142 400,00
0,00

0,00

0,00

0,00
38 892,15
0,00

0,00

38 892,15
0,00

0,00

0,00

0,00

3342 769,20

19 926,80
16 684,00
3242,80

2 226 863,03
567 588,94
0,00

288 179,12
279 409,82
0,00

0,00

381 168,32
0,00

0,00

381 168,32
1267 698,54
1267 698,54

0,00

10 407,23
0,00

0,00

2 246 789,83

30.06.2026 r.
1765 036,75
248 785
4210 200,72
0,00

0,00

-2118 313,33
-575 635,64

0,00

481 753,08
278 417,83

146 910,00

22 801,79
108 706,04
0,00

0,00

0,00

0,00
81 863,23
0,00

0,00

81 863,23
0,00

121 472,02
0,00

121 472,02
2246 789,83
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Rachunek przeptywdw pienieznych Emitenta

A. Przeptywy Srodkow pienieznych
z dziatalnosci operacyjnej

I. Zysk (strata) netto -201 385,06 - 324 553,16 -328 017,74 - 575 635,64
Il. Korekty razem -226 932,17 1094 206,01 -113 753,62 1096 927,17
1. Amortyzacja 0,00 0,00 0,00 0,00
2. Zyski (straty) z tytutu réznic kursowych 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 577,94 0,00 577,94 0,00
4. Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej 0,00 0,00 0,00 0,00
5. Zmiana stanu rezerw -85 616,00 -63922,96 -85 616,00 -63 922,96
6. Zmiana stanu zapasow -192 063,32 1358 288,16 -409 586,01 1332 095,07
7. Zmiana stanu naleznosci 59 690,10 -249 269,54 136 637,54 -222 816,92
8. Zmiana stanu zobowigzan

krétkoterminowych, z wyjatkiem pozyczek -8 883,90 37 083,10 -13 092,84 47 739,83
i kredytow

9. Zmiana stanu rozliczer -2075,85 12027,25 -6 976,99 3832,15
miedzyokresowych

10. Inne korekty 1438,86 0,00 264 302,74 0,00
Il. Przepfyvyy pieniezne netto z dziatalnosci 42831723 769 652,85 441771,36 52129153
operacyjnej (Il1)

B. Przeptywy srodkow pienieznych

z dziatalnosci inwestycyjnej

I. Wptywy 388,71 0,00 760,17 0,00
1. Zbycie wartosci niematerialnych

i prawnych oraz rzeczowych aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
trwatych

2. Zbycie myv'esfcycp w nlleruc'homosu 0,00 0,00 0,00 0,00
oraz wartosci niematerialne i prawne

3. Z aktywdw finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Inne wptywy inwestycyjne 388,71 0,00 760,17 0,00
Il. Wydatki 0,00 0,00

1. Nabycie wartosci niematerialnych

i prawnych oraz rzeczowych aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
trwatych

2: Inwestyc;e w nieruchomosci oraz wartosci 0,00 0,00 0,00 0,00
niematerialne i prawne

3. Na aktywa finansowe, w tym: 0,00 0,00

4. Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
!II. Przeph{wy. pieniezne netto z dziatalnosci 388,71 760,17

inwestycyjnej (I-11)

C. Przeptywy srodkéw pienieznych

z dziatalnosci finansowej

I. Wptywy 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Wptywy netto z wydania udziatéw (emisji

akcji) i innych instrumentéw kapitatowych 0,00 0,00 0,00 0,00
oraz doptat do kapitatu

2. Kredyty i pozyczki 0,00 0,00 0,00 0,00
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3. Emisja dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Inne wptywy finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Il. Wydatki 577,94 577,94

1. Nabycie udziatéow (akcji) wtasnych 0,00 0,00 0,00 0,00

2. Dywidendy i inne wyptaty

f 0,00 0,00
na rzecz wtascicieli
3. Inne, niz wyptaty na rzecz wtascicieli,
wydatki z tytutu podziatu zysku 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Sptaty kredytéw i pozyczek 0,00 0,00 0,00 0,00
5. Wykup dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00 0,00 0,00
6. Z tytutu innych zobowigzan finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
7. Pi.atnos.u zobowigzan z tytutu uméw 0,00 0,00 0,00 0,00
leasingu finansowego
8. Odsetki 577,94 577,94
9. Inne wydatki finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
II_I. Przep’ryyvy pieniezne netto z dziatalnosci 577.94 577.94
finansowej (I-11)
D. Przeptywy pieniezne netto razem
(AJIIEB.IIC.IN) 428 506,46 769 652,85 441 589,13 521 291,53
E. Bilansowa zmiana stanu Srodkéw -428 506,46 769 652,85 441 589,13 521 291,53
pienieznych, w tym:
F. Srodki pieniezne na poczatek okresu 1687 541,39 498 045,69 1700 624,06 746 407,01

4 . . . . . +

S Sl I 08 el C G (), 1259 034,93 1267 698,54 1259 034,93 1267 698,54

w tym:

Zestawienie zmian w kapitale wiasnym Emitenta

1. Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek

3339 524,50 2089 589,91 3339524,50 2340672,39
okresu (BO)
e LDl ey (R FRE T A 3339 524,50 2089 589,91 3339 524,50 2340,672,39
okresu (BO), po korektach
o DI (LUlER) e S e 248 785,00 248 785,00 248 785,00 248 785,00
na poczatek okresu
1.1. Zmiany kapitatu (funduszu) 0,00 0,00 0,00 0,00
podstawowego
ikzre Eip't"’" frmeltes) peekizrenyis ene 248 785,00 248 785,00 248 785,00 248 785,00
zi('r(:s':ta' e P A ) [ RS 4210 200,72 4210 200,72 4210 200,72 4210 200,72
2.1. Zmiany kapitatu (funduszu) zapasowego 0,00 0,00 0,00 0,00
2472 S Ll ({URCl ) A e oniet o 4210 200,72 4210 200,72 4210200,72 4210200,72

na koniec okresu
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3. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny

na poczatek okresu - zmiany przyjetych 0,00 0,00 0,00 0,00
zasad (polityki) rachunkowosci

3.1. Zmiany kapitatu (funduszu) z aktualizacji 0,00 0,00 0,00 0,00
wyceny

3.2. Ka_mtai (fundusz) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00 0,00 0,00
na koniec okresu

4. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 0,00 0,00 0,00 0,00
na poczatek okresu

4.1. Zmiany pozostatych kapitatéow 0,00 0,00 0,00 0,00
(funduszy) rezerwowych

4.2. Pozostate kapl_ta’ry (fundusze) 0,00 0,00 0,00 0,00
rezerwowe na koniec okresu

oo el GRS -1011 682,49 -2118313,33 1011682,49  -2118313,33
okresu

5.1. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
5.2. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu, 0,00 0,00 0,00 0,00
po korektach

5.3. Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
2 Iie iﬂrata 2 lat ubieglych na poczatek 1018 081,49 2118 313,33 1018 081,49 2118 313,33
5.5 Strata z lat ubiegtych na poczatek 1018 081,49 2118313,33 1018 081,49 2118313,33
okresu, po korektach

5.6. Strata z lat ubiegtych na koniec okresu 1119 461,22 2118 313,33 1119 461,22 2118 313,33
ikieit’fk (SR 23U R L e 1119 461,22 -2118313,33 1119461,22  -2118313,33
6. Wynik netto -201 385,06 - 324 553,16 -328 017,74 - 575 635,64
i1 tal(fndess RS hvi R ehiee 3011 506,76 1765 036,75 3011 506,76 1765 036,75
okresu (BZ)

lll. Kapitat (fundusz) wtasny, po

uwzglednieniu proponowanego podziatu 3011 506,76 1765 036,75 3011 506,76 1765 036,75

zysku (pokrycia straty)

4. INFORMACIJE O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY SPORZADZANIU RAPORTU, W TYM INFORMACIE
O ZMIANACH STOSOWANYCH ZASAD (POLITYKI) RACHUNKOWOSCI

Niniejszy raport kwartalny BAKED GAMES S.A. za okres od 01.04.2026 r. — 30.06.2026 r. zostat
sporzadzony zgodnie z przepisami Zatgcznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu
yInformacje biezgce i okresowe przekazywane w alternatywnym systemie obrotu na rynku
NewConnect”.

Sprawozdanie finansowe obejmujgce okres od 1 kwietnia 2026 r. do 30 czerwca 2026 r. oraz dane
poréwnawcze za okres od 1 kwietnia 2025 r. do 30 czerwca 2025 r., jak i dane obejmujace okres od
1 stycznia 2026 r. do 30 czerwca 2026 r. oraz dane poréwnawcze za okres od 1 stycznia 2025 r. do 30
czerwca 2025 r. zostato sporzadzone w oparciu o zasady rachunkowosci wynikajgce z przepiséw
Ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 roku o Rachunkowosci (tekst jednolity Dz. U. 2023 r. poz.120
z pbézniejszymi zmianami).

Ponizej omdwienie przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci, w zakresie w jakim ustawa pozostawia
jednostce prawo wyboru, w tym metod wyceny aktywow i pasywow (takze amortyzacji):

a) Srodki trwate oraz wartosci niematerialne i prawne — wedtug cen nabycia lub kosztéow
wytworzenia, lub wartosci przeszacowanej (po aktualizacji wyceny s$rodkow trwatych),
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pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne lub umorzeniowe, a takze o odpisy z tytutu trwatej utraty
wartoéci. Dla grupy 1 Kwalifikacji Srodkéw Trwatych, budynki i lokale, ustala sie stawke
amortyzacji 2,5 %. Sktadniki majgtkowe o wartosci ponizej 10.000,00 ztotych nie sg traktowane
jako $rodki trwate i stanowia koszt w momencie zakupu. Srodki trwate oraz wartoéci niematerialne
i prawne umarzane sg metodg liniowa. Przy ustalaniu okresu amortyzacji i rocznej stawki
amortyzacyjnej uwzglednia sie okres ekonomicznej uzytecznosci srodka trwatego. Rozpoczecie
amortyzacji $rodkéw trwatych iwartosci niematerialnych i prawnych nastepuje w okresie
sprawozdawczym nastepujgcym po okresie, w ktérym przyjeto je do uzytkowania.

b) $rodki trwate w budowie - w wysokosci ogétu kosztdw pozostajacych w bezposrednim zwigzku z
ich nabyciem lub wytworzeniem, pomniejszonych o odpisy z tytutu trwatej utraty wartosci.

c) udziaty winnych jednostkach oraz inne inwestycje zaliczone do aktywow trwatych - wedtug ceny
nabycia pomniejszonej o odpisy z tytutu trwatej utraty wartosci,

d) inwestycje krotkoterminowe - wedtug ceny nabycia lub ceny (wartosci) rynkowej, zaleznie od
tego, ktéra z nich jest nizsza, a krétkoterminowe inwestycje, dla ktérych nie istnieje aktywny rynek
w inny sposob okreslonej wartosci godziwej.

e) rzeczowe sktadniki aktywéw obrotowych - wedtug cen nabycia lub kosztéw wytworzenia nie
wyzszych od cen ich sprzedazy netto na dzien bilansowy.

f) naleznosci i udzielone pozyczki - w kwocie wymaganej zaptaty, z zachowaniem ostroznosci.

g) zobowiazania - w kwocie wymagajacej zaptaty, przy czym zobowigzania finansowe, ktdrych
uregulowanie zgodnie zumowa nastepuje drogg wydania aktywow finansowych innych niz Srodki
pieniezne lub wymiany na instrumenty finansowe - wedtug wartosci godziwe

h) rezerwy - w uzasadnionej, wiarygodnie oszacowanej wartosci,

i) kapitaty (fundusze) wtasne oraz pozostate aktywa i pasywa - w wartosci nominalne;j.

Ustalenia wyniku finansowego:

Wynik finansowy jest ustalony w wariancie poréwnawczym.

Ustalenia sposobu sporzadzenia sprawozdania finansowego:

Jednostka sporzgdza sprawozdanie finansowe zgodnie z zatgcznikiem nr 1 do Ustawy o Rachunkowosci.

Przy sporzadzaniu sprawozdania finansowego za Il kwartat 2026 roku przyjeto metody i zasady
rachunkowosci zgodne z politykg rachunkowosci obowigzujgcg w Spétce, ktdre miaty zastosowanie do
ostatniego rocznego sprawozdania finansowego za rok 2025.

Spétka w dniu 24 kwietnia 2025 r. przyjeta aneksu nr 1 do Polityki Rachunkowosci Emitenta, skutkiem
ktérego jest: wprowadzenie i metodyka ksiegowarn walut wirtualnych oraz zmiana momentu
powstania przychodéw i kosztow dla celdw bilansowych i podatkowych. Zasady wprowadzone na mocy
aneksu obowigzujg do sprawozdan finansowych od dnia 1 stycznia 2024 r. W roku 2026 nie byto zmian
w stosowanej przez Emitenta Polityce rachunkowosci.

Sprawozdanie finansowe zostato sporzgdzone przy zatozeniu kontynuowania dziatalnosci gospodarczej
w dajacej sie przewidzie¢ przysztosci i nie istniejg okolicznosci wskazujgce na zagrozenie
kontynuowania dziatalnosci.
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Sprawozdanie finansowe obejmujgce okres od 1 kwietnia 2026 r. do 30 czerwca 2026 r. oraz dane
poréwnawcze za okres od 1 kwietnia 2025 r. do 30 czerwca 2025 r., jak réwniez obejmujace okres od
1 stycznia 2026 r. do 30 czerwca 2026 r. oraz dane poréwnawcze za okres od 1 stycznia 2025 r. do 30
czerwca 2025 r., nie zostaty weryfikowane przez biegtego rewidenta.

W sktad BAKED GAMES S.A. nie wchodzg wewnetrzne jednostki organizacyjne sporzadzajgce
samodzielne sprawozdania finansowe.

5. KOMENTARZ EMITENTA NA TEMAT OKOLICZNOSCI | ZDARZEN ISTOTNIE WPLYWAJACYCH NA
DZIAtALNOSC EMITENTA, JEGO SYTUACJE FINANSOWA | WYNIKI OSIAGNIETE W DANYM KWARTALE

W okresie od kwietnia do czerwca 2026 roku przychody netto ze sprzedazy wyniosty 116 810,56 zt i
ksztattujg sie na nizszym poziomie niz przychody z poréwnywalnego okresu roku poprzedniego 2025,
w ktérym wyniosty one 431 220,22 zt. Koszty dziatalnosci operacyjnej ksztattujg sie na poziomie
436 943,78 zt i sg nizsze niz w porownywanym okresie roku 2025, gdzie wynosity 558 848,52 zt. Spétka
za okres od kwietnia do czerwca 2026 osiggneta strate w wysokosci 324 553,16 zt, podczas gdy w
drugim kwartale 2025 r. Spétka osiggneta strate na w wysokosci 201 385,06 zt.

W okresie od stycznia do czerwca 2026 roku Emitent wypracowat przychody netto ze sprzedazy na
poziomie 350 233,28 zt i s3 one nizsze w poréwnaniu do odpowiedniego okresu 2025 roku, w ktérym
wyniosty 927 383,31 zt. Koszty dziatalnosci operacyjnej w 2 kwartale roku 2026 ksztattujg sie na nieco
nizszym poziomie niz w roku 2025. W roku 2026 wyniosty one 929 043,76 zt, a w roku 2025
1078 792,52 zt. Spbtka za okres od stycznia do czerwca 2026 osiggneta strate w wysokosci 575 635,64
zt, podczas gdy w pordwnawczym okresie roku 2025 Spotka osiggneta strate netto na poziomie
328 017,74 zt. Znaczacy wptyw na wynik miato ujecie w rachunku zyskow i strat kosztu sprzedazy
wyrobu gotowego — gry Alaska Gold Fiver.

Stan srodkow pienieznych w dyspozycji Emitenta na dzien 30 czerwca 2026 roku wynosit 1 267 698,54
zt i byt poréwnywalny ze stanem srodkéw na 30 czerwca 2025 gdzie wynosit 1 259 034,93 zt.

Globalna premiera Prison Simulator w sklepie Steam odbyta sie 4 listopada 2021 roku. W okresie od
1 stycznia do 30 czerwca 2026 r. Spotka osiggneta przychdd na poziomie 214 040,10 zt. W samym |l
kwartale przychdd z tego tytutu wynidst 78 666,48 zt. Sprzedaz ta odbywa sie takze na rynku globalnym.

W listopadzie 2022 zostata wprowadzona do sprzedazy gra Prison Simulator na konsole Xbox.
Przychody z tego tytutu w okresie od 1 stycznia do czerwca 2026 roku wyniosty 36 455,05 zt. Sam drugi
kwartat ksztattowat sie na poziomie 19 672,39 zi.

Na kwote przychoddéw sktada sie rdwniez realizacja umowy z PlayWay S.A., dotyczgca gry Car Mechanic
Simulator 2018 Nintendo Switch oraz realizacja umowy z Ultimate Games S.A. dotyczaca optat
licencyjnych Nintendo Switch do gier: Guess The Word, Gym Hero, Hotel Dracula, Little Shopping, Pet
Care, Theatre Tales. W okresie 2 kwartatow 2026 roku przychody z tego tytutu wyniosty odpowiednio
0,00 zt oraz 486,32 zt. Drugi kwartat roku 2026 pod wzgledem przychodéw wynosit odpowiednio 0,00
zt oraz 133,39 zt.

W dniu 3 lutego 2023 roku zostata wprowadzona do sprzedazy gra Prison Simulator "Gra" na konsole
Playstation. Przychody z tego tytutu w narastajgco okresie od 1 stycznia do 30 czerwca 2026 r. roku
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wynoszg 36 332,81 zt, a w samym drugim kwartale br. 15 451,26 zt. W dniu 2 czerwca 2023 r. miata
miejsce takze premiera gry Prison Simulator "Gra" na platformie Nintendo Switch. Przychody z tego
tytutu od stycznia do czerwca ksztattowaty sie na poziomie 1 452,94 zi.

Wydawca udzielit pozyczki na ukonczenie gry, ktéra zostata sptacona wedtug zapiséw umownych
miedzy stronami. Gra Tribe: Primitive Builder, miata premiere na PC dnia 12 pazdziernika 2023 roku i
zostata udostepniona na komputery osobiste (m.in. za posrednictwem sklepdw Steam, Epic oraz GOG).

Umowa reguluje podziat dochodu z tytutu dystrybucji Gry w wersji na PC oraz na konsole gier wideo,
tak jak ponizej. Wydawca po otrzymaniu naleznosci od platform holderdw, rozdysponuje je w
nastepujacy sposob: 40% przekaze na rzecz Space Boat Studios, 30% zachowa dla siebie, 10% przekaze
Przemystawowi Bieftkowi, a pozostatg cze$¢ Producentowi. Zaangazowanie finansowe Emitenta w Gre
ma na celu zmaksymalizowanie optymalizacji posiadanych srodkéw finansowych, ktére w nastepnych
okresach przetozg sie na realizacje wynikow sprzedazowych pochodzgcych z dziatalnosci operacyjnej
w wiekszym zakresie niz z zyskdw finansowych osigganych na produktach bankowych. Przychody z tego
tytutu z dwéch kwartatow roku 2026 wynoszg 27 448,75 zt a za Il kwartat ksztattowat sie na poziomie
21 873,09 zt.

W dniu 19 sierpnia 2024 roku zostata wprowadzona do sprzedazy gra Tribe: Primitive Builder "Gra" na
konsole Playstation oraz Tribe: Xbox. Przychody z tego tytutu w okresie od stycznia do czerwca roku
2026 wynoszg odpowiednio 13 710,96 zt oraz 15 435,85 zt a w drugim kwartale 6 550,52 oraz 7 325,74
zt.

W dniu 18.10.2024 miata miejsce premiera gry ,Hammer of Pain” ktérego Baked Games byto wydawca.
Gra spotkata sie z pozytywnym odbiorem zaréwno ze strony spotecznosci graczy, jak i recenzentéw.
Swiadcza o tym dobre oceny na Steam oraz kilka materiatdbw wideo na Youtubie.
Produkcja zostata doceniona szczegdlnie za wyjatkowa grafike w stylu 2D, pixel arty, klimatyczna
muzyke oraz weciggajacg atmosfere inspirowang s$redniowieczem. Niedtugo po premierze
udostepniono pierwszy update w klimatach Halloween oraz gra wzieta udziat w wydarzeniu Halloween
na platformie Steam. Premiera gry byta poprawna, zwazywszy na fakt, ze byt to "maty" projekt
realizowany przy okazji pracy nad gtdwnymi grami, jakie s3 tworzone na poktadzie Baked Games.
Hammer of Pain jest zoptymalizowana na sprzecie Steam Deck. Premiera gry, wzbogacita ,,know how”
spotki o nowe wnioski na przysztos¢ odnosnie przeprowadzania premier, komunikacji marketingowej
z Youtuberami i influencerami oraz promoc;ji tytutéw w mediach spotecznosciowych. Przychody z tego
tytutu w okresie Il kwartatu 2026 r. wynoszg 1 606,04 zt.

Celem zakonczenia postepowania sadowego toczgcego sie przed Sadem Rejonowym w Bedzinie,
w sprawie o zaptate przeciwko Emitentowi, z powddztwa czterech osoéb fizycznych, w dniu 15 kwietnia
2025 r. Emitent zawart przed mediatorem ugode z powodami. Przedmiotem pozwu byto zgdanie
zaptfacenia przez Emitenta tgcznej kwoty 202.000 zt, powiekszonej o koszty i odsetki.

W ramach ugody, zatwierdzonej postanowieniem z dnia 12 maja 2025 roku Sgdu Rejonowego
w Bedzinie | Wydziat Cywilny Emitent zaptacit powodom tgcznie 70 proc. kwoty gtdwnej, a powodowie
zrezygnowali z 30 proc. dochodzonej kwoty oraz z dochodzenia kosztéw postepowania i odsetek.
Kwota 59.600,00 zt zostata wyptacona powodom w terminie do dnia 18 kwietnia 2025 r. Natomiast
kwota 80.800,00 zt ma zosta¢ wg umowy wyptacona powodom ze S$rodkéw pochodzgcych z
przychoddéw z gry "Alaska Gold Fever" w terminie do dnia 31 marca 2027 r. W zwigzku z premierg gry
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Alaska Gold Fiver, ktéra odbyta sie 14 kwietnia 2026 i osiggnietym z tego tytutu przychodom, 12
czerwca 2026 powodom zostata wyptacona kwota 39 193,96 zt, w dniu 23.07.2026 wptacono kwote
16 551,60 zt. W kolejnych miesigcach dokonywane sg wyptaty, proporcjonalne do wysokosci
przychoddéw osiggnietych z gry.

W dniu 21 kwietnia 2026 r. Emitent rozpoczat z Phenomen Games S.A. z siedzibg w Warszawie
rozmowy na temat strategicznej wspodtpracy oraz nowego projektu w Baked Games S.A. Rozpoczecie
rozmoéw jest konsekwencjg przekroczenia przez Phenomen Games Fund Sp. z 0. o., spotke w 100%
zalezng od Phenomen Games S.A., progu 5% w akcjonariacie Baked Games S.A. i posiadaniu 8,7%.
Trwajg rozmowy dotyczg podjecia strategicznej wspdtpracy pomiedzy Baked Games S.A. i Phenomen
Games S.A., a w szczegdlnosci rozpoczecia nowego projektu w Baked Games S.A. finansowanego przez
Phenomen Games S.A. Phenomen Games S.A. to doswiadczony zespodt, ktéry ma na swoim koncie
wspotfinansowanie m. in. takich projektéw jak Gas Station Simulator oraz Car Dealer Simulator.

W dniu 15 maja 2026 r. Emitent opublikowat raport za | kwartat 2026 r. a w dniu 25 maja 2026 r. zostat
zakonczony audyt, umozliwiajgc publikacje w dniu 27 maja 2026 r. raportu rocznego za 2025 r.

W dniu 25 czerwca 2026 r. odbyto sie Zwyczajne Walne Zgromadzenie Emitenta.

6. ZDARZENIA ISTOTNIE WPLYWAJACE NA DZIALALNOSC JEDNOSTKI PO ZAKONCZENIU OKRESU,
KTOREGO DOTYCZY RAPORT

Nie dotyczy

7. OPIS STANU | HARMONOGRAM REALIZACII | INWESTCYJI EMITENTA, W SYTUACII GDY
DOKUMENT INFORMACYJNY EMITENTA ZAWIERAL INFORMCJE, O KTORYCH MOWA W § 10 PKT 13

Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu Emitent tworzy DLC plate do gry Alaska Gold Fever.

Platforma Planowana data wydania*

1. | Bandits DLC rozszerza Swiat PC 2026 .
Alaska Gold Fever

* planowany termin wydania gry moze ulec zmianie

8. STANOWISKO ZARZADU ODNOSNIE DO MOZLIWOSCI ZREALIZOWANIA PROGNOZ

Nie dotyczy. Emitent nie przekazywat do publicznej wiadomosci prognoz wynikéw finansowych.

9. PODEJMOWANE PRZEZ EMITENTA W OKRESIE OBJETYM RAPORTEM INCJATYWY NASTAWIONE
NA WPROWADZENIE INNOWACYJNYCH ROZWIAZAN

Nie dotyczy. Emitent w okresie objetym niniejszym Raportem nie podejmowat inicjatyw nastawionych
na wprowadzenie innowacyjnych rozwigzan.
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10. OPIS ORGANIZACII GRUPY

Emitent nie tworzy Grupy kapitatowe;j

11. INFORMACIJA NA TEMAT PRZYCZYN BRAKU SPORZADZENIA SKONSOLIDOWANEGO
SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

Nie dotyczy

12. STRUKTURA AKCJONARIATU EMITENTA

Wyszczegdlnienie akcjonariuszy posiadajgcych co najmniej 5% udziatu w kapitale zaktadowym oraz w
gtosach na walnym zgromadzeniu na dzien sporzgdzenia raportu.

Akcjonariusz Liczba akcji Liczba gtosow Udziat Udziat
w kapitale w ogolnej
zaktadowym liczbie
(w proc.) gtosow
(w proc.)
Przemystaw Bieniek A 500.000 500.000 20,10 20,10
Krzysztof Wolski A 500.000 500.000 20,10 20,10
Phenomen Games 216 408 216 408 8,7 8,7
Fund SP. z 0. 0.
Jakub Trzebinski 168.392 168.392 6,76 6,76
Pozostali A B 1.103.050 1.319.458 44,34 44,34

Zrédfo: Emitent

487.85(0

13. INFORMACIJE O ZATRUDNIENIU

487.85(0 00

Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu kwartalnego Emitent stale wspodtpracuje z

14 osobami, ktére tworzg jeden zespot deweloperski. W sktad zespotu wchodza: graficy, programisci,

specjalisci od wideo oraz level/game designerzy oraz osoby zajmujgce sie marketingiem i PR.

Okres

2 kwartat 2026 r.

Wyszczegdlnienie

Zatrudnienie

Umowa o prace Umowa cywilno -prawna | Umowa B2B
Pracownicy dziatu produkcji 1 8 2
Pracownicy dziatu marketingu 2
Pracownicy ogdlni 1
OGOLEM: 2 10 2
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Cztonkowie zespotu Emitenta to pasjonaci réinego typu gier komputerowych oraz
planszowych, ktérzy swoje zamitowanie przekuli w eksperckg wiedze i poparli zdobytym
wyksztatceniem wyzszym z zakresu nowych technologii i programowania. Pracujgc dla Emitenta sg w
stanie da¢ upust swoje] pasji oraz kreatywnosci i tworzy¢ tytuty, ktére nie tylko cechuje doskonata
grywalnos¢ i wciggajaca fabuta, ale takze zaawansowana grafika wpisujgca sie we wspodiczesne
standardy. Zespdt Emitenta tworzy wciggajace gry, poniewaz wykorzystuje i przekuwa gamerskie
doswiadczenie w realne produkcje zgodnie z zasada: gamerzy tworzq najlepsze gry dla innych
gamerow. Dzieki temu gry Emitenta idealnie odpowiadajg na zapotrzebowania graczy i cieszg sie
duzym zainteresowaniem.

Spotka dazgc do ograniczenia kosztéw i utrzymania konkurencyjnosci nieustannie poszukiwata
i poszukuje mniej kosztownych rozwigzan korzystajagc zinnowacyjnych technologii i narzedzi
automatyzacji, a takze stawiajgc na outsourcing ustug.

Ponadto, budujac profesjonalny i dynamiczny zespdt developeréw, Spotka postawita na
rozwijanie talentéw wewnetrznych poprzez szkolenia i uczestnictwo w wydarzeniach branzowych, co
pozwala Spétce nie tylko zaspokoié¢ zapotrzebowanie na profesjonalistéw, ale takze nadazy¢ za
nieustannie rozwijajgcy sie technologia i minimalizowad koszty zwigzane z rekrutacjg pracownikéw z

zewnatrz.

Przemystaw Bieniek — Prezes Zarzadu
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