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1. List Prezesa Zarzadu do Akcjonariuszy i Inwestoréw

Szanowni Akcjonariusze,

zapraszamy do zapoznania sie z raportem okresowym Starward
Industries S.A. za drugi kwartat 2026 r. W aktualnym raporcie
przedstawiamy najwazniejsze wydarzenia dotyczace Spotki w
raportowanym okresie oraz po jego zakonczeniu, tj. do dnia publikacji
niniejszego raportu.

W drugim kwartale 2026 r. kluczowym procesem byta praca nad
nowym tytutem studia o nazwie Into the Fire oraz komercjalizacja
pierwszej gry - The Invincible, ktéra po blisko 3 latach od premiery
utrzymuje srednia 86% pozytywnych ocen na platformie Steam.

Spotka wraz z wydawca The Invincible doktadnie monitoruje wptyw
poszczegdlnych obnizek na sprzedaz, aby optymalnie wykorzystac
mozliwosci monetyzacji gry i uprawdopodobni¢ wystapienie tzw.
“dtugiego ogona sprzedazowego”.

Najwazniejszym wydarzeniem zwigzanym z komercjalizacja The
Invincible, ktére miato miejsce pod koniec Il kwartatu oraz po jego
zakonczeniu, byt bardzo wysoki wynik sprzedazy gry podczas
wyprzedazy Steam Summer Sale, ktéra miata miejsce w dniach od 25
czerwca do 9 lipca 2026 r. Gra The Invincible w trakcie trwania tej
wyprzedazy byta eksponowana na gtdwnej stronie platformy Steam
w sekcji gtebokich przecen (Deep Discounts) z 90% znizka. Zgodnie z
informacjami otrzymanymi przez Spoétke od wydawcy gry w dniu 1
lipca 2026 r., estymowane przychody ze sprzedazy gry The Invincible
oraz dodatkdw The Invincible: Art Book & Comic Book oraz The
Invincible: Original Soundtrack do tego momentu od chwili
rozpoczecia wyprzedazy w dniu 25 czerwca 2026 r., przekroczyty
przychody ze sprzedazy tych produktow osiggniete na platformie

Steam w ciggu catego roku 2025. Co wiecej, z posiadanych przez
Spotke informacji wynika, iz bardzo dobra sprzedaz utrzymywata sie
az do zakonczenia wyprzedazy w dniu 9 lipca 2026 r. Podczas
wyprzedazy zostat takze ustanowiony nowy rekord osdb grajacych
jednoczesnie: 2211 osd6b wobec 1237 oséb grajacych jednoczesnie w
dniu premiery gry.

Z uwagi na zasady rozliczen z wydawca gry, dane dotyczace
przychoddw podczas trwania powyzszej wyprzedazy beda widoczne
w wynikach Ill kwartatu biezgacego roku. Warto rowniez podkreslic, iz
obnizka ceny o 90% byta zwigzana scisle z ww. wyprzedazg i byta
wymogiem uczestnictwa w sekcji Deep Discount, ktéra zapewnita
grze ogromna widocznos¢ i bardzo wysoka sprzedaz. Polityka
cenowa zwiazana z regularnymi obnizkami nie przewiduje na razie
tak wysokich przecen. Po zakonczeniu Steam Summer Sale The
Invincible byt juz sprzedawany z obnizka ceny wynoszaca 65% i, co
warte podkreslenia, estymowana sprzedaz podczas tej obnizki
odbiegata tylko nieznacznie od sprzedazy podczas majowej obnizki
ceny o 60%. Wydaje sie to bardzo pozytywnym sygnatem, zwitaszcza
w kontekscie bardzo wysokie] sprzedazy podczas uczestnictwa w
sekcji Deep Discount, ktéra mogta spowodowac istotne nasycenie
rynku i wptynac¢ na dalsza sprzedaz gry na nizszych znizkach, ale jak
na razie nie widac takiego zjawiska.

Opisywane powyzej estymowane przychody ze sprzedazy The
Invincible pozwola znaczaco poprawi¢ sytuacje finansowa Spoiki,
umozliwiajagc  niezakidcona produkcje Into the Fire oraz
zdecydowanie bardziej komfortowe planowanie dalszych etapdw
produkcji, strategii marketingowej czy tez rozmow z potencjalnymi
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partnerami biznesowymi, w szczegdlnosci wydawcami, z ktorymi
wspotpraca w chwili obecnej rozwazana jest pod katem zwiekszenia
budzetu marketingowego, zasiegdw gry i tym samym korzystnego
wptyniecia na komercjalizacje projektu. Dzieki poprawie sytuacji
finansowej, Spdtka moze prowadzi¢ rozmowy w tym zakresie,
posiadajac  mocng pozycje negocjacyjna. Jednakze bazowym
scenariuszem pozostaje wydanie gry Into the Fire w ramach
selfpublishingu, a ostateczne decyzje zostana podjete po doktadnej
analizie konkretnych ofert i zwigzanych z nimi scenariuszy
finansowych, zgodnie z najlepszym interesem Spodtki. Dodatkowo na
poczatek wrzesnia planowana jest emisja akcji Spotki, ktéra w
wypadku powodzenia pozwoli na usuniecie zadtuzenia Spotki
wynikajacego z zawartych umow pozyczek (poprzez umowy
potracenia z naleznosci za akcje - mechanizm analogiczny do
zastosowanego w 2025 r), a ewentualne wplywy z emisji
przekraczajgce kwoty potrzebne do usuniecia zadtuzenia, pozwola na
pozyskanie dodatkowego zabezpieczenia, w szczegdlnosci w zakresie
budzetu marketingowego.

Drugi kwartat 2026 r. byt rowniez bardzo istotny z punktu widzenia
produkcji gry Into the Fire. Zespdt produkcyjny ukonczyt kamien
milowy MSI3 i przeprowadzone zostaty pierwsze publiczne playtesty
gry na platformie Steam w dniach 28 maja - 10 czerwca 2026 r.
Playtesty cieszyty sie szerokim zainteresowaniem graczy (podczas ich
trwania w gre zagrato prawie 12 tysiecy osoéb) oraz potwierdzity
stusznos¢ doprecyzowanego na poczatku 2026 r. kierunku rozwoju
projektu, ktéry w ocenie Spdtki lepiej odpowiada obecnym trendom i
zwieksza szanse na skuteczniejsza komercjalizacje produktu.
Playtesty pozwolity na upewnienie sie odnosnie obszaréw
wymagajacych poprawy, ktére czesciowo byty ulepszane juz podczas
trwania testéw (np. tutoriale wprowadzajgce gracza w produkcje)
oraz potwierdzenie, iz fantazja oraz Swiat gry mocno przyciagaja

graczy - gracze wykazali w ankietach bardzo wysoka (9/10) cheé
zagrania w komercyjna wersje produktu. Zespot produkcyjny po
zakonczeniu testow przeszedt do wdrazania zmian wynikajacych z
pozyskanego feedbacku, a takze do dalszego rozszerzenia gry o nowe
funkcjonalnosci i tresci majace dodatkowo uatrakcyjni¢ i
zdynamizowac rozgrywke.

Z punktu widzenia marketingowego warto wskazag, iz w minionym
kwartale podczas jednego z wydarzen online - Wishlisted - nowy
trailer do gry Into the Fire zwrécit uwage znanych globalnych
tworcow takich jak Cohh Carnage (495 tys. subskrypcji na YouTube i
1,72 min obserwujacych na Twitch) czy Asmongold (4,66 min
subskrybentdw na YouTube i 3,53 min obserwujacych na Twitch),
ktoérzy podczas transmisji wydarzenia na zywo, reagowali na trailer w
pozytywny sposob, wyrazajac przy tym swoja chec zagrania w gre.
Tworcy internetowi otrzymali od Spdtki rowniez klucze do gry Into the
Fire jeszcze przed startem otwartych playtestdéw, co skutkowato
opublikowaniem wielu materiatdw na temat gry, wsrdod ktorych
doceniane sa klimat, oryginalny pomyst na gre, mechaniki zwigzane z
lokalizowaniem, ratowaniem i ekstrakcjg postaci NPC oraz warstwa
audiowizualna produktu. Materiaty opublikowali m.in.
Splattercatgaming, Fisk, GameEdged czy Raptor.

W chwili obecnej Spdétka przygotowuje sie do przeprowadzenia
drugich otwartych playtestow, ktorych rozpoczecie planowane jest na
koniec sierpnia 2026 r. Zainteresowanie kolejnymi testami utrzymuje
sie na wysokim poziomie - do dnia publikacji raportu chec¢ udziatu
zgtosito ponad 8 tysiecy nowych graczy, co stale powieksza baze
Zaangazowanej spotecznosci wokot tytutu.

Ponadto Spodtka zintensyfikowata analizy dotyczace optymalnego
okna wydawniczego dla Into the Fire w formule early access na PC -
rozwazane sg rozne scenariusze w okresie nastepnych kilku miesiecy,
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W tym réwniez poczatkowe miesigce 2027 r., a decyzje zostana
podjete w oparciu o ocene wynikéw playtestow oraz wyniki analizy
marketingowej, w szczegdlnosci w zakresie otoczenia
konkurencyjnego, w tym premier tytutow konkurencyjnych i
niebezposredniej konkurencji, mogace] znaczaco wpltynac na
skupienie uwagi gracza na innych tytutach niz Into the Fire.

Z lektury raportu dowiecie sie Panstwo, ze na koniec raportowanego
okresu wartos¢ zapasdw wyniosta 7,8 min zt, zas koszty dziatalnosci
operacyjnej Spdtki w pierwszym kwartale 2026 r. wyniosty 0,7 min zt.
Przychody netto ze sprzedazy wyniosty 0,32 min zt a przychody netto
ze sprzedazy produktéw wyniosty niemal 0,36 min zt. Zaraportowana
zostata strata netto w wysokosci 379 tys. zt.

Na dzien publikacji niniejszego raportu nasz zespott liczy 12 osodb.
Zapraszam do lektury catego raportu.

Z wyrazami szacunku,

Andrzej Szafraniec

Prezes Zarzadu Starward Industries S.A.
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2. Informacje o zasadach przyjetych do
sporzadzenia raportu

Niniejszy raport kwartalny Starward Industries S.A. za okres
01.04.2026 r. — 30.06.2026 r. zostat sporzadzony zgodnie z przepisami
Zatacznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu
.Informacje biezace i okresowe przekazywane w alternatywnym
systemie obrotu na rynku NewConnect."

Spotka prowadzi ksiegi rachunkowe zgodnie z wymogami Ustawy
z dnia 29 wrzesnia 1994 r. (z pdzn. zm. o rachunkowosci,
obowigzujagcymi  jednostki  kontynuujace dziatalnos¢. Spodtka
sporzadza rachunek zyskow i strat w uktadzie poréwnawczym.
Rachunek przeplywdw pienieznych sporzadzany jest metoda
posrednig. Walutg sprawozdawczg jest zitoty polski (PLN).
W  sprawozdaniu finansowym Spdtka wykazuje zdarzenia
gospodarcze zgodnie z ich trescia ekonomiczna. Wynik finansowy

Spoéitki za dany okres sprawozdawczy obejmuje wszystkie osiggniete
i przypadajace na jego rzecz przychody oraz zwigzane z tymi
przychodami koszty zgodnie z zasadami memoriatu, wspdtmiernosci
przychoddéw i kosztéw oraz ostroznej wyceny. Poszczegdlne sktadniki
aktywow i pasywow wycenia sie stosujac rzeczywiscie poniesione na
ich nabycie ceny, z zachowaniem zasady ostroznosci.

W biezgcym okresie sprawozdawczym Spdtka nie dokonywata zmian
zasad (polityki) rachunkowosci. Skrécone jednostkowe sprawozdanie
finansowe Starward Industries S.A. za okres od 01.04.2026 r. do
30.06.2026 r. nie podlegato badaniu, ani przegladowi przez podmiot
uprawniony do badania sprawozdan finansowych. W sktad Starward
Industries S.A. nie wchodza wewnetrzne jednostki organizacyjne
sporzadzajace samodzielne sprawozdania finansowe.



3.

Podstawowe dane

3.1. Dane kontaktowe i rejestrowe

Firma:
Kraj siedziby:

Siedziba i adres:

Adres.poczty
elektronicznej:

Strona internetowa:

Sad rejestrowy:
KRS:
Regon:

NIP:

Starward Industries Spétka Akcyjna
Polska

ul. Przemystowa 12, 30-701 Krakdw, Polska
info@starward.co

www.starwardin riescom
Sad Rejonowy dla Krakowa-Srodmiescia w Krakowie, XI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego
0000750305

381277255

6772437711

Starward Industries S.A. (“Spétka”, “Starward Industries”) powstata na podstawie aktu notarialnego z dnia 10 wrzeénia 2018 r. (rep. A Nr
13664/2018), sporzadzonego przez notariusza Marcina Satore.

Postanowieniem z dnia 27 wrzeénia 2018 r. (sygn. akt KRXI NS-REJ.KRS/28215/18/135) wydanym przez Sad Rejonowy dla
Krakowa-Sréodmiescia w Krakowie, Spétka zostata zarejestrowana w rejestrze przedsiebiorcéw KRS pod numerem 0000750305.

Czas trwania Spoiki jest nieoznaczony.
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3.2. Zarzad i Rada Nadzorcza

Na koniec dnia 30 czerwca 2026 r. oraz na dzien sporzadzenia
niniejszego raportu sktad Zarzadu byt nastepujacy:

e Andrzej Szafraniec - Prezes Zarzadu

Na koniec dnia 30 czerwca 2026 r. oraz na dzien sporzadzenia
niniejszego raportu skfad Rady Nadzorczej byt nastepujacy:

Bartosz Karasinski - Przewodniczacy Rady Nadzorczej
Dawid Sekowski - Wiceprzewodniczacy Rady Nadzorczej
Bernard Gudowski - Cztonek Rady Nadzorczej
Katarzyna Burek - Cztonkini Rady Nadzorczej

Katarzyna Piéro - Cztonkini Rady Nadzorczej

W trakcie raportowanego kwartatu odbyto sie Nadzwyczajne Walne
Zgromadzenie, ktére w dniu 27 maja 2026 r. powotato pania
Katarzyne Pidro do petnienia funkcji Cztonkini Rady Nadzorczej
(raporty EBI 6/2026 oraz 7/2026).

Katarzyna Pidro jest absolwentka Uniwersytetu Jagielloriskiego na
kierunku politologia oraz zarzadzanie i marketing. W swojej karierze
zawodowej petnita funkcje zwigzane z PR, sprzedazg i
marketingiem, w tym na szczeblu zarzadczym i doradczym, a w
latach 2019 - 2021 petnita funkcje Cztonkini Rady Nadzorczej Spoiki.

Ponadto Rada Nadzorcza w nowym sktadzie wybrata pana Dawida
Sekowskiego na Wiceprzewodniczacego Rady Nadzorczej.

3.3. Opis dziatalnosci

Starward Industries to deweloper gier z tzw. segmentu indie i AA,
przeznaczonych na komputery osobiste oraz konsole do gier
PlayStation i Xbox, stworzony w 2018 r. przez zespodt z wieloletnim
doswiadczeniem w takich firmach jak CD Projekt RED, Reality
Pump, Techland.

Spdtka jest po premierze swojego pierwszego produktu - gry
fabularnej The Invincible (premiera miata migjsce 6 listopada 2023
r), opartej na motywach powiesci “Niezwyciezony” Stanistawa
Lema, znanego polskiego futurologa i pisarza hard sci-fi, ktérego
ksigzki rozeszly sie w dziesigtkach miliondw egzemplarzy na catym
Swiecie. Starward Industries dysponuje wytaczng licencja na
produkcje gry wideo na motywach powiesci “Niezwyciezony”, ktora
obowiazuje do 25 stycznia 2028 r. Po tym okresie licencja zmieni sie
na niewylaczng i bedzie pozwala¢ na niezakidcong dalsza
komercjalizacje gry.

Spotka jest pionierem w komputerowej adaptacji tworczosci
Stanistawa Lema. Nie powielata przy tym zadnych wzorcdw
powstatych do tej pory wokdt twdrczosci tego pisarza, lecz stworzyta
autorska wizje przekazu, za co otrzymata kilka nagrdod branzowych,
jak rowniez prestizowa nagrode Paszport Polityki 2023 w kategorii
kultura cyfrowa.

The Invincible zostata ciepto przyjety przez graczy - sSrednia
pozytywnych ocen na Steam ditugo utrzymywata sie powyzej 90%,
obecnie wynosi okoto 86%, co w ocenie Spdtki jest bardzo dobrym
wynikiem po uptynieciu niemal 3 lat od premiery. Gra nie osiggneta
jednak oczekiwanego sukcesu komercyjnego. W ocenie Spdtki
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produkt trafit w nisze i wykazuje stabilng, dobra sprzedaz na tle
innych gier tego gatunku, jednak nie jest ona tak wysoka, jak
mozna bytoby sie spodziewac przed premierg, w szczegdlnosci
analizujac liczbe dodan do wishlisty w serwisie Steam.

Aktualnie Spdétka skupia sie na rozwoju swojego nowego tytutu o
nazwie Into the Fire - gry z gatunku extraction survival, w ktorej
gracze muszg stawic czota sitom natury podczas erupcji wulkanu na
tajemniczej wyspie. Spdétka planuje premiere gry w formule
wczesnego dostepu w ciggu nastepnych kilku miesiecy - rozwazane
s3 rozne scenariusze, w tym poczatkowe miesigce 2027 r., a decyzje
zostang podjete w oparciu o ocene wynikow playtestow oraz wyniki
analizy marketingowej, majacej na celu znalezienie optymalnego
okna wydawniczego.

Gra bedzie oferowata unikalne potgczenie gatunkow, z naciskiem
na dynamiczna rozgrywke, wysokiej jakosci oprawe wizualng i
angazujacy Swiat. Spdétka liczy na przyciagniecie zainteresowania
zarowno fanéw wiekszych tytutdw, jak i casualowych graczy indie.
Produkcja bedzie znaczaco wzbogacona o gameplay i mechaniki,
ktorych brakowato w The Invincible, z zachowaniem znanej juz
odbiorcom retro stylistyki. Zatozenia gameplayowe nowego tytutu
poddawane s3g regularnej ocenie doswiadczonych specjalistéw z
branzy, by jak najlepiej odpowiadat on oczekiwaniom przysztych
graczy.

W wyniku przeprowadzonych testéw oraz analizy zachowan graczy, na
poczatku 2026 roku Spodtka dokonata aktualizacji i doprecyzowania
kierunku rozwoju projektu, ktéry w ocenie Spotki lepiej odpowiada
obecnym trendom i zwieksza szanse na skuteczniejsza
komercjalizacje produktu. W obecnym modelu ,Into the Fire”
rozwijane jest jako gra z gatunku extraction survival, koncentrujaca sie

na realizacji misji ratunkowych w dynamicznie zmieniajacym sie
srodowisku wysokiego ryzyka.

Kluczowe  zatozenia projektowe obejmuja w szczegdlnosci
zwiekszenie znaczenia decyzji podejmowanych przez gracza, w tym
koniecznos¢ wyboru pomiedzy ratowaniem poszczegdlnych postaci a
zabezpieczeniem zasobdw, przy jednoczesnym zatozeniu, ze petna
realizacja wszystkich celéw w ramach pojedynczej rozgrywki nie jest
mozliwa. Rozbudowywane sg rowniez elementy zwigzane z progresja
gracza, systemem bazy (Camp), zarzadzaniem zasobami oraz
mechanikami craftingowymi.

Rownolegle Spodtka rozwija strukture rozgrywki w kierunku wiekszej
swobody eksploracji, w tym podtotwartych lokacji oraz systemow
umozliwiajacych wielokrotne podejscie do tych samych obszarow w
odmiennych warunkach. Wprowadzone zmiany maja na celu
zwiekszenie regrywalnosci tytutu oraz jego dtugoterminowego
potencjatu komercyjnego. Zamkniete testy gry Into the Fire
prowadzone w pierwszym kwartale oraz otwarte playtesty
przeprowadzone w drugim kwartale na platformie Steam potwierdzity
stusznos¢ obranego kierunku - wskazywana w ankietach satysfakcja
graczy z rozgrywki oraz che¢ zagrania w gre po premierze
komercyjnej ulegta istotnemu podwyzszeniu wzgledem oceny
wskazanej w ankietach uzyskanych podczas testow pod koniec 2025 r.

Spoétka rozwaza rézne modele rozwoju swoich przysztych tytutow, w
tym model early access, w ktorym to bedzie wydany projekt Into
the Fire. Podjeta jednakze zasadnicze zatozenie, iz kolejne produkty
zawsze beda powstawaty “na zaktadke” - preprodukcja kolejnej gry
bedzie rozpoczynata sie przed premiera poprzedniej. Dziatanie takie
ma na celu ustabilizowanie sytuacji organizacyjnej i finansowej
Spotki, zmniejszenie odstepdw czasowych pomiedzy kolejnymi
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premierami oraz wzmocnienie pozycji Spotki na rynku i w branzy
gamedev.

Spdétka prowadzi iteracyjny model produkcji, oparty na testach
uzytkownikéw oraz biezacej analizie danych jakosciowych i
ilosciowych, zgodny z przyjeta przez Spodtke strategia rozwoju
produktow.
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4.

Istothe wydarzenia w zakonczonym

kwartale

W kwietniu 2026 roku:

23 kwietnia 2026 r. gra Into the Fire byla obecna na
wydarzeniu online “Second Wind Games Showcase”, w
ramach ktérego zakomunikowata start zapiséw na publiczne
playtesty gry na platformie Steam.

24 kwietnia 2026 r. Spoétka udostepnita nowy trailer do gry
Into the Fire, w ramach wydarzenia online i livestream
Wishlisted, podczas ktérego nowy materiat wideo
promujacy gre zostat doceniony przez znanych tworcow
internetowych jak Cohh Carnage, czy Asmongold.

W dniu 30 kwietnia 2026 r. (raport biezgcy ESPI 2/2026 i EBI
4/2026) zwotane zostato Nadzwyczajne Walne
Zgromadzenie Akcjonariuszy Spotki na dzien 27 maja 2026 r.

W maju 2026 roku:

12 maja 2026 r. Spotka rozpoczeta druga kampanie z
Influencerami w celu promocji playtestéw gry na platformie
Steam.

W dniu 22 maja 2026 r. (raport biezacy ESPI nr 3/2026)
Spotka zawarta aneksy do wszystkich pozostajgcych w mocy
umow  pozyczek  zawartych  przez Spotke z 6
pozyczkodawcami, w tym czionkiem Rady Nadzorczej
Emitenta Dawidem Sekowskim, tj. umdéw pozyczek, o

ktorych mowa w raporcie biezgcym ESPI nr13/2025 z dnia 12
grudnia 2025 r. oraz w raporcie biezgcym ESPI nr 1/2026 z
dnia 20 marca 2026 r. Na mocy anekséw w ramach realizacji
intencji  Stron dotyczace] przysztego bezgotowkowego
usuniecia zadtuzenia Spotki, Emitent oraz pozyczkodawcy
ustalili w drodze negocjacji ostateczna cene, po ktérej beda
obejmowane akcje Spodtki w wypadku realizacji planu
usuniecia zadtuzenia Spoétki poprzez umowne potracenia
wierzytelnosci. Zgodnie z nowym brzmieniem
odpowiednich postanowiern umownych, cena jednej nowej
akcji Spotki, ktéra zostanie objeta przez pozyczkodawcow w
ramach planowanej procedury umownego potracenia
wierzytelnosci pozyczkodawcow z tytutu zawartych umow
pozyczek kwota gtdwna wraz z naleznymi odsetkami z
wierzytelnosciag Spotki o wptaty na te akcje, wyniesie 8,83 zt.

W dniu 27 maja 2026 r. odbyto sie Nadzwyczajne Walne
Zgromadzenie Akcjonariuszy Spoitki, podczas ktérego pani
Katarzyna Pidro zostata powotana do petnienia obowigzkow
cztonka Rady Nadzorczej (szczegodtowa tresé wszystkich
uchwat zostata opublikowana w raporcie EBI 6/2026 z dnia
27 maja 2026 r.)

28 maja 2026 r. Spotka uruchomita pierwsze, publiczne
playtesty gry Into the Fire na platformie Steam.

W czerwcu 2026 roku:

6 czerwca 2026 r. gra Into the Fire byta promowana na
wydarzeniu Day of the Devs - Summer Edition, ktéry byt
czescig wydarzenia Summer Game Fest.

10 czerwca 2026 r. zostaty zakonczone publiczne playtesty
gry Into the Fire na Steam, w ktérych udziat wzieto niemal
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5.

12 tysiecy graczy.

od 25 czerwca do 9 lipca 2026 r. gra The Invincible
uczestniczyta w wyprzedazy Steam Summer Sale, byita
eksponowana na gtéwnej stronie platformy Steam w sekcji
gtebokich przecen (Deep Discounts) z 90% znizka. Podczas
wyprzedazy osiggnieta zostata bardzo wysoka sprzedaz gry,
a takze zostat ustanowiony nowy rekord osdb grajacych
jednoczesnie: 2211 oséb wobec 1237 o0s6b grajacych
jednoczesnie w dniu premiery gry.

W dniu 30 czerwca 2026 r. odbyto sie Zwyczajne Walne
Zgromadzenie Akcjonariuszy Spotki, podczas ktdrego
podjeto standardowe uchwaty zwigzane z zatwierdzeniem
sprawozdan i udzieleniem absolutoriéw (szczegdtowa tresc
wszystkich uchwat zostata opublikowana w raporcie EBI
9/2026 z dnia 30 czerwca 2026 r.)

Istotne wydarzenia, ktdére nastapity po

zakonczeniu pierwszego kwartatu 2026 r.

W lipcu 2026 roku:

W dniu 1 lipca 2026 r., Zarzad Spdtki powziat informacje od
wydawcy gry The Invincible, 11 bit studios S.A., ze w okresie
od rozpoczecia wyprzedazy Steam Summer Sale w dniu 25
czerwca 2026 r. do momentu powziecia tej informacji przez
Spotke  (dalej jako: "Okres Estymacji"), estymowane
przychody ze sprzedazy gry The Invincible oraz dodatkéw
The Invincible: Art Book & Comic Book oraz The Invincible:
Original Soundtrack (dalej jako: “Produkty”) na platformie

Steam nieznacznie przekroczyty przychody ze sprzedazy
Produktow osiggniete na platformie Steam w ciggu catego
roku 2025.

Gra The Invincible w trakcie trwania powyzszej wyprzedazy
eksponowana byta na gtdownej stronie platformy Steam w
sekgcji gtebokich przecen (Deep Discounts).

Skumulowane, estymowane przychody brutto ze sprzedazy
Produktow na platformie Steam (przed odjeciem podatku
VAT, prowizji platformy Steam, zwrotdw oraz podatku u
zrodta) w Okresie Estymacji, wyniosty ok. 666 tys. USD.

Skumulowane, estymowane przychody netto ze sprzedazy
Produktow na platformie Steam (po odjeciu podatku VAT,
prowizji platformy Steam oraz dokonanych dotychczas
zwrotow, przed odjeciem podatku u zrédia dotyczacego
sprzedazy na terytorium USA) w Okresie Estymacji, wyniosty
ok. 409 tys. USD.

Zarzad Emitenta wskazat, iz przedstawione powyzej dane za
2026 rok maja charakter estymowany i moga nie
uwzglednia¢ w petni zwrotdw, ktdre moga zosta¢ dokonane
przez uzytkownikéw zgodnie z regulaminem platformy
Steam, w okresie 14 dni od dnia zakupu.

Jednoczesnie Emitent zastrzegt, ze wyzej wymienione kwoty
stanowig catkowite przychody wygenerowane przez
Produkty na platformie Steam i nie s3 tozsame z
ostatecznym przychodem przypadajacym bezposrednio
Spoétce. Przychody ze sprzedazy Produktéw podlegaja
dalszemu rozliczeniu pomiedzy Emitentem a wydawca, tj. 11
bit studios S.A., zgodnie z warunkami zawarte] umowy
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wydawniczej (raport ESPI 7/2026).

23 lipca 2026 r. gra “Into the Fire" zostata wspomniana przez
tworce internetowego Indie Game Joe na platformie X.com,
zyskujac ponad 50 000 wyswietlen organicznych na tej
platformie.

od 27 lipca 2026 r. do 3 sierpnia 2026 r. gry Spotki: The
Invincible i Into the Fire byty obecne na wydarzeniu online
From Poland with Love na platformie Steam. Pierwszy z
tytutdw - The Invincible zostat objety promocja -65% podczas
trwania wydarzenia.

W sierpniu 2026 roku:

W dniu 6 sierpnia 2026 r. (raport biezacy ESPI 8/2026 oraz
EBI 10/2026) zwotane zostatlo Nadzwyczajne Walne
Zgromadzenie Akcjonariuszy Spotki na dzien 2 wrzesnia
2026 r.
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6. Kwartalne skrocone sprawozdanie finansowe za drugi kwartat 2026 r.

6.1. Komentarz Spoétki do wynikéw za drugi kwartat 2026 r.

Na dzien 30 czerwca 2026 r. suma bilansowa Spotki wyniosta
8 828 654,53 zt, w tym kapitaty wiasne stanowity 7 268 450,64 zi,
a aktywa obrotowe 8 522 574,95 zt. Na koniec drugiego kwartatu
2026 r. wartos¢ zapasdw Spotki wyniosta 7 799 984,81 zt i obejmuje
naktady na wytworzenie i aktualizacje pierwszej gry studia The
Invincible do konca okresu sprawozdawczego (pomniejszone
o rozliczone juz koszty), ktdére ujete zostaty po stronie aktywow
W pozycji “zapasy - produkty gotowe” w kwocie 4 907 109,39 zt oraz
taczne naktady poniesione na wytworzenie drugiej gry studia Into
the Fire do konca okresu sprawozdawczego, ktdre zostaty ujete
zostaty po stronie aktywdw w pozycji “zapasy - potprodukty
i produkty w toku” w kwocie 2 892 875,42 zt.

Jednoczesnie w zakonczonym drugim kwartale 2026 r. Spoétka
poniosta koszty dziatalnosci operacyjnej w wysokosci 702 527,93 zt,
w wiekszosci z tytutu ustug obcych bezposrednio zwigzanych z
pracami deweloperskimi. Pozycja “przychody netto ze sprzedazy”
wynosi 322 190,38 zi, na ktdra sktadaja sie 363 513,26 zt w pozycji
“przychody ze sprzedazy produktéw” oraz  -41322,88 zt w pozycji
“zmiana stanu produktow”.

Przychody netto ze sprzedazy produktéw w Il kwartale 2026 r. byty
znacznie nizsze w poréwnaniu do przychodéw netto ze sprzedazy
produktow wskazanych w wynikach dotyczacych | kwartatu 2026 r.,
co odzwierciedla tendencje obserwowanag réwniez w 2025 r.
Jednakze warto zauwazy¢, iz w przychodach dotyczacych I
kwartatu 2026 r. nie sg odzwierciedlone zadne istotne wydarzenia
mogace zwiekszy¢ te przychody, a sg one i tak istotnie wyzsze (o

102 232 zf) od przychodédw netto ze sprzedazy produktéw
zanotowanych w Il kwartale 2025 r. Powyzsze wskazuje na
aktualnos¢ tezy o utrzymywaniu przez gre The Invincible dtugiego
ogona sprzedazowego, zwitaszcza majac na uwadze, iz Spotka
zbliza sie do konca 3 roku komercjalizacji tej gry.

Zarzad wraz z wydawca gry doktadnie monitoruja reakcje graczy
na poszczegdlne obnizki, aby optymalnie wykorzystaé mozliwosci
monetyzacji gry i uprawdopodobni¢ dalsze wystapienie dtugiego
ogona sprzedazowego. Wraz z wydawca Spodtka stale poszukuje
mozliwosci zawarcia korzystnych umdw z platformami cyfrowej
dystrybucji gier, czy tez sprzedazy The Invincible z innymi tytutami
w formie bundle’i.

Najwazniejszym wydarzeniem zwigzanym z komercjalizacjg The
Invincible, ktére miato miejsce pod koniec Il kwartatu oraz po jego
zakonczeniu, byt bardzo wysoki wynik sprzedazy gry podczas
wyprzedazy Steam Summer Sale, ktéra miata miejsce w dniach od
25 czerwca do 9 lipca 2026 r. Gra The Invincible w trakcie trwania
tej wyprzedazy byta eksponowana na gtéwnej stronie platformy
Steam w sekcji gtebokich przecen (Deep Discounts) z 90% znizka.
Zgodnie z informacjami otrzymanymi przez Spoétke od wydawcy
gry w dniu 1 lipca 2026 r., estymowane przychody ze sprzedazy z
gry The Invincible oraz dodatkéw The Invincible: Art Book & Comic
Book oraz The Invincible: Original Soundtrack do tego momentu
od chwili rozpoczecia wyprzedazy w dniu 25 czerwca 2026 r.
przekroczyty przychody ze sprzedazy tych produktéow osiggniete
na platformie Steam w ciggu catego roku 2025. Co wiecej, z
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posiadanych przez Spoétke informacji wynika, iz bardzo dobra
sprzedaz utrzymywata sie az do zakonczenia wyprzedazy w dniu 9
lipca 2026 .

Z uwagi na zasady rozliczen z wydawca gry dane dotyczace
przychoddw podczas trwania powyzszej wyprzedazy beda
widoczne w wynikach [ll kwartatu biezacego roku. Warto rowniez
podkresli¢, iz obnizka ceny o 90% byta zwigzana scisle z ww.
wyprzedaza i byta wymogiem uczestnictwa w sekcji Deep
Discount, ktéra zapewnita grze ogromna widocznos¢ i bardzo
wysoka sprzedaz. Polityka cenowa zwigzana z regularnymi
obnizkami nie przewiduje na razie tak wysokich przecen. Po
zakonczeniu Steam Summer Sale The Invincible byt juz
sprzedawany z obnizkg ceny wynoszaca 65% i co warte
podkreslenia estymowana sprzedaz podczas tej obnizki odbiegata
tylko nieznacznie od sprzedazy podczas majowej obnizki ceny o
60%. Wydaje sie to bardzo pozytywnym sygnatem zwiaszcza w
kontekscie bardzo wysokiej sprzedazy podczas uczestnictwa w
sekcji Deep Discount, ktéra mogta spowodowac istotne nasycenie
rynku i wptynac¢ na dalsza sprzedaz gry na nizszych znizkach, ale
jak na razie nie widac takiego zjawiska.

Opisywane powyzej estymowane przychody ze sprzedazy The
Invincible pozwola znaczaco poprawi¢ sytuacje finansowa Spotki
umozliwiajac  niezakidcong produkcje Into the Fire oraz
zdecydowanie bardziej komfortowe planowanie dalszych etapéw
produkcji, strategii marketingowej, czy tez rozmoéw @z
potencjalnymi  partnerami  biznesowymi, w szczegdlnosci

wydawcami, z ktérymi wspdtpraca w chwili obecnej rozwazana jest
pod katem zwiekszenia budzetu marketingowego, zasiegdw gry i
tym samym korzystnego wptyniecia na komercjalizacje projektu.
Dzieki poprawie sytuacji finansowej, Spoétka moze prowadzi¢
rozmowy w tym zakresie posiadajagc mocna pozycje negocjacyjna.
Jednakze bazowym scenariuszem pozostaje wydanie gry Into the
Fire w ramach selfpublishingu, a ostateczne decyzje zostana
podjete po doktadnej analizie konkretnych ofert i zwigzanych z
nimi scenariuszy finansowych, zgodnie z najlepszym interesem
Spotki. Dodatkowo na poczatek wrzesnia planowana jest emisja
akcji Spotki, ktéra w wypadku powodzenia pozwoli na usuniecie
zadtuzenia Spotki wynikajacego z zawartych umow pozyczek
(poprzez umowy potracenia z naleznosci za akcje - mechanizm
analogiczny do zastosowanego w 2025 r.), a ewentualne wptywy z
emisji przekraczajgce kwoty potrzebne do usuniecia zadtuzenia,
pozwolg na pozyskanie dodatkowego zabezpieczenia, w
szczegdlnosci w zakresie budzetu marketingowego.

Zaraportowana strata netto wynosi 379 210,80 zt.
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6.2. Skrocony bilans

Aktywa (PLN)

30.06.2026 r.

31.12.2025 r.

30.06.2025 r.

Aktywa trwate

Koszty zakoriczonych prac rozwojowych

Wartos¢ firmy

Inne wartosci niematerialne i prawne

Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne
Rzeczowe aktywa trwate

Srodki trwate

Srodki trwate w budowie

Zaliczki na srodki trwate w budowie

Naleznosci dtugoterminowe

Od jednostek powigzanych

Od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada zaangazowanie
w kapitale

Od pozostatych jednostek

. .
Nieruchomosci
Wartosci niematerialne i prawne

Diugoterminowe aktywa finansowe

306 079,58
Q.00

0,00

0,00

0,00

0,00
159787

1 597,87
0,00

0,00

26 85493

0,00
0,00
26 854,93
4156180
0,00
0,00

41 561,80

320 013,11
Q.00

0,00

0,00

0,00

0,00
2553140
25 531,40
0,00

0,00

26 85493

0,00

0,00

1

26 854,93
41561.80
0,00

0,00

41 561,80

534 781,63
0,00

0,00

0,00

0,00

0,00
4263600
42 636,00
0,00

0,00

26 85493

0,00

0,00

26 854,93

40 833,80
0,00
0,00

40 833,80
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Inne inwestycje dtugoterminowe
Diugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe
Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego
Inne rozliczenia miedzyokresowe
Aktywa obrotowe
Zapasy
Materiaty
Potprodukty i produkty w toku
Produkty gotowe
Towary
Zaliczki na dostawy i ustugi
Naleznosci krétkoterminowe

Naleznosci od jednostek powigzanych

Naleznosci od pozostatych jednostek, w ktdrych jednostka posiada

zaangazowanie w kapitale

Naleznosci od pozostatych jednostek
Inwestycje krétkoterminowe
Krétkoterminowe aktywa finansowe
e W pozostatych jednostkach
- inne krotkoterminowe aktywa finansowe

e Srodki pieniezne i inne aktywa pieniezne

0,00

226 064,98

9 398,00

216 666,98

8 522 574,95
779998481
0,00
289287542
4 907 109,39
0,00

0,00

227 546,23
0,00

0,00

227 546,23

379 52964

379 529,64
0,00
0,00

379 529,64

0,00

226 064,98

9 398,00

216 666,98

8 860 590,42
8137903.03
0,00

2 370164,68
5767 738,35
0,00

0,00

276 711,25
0,00
0,00
276 711,25
227 26991
227 269,91
0,00
0,00

227 269,91

0,00

424 456,90

7 790,00

416 666,90

8 497 808,92
809165242
0,00

1740 13,55
6 351 538,87
0,00

0,00

225 536,90
0,00

0.00

225 536,90

64 890,58

64 890,58
0,00
0,00

64 890,58
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- srodki pieniezne w kasie i na rachunkach

379 529,64 227 269,91 64 890,58

- inne srodki pieniezne 0,00 0,00 0,00

Inne inwestycje krotkoterminowe 0,00 0,00 0,00
Krotkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 15 514,27 218 706,23 15 729,02
Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy 0,00 0,00 0,00
Udziaty (akcje) wiasne 0,00 0,00 0,00
AKTYWA RAZEM 8 828 654,53 9180 603,53 9 032 590,55
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Pasywa (PLN)

30.06.2026 r.

31.12.2025 r.

30.06.2025 r.

Kapital wtasny

Kapitat (fundusz) podstawowy

Kapitat (fundusz) zapasowy

Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny
Pozostate kapitaty rezerwowe

Zysk (strata) z lat ubiegtych

Zysk (strata) netto

Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielkos$¢ ujemna)

Zobowiazania i rezerwy na zobowiazania

. .
Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego
Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne
Pozostate rezerwy

Zobowigzania diugoterminowe

Wobec jednostek powigzanych

Wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada
zaangazowanie w kapitale

Wobec pozostatych jednostek

Zobowigzania krétkoterminowe

Zobowigzania wobec jednostek powigzanych

7 268 450,64
272 765,35

7 658 914,96
0,00
9295,00
0,00

- 672 524,67
0,00

1560 203,89
789 92016
735 174,00

8 575,60
46170,56
0.00

0,00

0,00

0,00

77028373

0,00

7 940 975,31
272 765,35

9 091 946,51
0,00

9 295,00
0,00

-1433 031,55
0,00

1239 628,22
818 05616
735 174,00

8 575,60

74 306,56

42157206

0,00

7 277 801,10
253 629,35

7 811 306,51
0,00

9 295,00
0,00

- 796 429,76
0,00

1754 789,45
826 882,60
776 908,00
3 804,13

46170,56

0,00
227906.76

0,00
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Zobowigzania wobec pozostatych jednostek, w ktoérych jednostka

posiada zaangazowanie w kapitale 0.00 0.00 0.00
Zobowigzania wobec pozostatych jednostek 770 283,73 421572,06 927 906,76
Fundusze specjalne 0,00 0,00 0,00
Rozliczenia miedzyokresowe 0.00 0.00 0.00
Ujemna wartos¢ firmy 0,00 0,00 0,00
Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00 0,00
PASYWA RAZEM 8 828 654,53 9180 603,53 9 032 590,55
6.3. Skrocony rachunek zyskéw i strat

Gen 01.04.2026 - 01.01.2026 - 01.04.2025 - 01.01.2025 -

Rachunek zyskow i strat (PLN) 30.06.2026 30.06.2026 30.06.2025 30.06.2025
Przychody netto ze sprzedazy 322 190,38 668 831,45 349 664,27 751 512,73
Przychody netto ze sprzedazy produktow 363 513,26 1006 749,67 261 281,26 1226 914,34
Zmiana stanu produktow - 41322,88 - 337 918,22 88 383,01 - 475 401,61
ggirz;evgitjve\/g;zoesrgz produktéw na wiasne 0,00 0,00 0,00 0,00
fr]r:i/gng%\//vnetto ze sprzedazy towardw i 0,00 0,00 0,00 0,00
Koszty dziatalnosci operacyjnej 702 527,93 1355 840,18 727 503,12 1499 954,68
Amortyzacja 5643,89 15 640,03 8 814,72 19179,85
Zuzycie materiatow i energii 3044,02 8 473,81 5 462,08 11 070,17
Ustugi obce 518 754,27 1012 436,38 505 049,62 1094 903,41
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Podatki i optaty

Wynagrodzenia

Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia

Pozostate koszty rodzajowe

Wartos¢ sprzedanych towardw i materiatow
Zysk (strata) ze sprzedazy

Pozostate przychody operacyjne

Zysk z tytutu rozchodu niefinansowych aktywow
trwatych

Dotacje
Aktualizacja wartosci aktywdw niefinansowych
Inne przychody operacyjne

Pozostate koszty operacyjne

Strata z tytutu rozchodu niefinansowych aktywow
trwatych

Aktualizacja wartosci aktywdw niefinansowych
Inne koszty operacyjne
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej
Przychody finansowe
Dywidendy i udziaty w zyskach
Odsetki

Zysk z tytutu rozchodu aktywdw finansowych

2 500,00
55992,99
12126,57
104 466,19
0,00

- 380 337,55
0,86

0,00

0,00

0,00

0,86

1,00

0,00

0,00

1,00

- 380 337,69
1655,39
0,00

0,08

0,00

2500,00
143 082,35

41 415,52

132 292,09
0,00

- 687 008,73
1,30

0,00

0,00

0,00

1,30

1,75

0,00

0,00

1,75

- 687 009,18
15 642,30
0,00

014

0,00

4 354,00
125 767,10
23 244,39

54 811,21

0,00

- 377 838,85
3 565,39
3565,02
0,00

0,00

0,37

17,79

0,00

0,00

17,79

- 374 291,25
0,35

0,00

0,35

0,00

8 854,00
209 686,73
46 376,86
109 883,66
0,00

- 748 441,95
3 567,80
3565,02
0,00

0,00

2,78

18,49

0,00

0,00

18,49

- 744 892,64
0,35

0,00

0,35

0,00
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Aktualizacja wartosci aktywow finansowych
Inne

Koszty finansowe
Odsetki
Strata z tytutu rozchodu aktywdw finansowych
Aktualizacja wartosci aktywow finansowych
Inne

Zysk (strata) brutto

Podatek dochodowy

Pozostate obowigzkowe zmniejszenia zysku
(zwiekszenia straty)

ZYSK (STRATA) NETTO

0,00

1655,31
538,50
528,50

0,00

0,00

0,00

- 379 210,80
0,00

0,00

- 379 210,80

0,00

15 642,16
1157,79
1157,79

0,00

0,00

0,00

- 672 524,67
0,00

0,00

- 672 524,67

0,00

0,00

24 257,68
193,00

0,00

0,00

24 064,68

- 398 548,58
0,00

0,00

- 398 548,58

0,00

0,00

51 537,47
193,00

0,00

0,00
5134447

- 796 429,76
0,00

0,00

- 796 429,76
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6.4. Skrocony rachunek przeptywoéw pienieznych

01.04.2026 - 01.01.2026 - 01.04.2025 - 01.01.2025 -
Rachunek przeptywéw pienieznych (PLN
P pienigznych (PLN) 30.06.2026 30.06.2026 30.06.2025 30.06.2025
Przeptywy srodkoéw pienieznych z dziatalnosci operacyjnej
Zysk (strata) netto - 379 210,80 - 672 524,67 - 398 548,58 - 796 429,76
Korekty razem 21719743 411 490,90 -16 87798 770 430,59
Amortyzacja 5643,89 15 640,03 8 814,72 19179,85
Zyski (straty) z tytutu réznic kursowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 0,00 0,00 0,00 0,00
Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej 0,00 0,00 0,00 0,00
Zmiana stanu rezerw 0,00 -28136,00 0,00 -23718,00
Zmiana stanu zapasoéw 41 322,88 337 918,22 - 88 383,01 475 401,61
Zmiana stanu naleznosci 148 125,04 49165,02 - 81219,51 -16 208,25
Zmiana stanu  zobowigzan - 2762219 - 66 288,33 88 951,15 202148 44
krotkoterminowych, z wyjatkiem pozyczek
i kredytow
Zmiana stanu rozliczen miedzyokresowych 49 727,81 103 191,96 54 958,67 13 626,94
Inne korekty 0,00 0,00 0,00 0,00
Prze ieniez i Sci
plywy  pienigzne netto z  dziatalnosci -162 013,37 - 261 033,77 - 415 426,56 - 2599917
operacyjnej
Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci inwestycyjnej
Wplywy 0.00 0.00 0.00 0.00
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Zbycie wartosci niematerialnych i prawnych
oraz rzeczowych aktywow trwatych

Zbycie inwestycji w nieruchomosci oraz
wartosci niematerialne i prawne

Z aktywow finansowych
Inne wptywy inwestycyjne

Wydatki

Nabycie wartosci niematerialnych i prawnych
oraz rzeczowych aktywoéw trwatych

Inwestycje w nieruchomosci oraz wartosci
niematerialne i prawne

Na aktywa finansowe

Inne wydatki inwestycyjne

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci
inwestycyjnej

Przeptywy srodkow pienieznych z dziatalnosci finansowej

Wptywy

Wplywy netto z wydania udziatdw (emis;ji akcji)
i innych instrumentéw kapitatowych oraz
doptat do kapitatu

Kredyty i pozyczkKi
Emisja dtuznych papieréw wartosciowych
Inne wptywy finansowe

Wydatki

Nabycie udziatéw (akcji) wiasnych

0,00

0,00

0,00
0,00
0,00

0,00

0,00

0,00
0,00

0,00

0,00

175 000,00

0,00
0,00
0,00

0,00

0,00

0,00

0,00
0,00
1706,50

1706,50

0,00

0,00
0,00

-1706,50

0,00

415 000,00
0,00
0,00
0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00
0,00

- 746,99
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Dywidendy i inne wyptaty na rzecz wiascicieli

Inne, niz wyptaty na rzecz wiascicieli, wydatki z
tytutu podziatu zysku

Sptaty kredytow i pozyczek
Wykup dtuznych papieréw wartosciowych

Z tytutu innych zobowigzan finansowych

Ptatnosci zobowigzan z tytutu umoéw leasingu
finansowego

Odsetki

Inne wydatki finansowe

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci
finansowej

Przeptywy pieniezne netto razem
Bilansowa zmiana stanu srodkéw pienieznych
Srodki pieniezne na poczatek okresu

Srodki pieniezne na koniec okresu

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

175 000,00
12 986,63
12 986,63

366 543,01

379 529,64

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

415 000,00
152 259,73

152 259,73

227 269,91

379 529,64

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

- 415 426,56
- 415 426,56
480 317,14

64 890,58

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00
260,00
104,00

- 26 642,16
- 26 642,16
91 532,74

64 890,58
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6.5. Skrocone zestawienie zmian w kapitale wiasnym

Zestawienie zmian w kapitale 01.04.2026 - 01.01.2026 - 01.04.2025 - 01.01.2025 -
(funduszu) wiasnym (PLN) 30.06.2026 30.06.2026 30.06.2025 30.06.2025
Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek okresu (BO) 7 647 661,44 7 940 975,31 7 676 349,68 8 074 126,86
Kapitat (f t k ok B
apitat (fundusz) wiasny na poczatek okresu (BO), 7 647 661,44 7 940 975,31 7 676 349,68 8 074 126,86
po korektach
Kapitat (fundusz) podstawowy na poczatek okresu 272 765,35 272 765,35 253 629,35 253 629,35
Zmiany kapitatu (funduszu) podstawowego 0,00 0,00 0,00 0,00
Kapitat (fundusz) podstawowy na koniec 27276535 27276535 253 629,35 253 629,35
okresu
Kapitat (fundusz) zapasowy na poczatek okresu 909194651 9 09194651 8 896 998,77 8896 998,77
Zmiany kapitatu (funduszu) zapasowego - 1433 031,55 -1433 031,55 -1085 692,26 -1085 629,26
Stan kapitatu (funduszu) zapasowego na 7 658 914,96 7 658 914,96 7 811 306,51 7 811 306,51
koniec okresu
Kapitat _(fundusz) z aktualizacji _wyceny na
poczatek okresu - zmiany przyjetych zasad 0.00 0.00 0.00 0,00
(polityki) rachunkowosci
Zmiany kapitatu (funduszu) z aktualizacji 0.00 0,00 0,00 0.00
wyceny
Kapilta’r (fundusz) z aktualizacji wyceny na 0,00 0,00 0,00 0,00
koniec okresu
Pozostate kapitat fundusze) rezerwowe na
229500 9229500 9229500 2191.00
poczatek okresu
Zmiany pozostatych kapitatéw (funduszy) 0,00 0,00 0,00 104,00
rezerwowych
Pozgsta’re kapitaty (fundusze) rezerwowe na 9295,00 9295,00 9295,00 9295,00
koniec okresu
Zysk (strata) z lat ubiegtych na poczatek okresu -1433 031,55 0.00 -1085 62926 -1085 692,26
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Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu

Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu, po
korektach

Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu

Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu

Strata z lat ubiegtych na poczatek okresu, po
korektach

Strata z lat ubiegtych na koniec okresu
Zysk (strata) z lat ubiegtych na koniec okresu
Wynik netto

Kapitat (fundusz) wlasny na koniec okresu (BZ)

Kapitat (fundusz) wiasny, po uwzglednieniu
proponowanego podziatu zysku (pokrycia straty)

0,00

0,00

0,00

1433 031,55
0,00

0,00

0,00

- 379 210,64

7 268 450,64

7 268 450,64

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

- 672 524,67

7 268 450,64

7 268 450,64

0,00

0,00

0,00

1085 629,26

1085 629,26

0,00

0,00

- 398 548,58

7 277 801,10

7 277 801,10

0,00

0,00

0,00

1085 692,26

1085 629,26

0,00

0,00

- 796 429,76

7 277 801,10

7 277 801,10
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7. Stanowisko odnosnie mozliwosci zrealizowania publikowanych prognoz wynikéw na dany
rok w swietle wynikéw zaprezentowanych w danym raporcie kwartalnym

Nie dotyczy. Do daty niniejszego raportu Spdtka nie publikowata
prognoz wynikéw finansowych. Ze wzgledu na specyfike branzy
produkcji i sprzedazy gier wideo, zdaniem Starward Industries nie
jest mozliwe precyzyjne okreslenie potencjalnych poziomaw liczby
sprzedanych egzemplarzy gier w przysztosci, a wszelkie zaktadane

dane moga mie¢ charakter wylacznie orientacyjny. Dlatego tez
Spotka na date niniejszego Raportu nie sporzadza zadnych
wigzacych plandw sprzedazy produktéw w zakresie liczby
sprzedanych kopii produkowanych gier.

8. Opis stanu realizacji dziatan i inwestycji Spoétki oraz harmonogram ich realizacji

01.04.2026 - 01.01.2026 - 01.04.2025 - 01.01.2025 -
Nakitady inwestycyjne 30.06.2026 30.06.2026 30.06.2025 30.06.2025
PLN PLN PLN PLN
Wydatki inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 746,99
Nabycie wartosci niematerialnych
i prawnych oraz rzeczowych 0,00 1706,50 0,00 746,99
aktywoéw trwatych
Na aktywa finansowe, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00
Udzielone pozyczki 0,00 0,00 0,00 0,00

dtugoterminowe

Spoétka  nie  poniosta dotychczas znaczacych  nakfadow
inwestycyjnych w rzeczowe S$rodki trwate. Naklady na prace
rozwojowe nad grami i utrzymanie zespotu projektowo-

produkcyjnego sa ujmowane zarowno jako koszty wynagrodzen
i ustug obcych (w zaleznosci od formy wspdtpracy z cztonkami
zespotu produkcyjnego), jak i wartosci niematerialne.
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W drugim kwartale 2026 r. wartos¢ poniesionych przez Spétke
naktaddw na nabycie wartosci niematerialnych i prawnych oraz
rzeczowych aktywdw trwatych wyniosta 0,00 zt.

9. Podejmowane przez Spoéotke w okresie objetym raportem inicjatywy nastawione na

wprowadzenie innowacyjnych rozwigzan
rzeczy ma charakter innowacyjny i rozwojowy. W ocenie Starward

Nie dotyczy. W okresie objetym niniejszym raportem Spotka nie Industries prowadzone projekty nastawione s3 na ciagly rozwdj
podejmowata inicjatyw nastawionych na wprowadzenie rozwigzan poprzez stosowanie najnowszych dostepnych technologii, ktére sa
innowac?yjnych W przedsigbiorstwie z perspektywy podstawa budowy solidnej bazy potencjalnych odbiorcéw. W
przedmiotowego pytania. szczegdlnoséci Zarzad Spotki na biezaco analizuje i rozwija

dostepne technologie, m.in. w zakresie silnikdw gier pod katem

Wszelkie inicjatywy podejmowane przez Spoétke zwigzane s3 . . . -
ich wykorzystania w procesie produkgji.

Z rozwijaniem pierwszego projektu o tytule The Invincible oraz
produkcja drugiej gry wideo o tytule Into the Fire, co z natury

10. Opis organizacji grupy kapitatowej ze wskazaniem jednostek podlegajacych konsolidacji

W drugim kwartale 2026 r. oraz na date raportu Starward Réwniez odpowiednio nie posiadata i nie posiada zadnych
Industries odpowiednio nie tworzyta i nie tworzy grupy kapitatowej, udziatdw w jakichkolwiek jednostkach zaleznych.
w rozumieniu obowigzujgcych Spdtke przepisdw o rachunkowosci.
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1. Struktura akcjonariatu Starward Industries

Tabela ponizej prezentuje strukture akcjonariatu na dzien sporzadzenia niniejszego raportu, ze wskazaniem wylacznie akcjonariuszy
posiadajacych co najmniej 5% gtosdéw na Walnym Zgromadzeniu.

LP AKCIONARIUSZ L. AKCII % AKCII L. GLOSOW % GLOSOW
1 Chiswick Creative Ventures Limited 128 875 6,14% 128 875 6,14%
2 Marcin Przasnyski 116 000 5,53% 116 000 5,53%
3 Kamil Klinowski 108 716 518% 108 716 518%
4 Pozostali akcjonariusze <5% 1744 604 83,15% 1744 604 83,15%
RAZEM 2098195 100,00% 2098195 100,00%

Dane dotyczace struktury akcjonariatu Starward Industries prezentowane sg zgodnie z najlepsza wiedza Spoétki, w szczegdlnosci na podstawie
liczby akcji wskazanych w raportach biezgcych zwigzanych z transakcjami na akcjach i moga nie uwzgledniac transakcji, ktore nie rodzity
obowigzkdw raportowania.

12. Informacja na temat umoéw lock-up

Wediug najlepszej wiedzy Zarzadu, na date sporzadzenia wskazang w raporcie biezgcym ESPI nr 18/2024 z dnia 6 listopada
niniejszego sprawozdania, strona umowy o ograniczeniu zbycia 2024 r. Ograniczenie zbywalnosci dotyczace akcjonariusza Macieja
akcji Spotki jest akcjonariusz Marek Markuszewski, akcjonariusz Dobrowolskiego dotyczy 16 500 akcji posiadanych przez
Maciej Dobrowolski oraz czeéé wspdtpracownikéw — Spoétki. akcjonariusza, ktore objete sg petnym zakazem zbywalnosci do
Ograniczenie  zbywalnoéci  dotyczace akcjonariusza  Marka chwili zbycia tych akcji na rzecz osdb wskazanych przez Spotke.

Markuszewskiego obowigzuje w stosunku do 26 500 akcji
posiadanych przez akcjonariusza, do chwili ich zbycia na rzecz
wspotpracownikow lub pracownikow Spotki, zgodnie z informacja

Ograniczenie zbywalnosci obowigzuje takze w stosunku do 7 200
akcji posiadanych przez wspdtpracownikdw Spoétki do konca
miesigca nastepujacego po premierze gry Into the Fire w formule
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Early Access (w stosunku do 30% tych akgji) oraz do konca miesigca Akcje w posiadaniu pozostatych akcjonariuszy, innych niz
nastepujacego po premierze gry Into the Fire w formule Full wymienieni powyzej, zgodnie z najlepsza wiedzag Emitenta, nie sg w
Release (w stosunku do 70% tych akcji). tym momencie objete ograniczeniami zbywalnosci.

13. Informacje dotyczace liczby oséb zatrudnionych przez Starward Industries, w przeliczeniu na
petne etaty

Wedtug stanu na koniec drugiego kwartatu 2026 r., w przeliczeniu na petne etaty w rozumieniu Ustawy Kodeks Pracy, Spdétka zatrudniata
1 osobe i posiadata 11 statych wspodtpracownikdw, swiadczacych ustugi na podstawie umow cywilnoprawnych. Na dzien publikacji niniejszego

raportu Starward Industries zatrudnia w przeliczeniu na petne etaty 1 osobe oraz na state wspotpracuje z 11 osobami, ktére swiadczg na rzecz
Spoitki ustugi na podstawie umdow cywilnoprawnych.

Sporzadzono w Krakowie, dnia 14 sierpnia 2026 roku.
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