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1. PISMO PRZEWODNIE ZARZADU

Szanowni Panstwo,

Trzeci kwartat 2026 roku byt dla Spétki okresem dalszych prac nad gtownym projektem — 30 Days On
Ship, a takze testowania nowych rozwigzan technologicznych, ktére mogq w przysztosci usprawnic
proces tworzenia gier. Szczegdlng uwage poswiecilismy mozliwosciom wykorzystania Al w celu
poprawy jakosci naszych produkcji oraz optymalizacji kosztow poprzez skrdcenie czasu realizacji
poszczegdlnych zadan.

30 Days On Ship — rozwéj i optymalizacja gry

Istotnym wydarzeniem Ill kwartatu byto udostepnienie 13 sierpnia 2026 r. na platformie Steam
darmowego prologu gry pt. 30 Days On Ship: Castaway — The First Days. Jego premiera stanowifa
kolejny etap prezentacji projektu szerszemu gronu odbiorcdw i umozliwita pozyskiwanie opinii graczy
przed dalszymi etapami produkcji.

W kolejnych miesigcach kontynuowalismy prace nad podnoszeniem jakosci gry i dostosowywaniem jej
do oczekiwan odbiorcow. Wprowadzilismy dalsze usprawnienia dotyczgce rozgrywki i interfejsu, a
takze nowe animacje postaci gracza i przeciwnikow.

Waznym elementem ostatnich prac byto réwniez przygotowanie wersji jezykowych. Gra otrzymata
dubbing w jezyku angielskim i chiriskim. SzczegdIng uwage poswiecamy graczom z Chin, ktdrzy sq dla
nas jednym z wazZniejszych rynkéw. Z myslq o nich przygotowalismy takze kontener z zawartosciq
dedykowang chiriskim graczom.

Kontynuujemy rowniez rozwdj projektu w oparciu o informacje pozyskiwane od graczy, w szczegdlnosci
za posrednictwem spofecznosci skupionej wokdt gry. Jednym z naszych gtdwnych priorytetow na
kolejne miesigce pozostaje przygotowanie trybu COOP, ktéry ma istotnie rozszerzy¢ mozliwosci
rozgrywki.

Wykorzystanie technologii w kolejnych projektach

Wsrod mniejszych projektow realizowanych przez Spétke znajduje sie Northfall, przygotowany przez
cztonka zespotu z wykorzystaniem technologii i czesci zasobow opracowanych na potrzeby 30 Days On
Ship. Projekt stanowi przyktad wykorzystania posiadanych kompetencji i rozwigzan technologicznych
do tworzenia mniejszych produkcji. Wczesniej w podobnym modelu powstato DLC do gry WW2
Rebuilder.

Traktujemy Northfall jako praktyczny test tego modelu produkcyjnego. Jezeli projekt osiggnie
zaktadang rentownosc¢, chcemy szerzej stosowac podobne podejscie w przysztosci. Aby zwiekszyc
motywacje i odpowiedzialnos¢ za powodzenie projektu, jego twdrca lub wskazane przez niego osoby
mogq uczestniczy¢ w zysku wypracowanym przez projekt, o ile zostanie on osiggniety.

Wykorzystanie narzedzi Al

W ostatnich tygodniach intensywnie zaangazowatem sie osobiscie w badania i rozwéj (R&D) w
obszarze generatywnej sztucznej inteligencji. Dostrzegam w tych rozwigzaniach duzy potencjat w
zakresie optymalizacji procesow produkcyjnych, poprawy jakosci gier oraz ograniczania czasu
potrzebnego na realizacje zadan technicznych.

Pierwszym obszarem zastosowania nowych narzedzi byta optymalizacja silnika 30 Days On Ship.
Naszym celem jest zapewnienie ptynnego dziatania gry rowniez na stabszych komputerach, w tym
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laptopach popularnych wsrdd graczy z Chin. W przeprowadzonych testach udato sie zwiekszy¢ liczbe
klatek na sekunde o okoto 30—-60% przy niskich ustawieniach graficznych, bez wyraznego pogorszenia
jakosci obrazu.

Wykorzystujemy Al rdowniez do analizy technicznych elementdw silnika i poszukiwania mozliwosci ich
usprawnienia. Rownolegle wdrazamy testy automatyczne, ktore majq wspierac kontrole jakosci i
wykrywanie bteddw.

Wierze, ze umiejetne wykorzystanie nowych technologii moze znaczqco zwiekszy¢ efektywnos¢ pracy
Spotki. Chce osobiscie angazowac sie w ten proces i wspiera¢ wdrazanie rozwigzan, ktore pozwolg
zespotowi szybciej realizowa¢ zadania techniczne. Jednoczesnie Al traktujemy jako narzedzie
wspomagajgce tworcow — kreatywnosc, pomysty, design i charakter naszych gier pozostajg domeng
ludzi.

Perspektywy

W kolejnych miesigcach nasze dziatania bedq koncentrowac sie przede wszystkim na dalszym rozwoju
30 Days On Ship, w tym przygotowaniu trybu COOP, poprawie jakosci rozgrywki oraz optymalizacji
technicznej. Istotnym kierunkiem pozostanie takze praktyczne wykorzystanie narzedzi Al w codziennej
pracy zespotu.

Bedziemy rownieZz obserwowac efekty realizacji mniejszych projektow, takich jak Northfall, i oceniac
mozliwosci dalszego wykorzystania wypracowanych technologii oraz zasobow. W dtuzszej
perspektywie takie podejscie moze pozwoli¢ Spdtce na bardziej elastyczne rozwijanie portfolio produkcji
i efektywniejsze wykorzystywanie posiadanych kompetencji.

Dziekujemy naszym Akcjonariuszom i Inwestorom za zaufanie oraz zainteresowanie dziatalnoscig
Madnetic Games S.A. Dziekujemy rowniez naszej spotecznosci za aktywne uczestnictwo w rozwoju
naszych gier i dzielenie sie opiniami, ktdre bezposrednio wptywajg na kierunek prac nad naszymi
projektami.

Zachecamy do sledzenia dalszych dziatan Spoétki na naszej stronie internetowej oraz w sekcji relacji
inwestorskich w serwisie YouTube.

https://www.youtube.com/@MadneticGamesBusiness
https://madnetic-games.com/company/

Z powazaniem,

Adrian Jabtonka

Prezes Zarzqdu
Madnetic Games S.A.

Podpisano przez/ Signed by:
ADRIAN

JABLONKA

Data/ Date: 10.11.2026 19:43

mSzafir
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2. PODSTAWE INFORMACJE

Emitent zostat utworzony na mocy aktu zawigzania Spétki zawartego w dniu 7 lipca 2020 r. (Repertorium A nr
29/2020). Rejestracja Spdtki Madnetic Games S.A. w KRS miata miejsce na mocy postanowienia nr sygn. WR.VI
NS-REJ.KRS/28400/20/988 wydanego w dniu 1 wrzesnia 2020 r. przez Sad Rejonowy dla Wroctawia-Fabrycznej
we Wroctawiu, VI Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego. Emitent zostat wpisany do rejestru
przedsiebiorcéow KRS pod numerem KRS 0000857567.

Emitent powstat na podstawie Ustawy Kodeks spétek handlowych z dnia 15 wrzesnia 2000 r. (Dz. U. z 2000 r.,
nr 94, poz. 1037, z pdzn. zm.) i dziata zgodnie z jej zapisami. Czas trwania Emitenta jest nieograniczony, zgodnie

z trescig § 4 Statutu Spoétki.

Kluczowg role w modelu biznesowym odgrywa wspdtpraca z PlayWay S.A. Dzieki niej Spétka uzyskuje dostep do
zaawansowanych zasobdw i mozliwosci, w tym:

e centrum testow, ktére pozwala na doktadng ocene i optymalizacje gier przed ich wydaniem,

e szerokie mozliwosci marketingowe i reklamowe, zwiekszajgce widocznos$¢ na rynku,

e wsparcie w rozwijaniu kontaktdw biznesowych, co jest istotne dla dalszego wzrostu Spoéfki.

Podejscie Spoétki do tworzenia gier jest wieloetapowe i dopasowane do specyfiki kazdego projektu. Faza
koncepcyjna, testowanie pomystu, tworzenie dema i prologu, a takze beta testy wewnetrzne sg kluczowe dla
osiggniecia wysokiej jakosci produktu koncowego. Emitent rozwaza takze skrécone procesy dla gier w formule
Early Access, pozwalajgce na szybka reakcje na feedback graczy.

1. Faza koncepcyjna:
o Pomyst i wizja: Kazda gra rozpoczyna sie od unikalnego pomystu. Spdtka przyktada duzg wage do
kreatywnosci i innowacyjnosci, aby gry wyrézniaty sie na rynku.
e Badanie rynku: Analiza trendéw rynkowych, preferencji graczy i konkurencji, aby zapewni¢, ze
koncepcja ma potencjat na rynku.

e  Wstepny Plan: Okreslenie cele projektu, grupy docelowej i szacowanego budzetu.

2. Testowanie pomystu:
¢ Walidacja koncepcji: Przeprowadzenie wewnetrznych i zewnetrznych testow pomystu, aby upewnicé sie,
ze jest on atrakcyjny i wykonalny.
e Zbieranie feedbacku: Wczesne zaangazowanie spotecznosci graczy w proces tworczy, aby uzyskac cenne
opinie.

3. Tworzenie dema i prologu:
e Prototypowanie: Rozwdj prototypu gry, ktéry pozwala na ocene podstawowych mechanik i stylu
rozgrywki.
e Prezentacja wizji: Stworzenie dema lub/i prologu gry, ktére mozina przedstawi¢ potencjalnym
inwestorom, mediom i spotecznosci.

4. Betatesty wewnetrzne:
e Rozwodj petnej wersji: Praca nad rozbudowaniem gry do petnej wersji, opierajac sie na zgromadzonym
feedbacku.
e Iteracyjne ulepszenia: Ciggte testowanie i ulepszanie gry, aby upewnic¢ sie, ze spetnia ona wysokie
standardy jakosciowe.
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5. Woydanie i sprzedaz petnej wersji:
»  Finalizacja: Dokoriczenie prac nad grg, w tym ostateczne szlify, debugowanie i optymalizacja.
=  Wydanie gry: Oficjalne wydanie gry na wybranych platformach dystrybucyjnych.
= Marketing i promocja: Intensywne dziatania marketingowe w celu zwiekszenia swiadomosci o grze
i generowania sprzedazy.

6. Wsparcie po premierze i rozwdj gier:
e Aktualizacje i poprawki: Regularne wydawanie aktualizacji i poprawek, aby utrzymac zainteresowanie
gra.
e DLC i rozszerzenia: Rozwdj dodatkowych tresci, jesli gra osiggnie sukces i bedzie to uzasadnione pod
katem biznesowym.
e Monitoring i analiza: State monitorowanie wynikéw sprzedazy, opinii graczy i danych z gry, aby
informowac o przysztych decyzjach dotyczacych rozwoju.

Tabela 1. Podstawowe dane o Emitencie

Firma Madnetic Games S.A.

Siedziba Wroctaw
Adres ul. Kleciniska 123, 54-413 Wroctaw
Telefon: +48 794 599 813

Adres poczt
P ¥ hello@madnetic-games.com

elektroniczne;j:

Adres strony .
www.madnetic-games.com

internetowe;:
NIP 8992882986
REGON 386601217
KRS 0000857567

Zrédto: Emitent

3. PLAN PREMIER
Ponizej przedstawiono tabele zawierajgcg aktualny plan wydawniczy gier, przy czym ma on charakter
orientacyjny i moze ulec zmianie. Poszczegdlne terminy wydania gier sg ustalane po wnikliwej analizie

aktualnej sytuacji rynkowe;j.

Planowane premiery gier*/ planowany termin wydania gry moze ulec zmianie

Platform Planowany Zakres pracy Wiasciciel praw
termin wydania Spotki majatkowych
Produkcja,
1. Ph(.Jtography PC 2027 marketirig, Emitent Emitent
Simulator I
publikacja
Produkgja,
2. 30 Days On Ship PC 2027 marketing, PlayWay S.A. PlayWay S.A.
publikacja
Produkgja,
3. Northfall PC 2026 marketing, Emitent Emitent
publikacja

* Planowane terminy mogq ulec zmian
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Zrédfo: Emitent

4. KWARTALNE SKROCONE SPRAWOZDANIE FINANSOWE EMITENTA

Bilans Emitenta

Wyszczegblnienie

A. Aktywa trwate
I. Wartosci niematerialne i prawne
1. Koszty zakonczonych prac rozwojowych
2. Wartos$¢ firmy
3. Inne wartosci niematerialne i prawne
4. Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne

. Rzeczowe aktywa trwate

1. Srodki trwate

2. Srodki trwate w budowie

3. Zaliczki na $rodki trwate w budowie
lll. Naleznosci dtugoterminowe
1. Od jednostek powigzanych

2. Od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada
zaangazowanie w kapitale

3. Od pozostatych jednostek
IV. Inwestycje diugoterminowe
1. Nieruchomosci
2. Wartosci niematerialne i prawne
3. Dtugoterminowe aktywa finansowe
4. Inne inwestycje dtugoterminowe
V. Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe
1. Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe
B. Aktywa obrotowe
l. Zapasy
1. Materiaty
2. Potprodukty i produkty w toku
3. Produkty gotowe
4. Towary
5. Zaliczki na dostawy i ustugi

. Naleznosci krétkoterminowe
1. Naleznosci od jednostek powigzanych

2. Naleznosci od pozostatych jednostek, w ktorych jednostka
posiada zaangazowanie w kapitale

3. Naleznosci od pozostatych jednostek
lll. Inwestycje krotkoterminowe

1. Krétkoterminowe aktywa finansowe

2. Inne inwestycje krétkoterminowe
IV. Krotkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe
C. Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy
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Na dzien

30.09.2026 r.

(w zt)
55 865,88
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
12 224,23
0,00

0,00

12 224,23
0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

43 641,65
43 641,65
0,00

1627 855,10
1425 118,68
0,00

1425 118,68
0,00

0,00

0,00

142 483,70
108 915,46

0,00

33 568,24
58 077,12
58 077,12
0,00

2 175,60
0,00

Na dzien

30.09.2025 r.

(wzt)

1 387,78
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00
1387,78
1387,78
0,00

3410 077,91
3 252 899,00
0,00

3252 899,00
0,00

0,00

0,00

135 237,19
94 563,67

0,00

40 673,52
18 368,93
18 368,93
0,00

3 572,79
0,00
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D. Udziaty (akcje) wiasne
AKTYWA RAZEM

A. Kapitat (fundusz) wiasny
I. Kapitat (fundusz) podstawowy
. Kapitat (fundusz) zapasowy, w tym:

1. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny, w tym:

IV. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe, w tym:

V. Zysk (strata) z lat ubiegtych
VI. Zysk (strata) netto

VII. Odpisy zzysku netto wciggu roku obrotowego (wielkosé

ujemna)

B. Zobowiazania i rezerwy na zobowigzania

I. Rezerwy na zobowigzania

[EEN

. Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego

2. Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne

3. Pozostate rezerwy
Il. Zobowigzania dtugoterminowe
1. Wobec jednostek powigzanych

2. Wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka posiada

zaangazowanie w kapitale
3. Wobec pozostatych jednostek

lll. Zobowigzania krétkoterminowe

1. Zobowigzania wobec jednostek powigzanych

2. Zobowigzania wobec

4. Fundusze specjalne

IV. Rozliczenia miedzyokresowe

1. Ujemna wartos¢ firmy

2. Inne rozliczenia miedzyokresowe
PASYWA RAZEM

Rachunek zyskéw i strat Emitenta

Wyszczegodlnienie

A. Przychody netto ze sprzedazy i
zrownane z nimi, w tym:

I. Przychody ze sprzedazy
produktow

II. Zmiana stanu produktéw
(zwiekszenie — wartos$¢ dodatnia,
zmniejszenie — warto$¢ ujemna)

lIl. Koszt wytworzenia produktow
na wtasne potrzeby jednostki

IV. Przychody netto ze sprzedazy

pozostatych

jednostek, w ktérych
jednostka posiada zaangazowanie w kapitale
3. Zobowigzania wobec pozostatych jednostek

Za okres
od 01.07.2026 r.

do 30.09.2026 r.
(w zt)

270 367,91

292 261,67

-21991,32

0,00

97,56

0,00

110 159,80

2 345 140,44

0,00
0,00

-1114 091,06

138 298,97
0,00

204 212,83
75 554,26
75 554,26

0,00
0,00
0,00
0,00

0,00

0,00
128 658,57
0,00

0,00

128 658,57
0,00
0,00
0,00
0,00

0,00

3 087 087,49
110 159,80

2 345 140,44
0,00

0,00

0,00

631 787,25

0,00

324 378,20
189 366,50
189 366,50
0,00
0,00
0,00
0,00

0,00

0,00
135 011,70
0,00

0,00

135011,70
0,00
0,00
0,00
0,00

1683 720,98 3 411 465,69

1479 508,15

1683 720,98 3 411 465,69

Za okres
od 01.07.2025 r.
do 30.09.2025 r.
(w zt)

644 970,08

422 009,36

222 960,72

0,00

0,00
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Za okres
od 01.01.2026 r.
do 30.09.2026 r.
(w zt)

961 076,38

930 382,83

30 400,87

0,00

292,68

Za okres
od 01.01.2025 r.
do 30.09.2025 r.
(w zt)

1 875 836,92

1028 082,87

847 754,05

0,00

0,00
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towardw i materiatow

B. Koszty dziatalnosci operacyjnej 278 127,74 313 161,22 837 159,12 1188 398,62
I. Amortyzacja 0,00 0,00 0,00 0,00
II. Zuzycie materiatéw i energii 5 006,26 598,63 14 065,52 5 085,76
[1. Ustugi obce 104 747,52 100 458,31 280 320,33 415 107,55
IV. Podatki i optaty 3 748,40 3 245,91 6 839,21 3 541,66
V. Wynagrodzenia 164 171,67 195 663,98 515 791,08 724 677,12
| VI Ubezpieczenia spoteczne finne 5 705,53 8 953,41 19 433,13 26 921,42
Swiadczenia
VII. Pozostate koszty rodzajowe -5 251,64 4 240,98 709,85 13 065,11
_ VIII. \.Na,rtosc sprzedanych towaréow 0,00 0,00 0,00 0,00
i materiatow
C. Zysk (strata) ze sprzedazy (A-B) -7 759,83 331 808,86 123 917,26 687 438,30
D. Pozostate przychody operacyjne 2,22 1629,48 4,36 1 633,65
I zysk 2 tytutu rozchodu 0,00 1626,02 0,00 1626,02
niefinansowych aktywéw trwatych
II. Dotacje 0,00 0,00 0,00 0,00
. II!. Aktualizacja wartosci aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
niefinansowych
IV. Inne przychody operacyjne 2,22 3,46 4,36 7,36
E. Pozostate koszty operacyjne 1,58 2,48 2 207,45 621,75
I Strata ze zbycia niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
aktywow trwatych
. II.. Aktualizacja wartosci aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
niefinansowych
. Inne koszty operacyjne 1,58 2,48 2 207,45 621,75
F. Zysk (strata) z dziatalnosci 7759,19 33343586 12171417  688450,20
operacyjnej (C+D-E)
G. Przychody finansowe 0,00 1 564,91 2 344,97 1 776,69
I. Dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00 0,00 0,00
II. Odsetki 0,00 0,05 0,00 211,83
. . Zysk z tytutu rozchodu aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych
_ IV. Aktualizacja wartosci aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych
V. Inne 0,00 1 564,86 2 344,97 1564,86
H. Koszty finansowe 1 886,23 1 896,43 2 140,08 5994,34
I. Odsetki 1646,77 463,11 2 140,08 497,98
Il. Stlrata' ze tytutu rozchodu 0,00 0,00 0,00 0,00
aktywow finansowych
' IIl. Aktualizacja wartosci aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych
IV. Inne 239,46 1433,32 0,00 5 496,36
I. Zysk (strata) brutto (F+G-H) -9 645,42 333 104,29 121 919,06 684 232,55
J. Podatek dochodowy -12 958,97 16 813,06 -16 379,91 52 445,30
K. Pozostate obowigzkowe
zmniejszenia zysku (zwiekszenia 0,00 0,00 0,00 0,00

straty)

L. Zysk (strata) netto (I-J-K) 331355 | 31629123 | 138298,97 631 787,25

9
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Rachunek przeplywéw pienieznych Emitenta

Za okres Za okres Za okres Za okres
od 01.07.2026 r. | od 01.07.2025r. | od 01.01.2026 r. | od 01.01.2025r.

Wyszczegoblnienie

do 30.09.2026 r. | do 30.09.2025r. | do 30.09.2026 r. | do 30.09.2025 r.
(w zt) (w zt) (w zt) (w zt)

A. Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci operacyjnej

I. Zysk (strata) netto 3 313,55 316 291,23 138 298,97 631 787,25
Il. Korekty razem -18 000,55 -334 197,60 -97 078,61 -736 787,41
1. Amortyzacja 0,00 0,00 0,00 0,00
kurSOZV;,\Z/Z;kI (straty) z tytutu réznic 0,00 0,00 0,00 0,00
(dwaaeaiiitkl i udziaty w zyskach 0,00 0,00 0,00 0,00
inwejt.yzcx\/glr:éjstrata) z dziatalnosci 0,00 0,00 0,00 0,00
5. Zmiana stanu rezerw 0,00 16 813,06 -10 000,00 52 445,30
6. Zmiana stanu zapasow 21 991,32 -222 960,72 -30 400,87 -847 754,05
7. Zmiana stanu naleznosci -7 640,26 -91 638,98 -17 026,91 99 018,07

8. Zmiana stanu zobowigzan
krétkoterminowych, z wyjgtkiem -17 217,04 -17 817,63 -21177,16 -37 476,67

pozyczek i kredytéw
9. Zmiana stanu rozliczen
miedzyokresowych
10. Inne korekty -12 958,97 -1 626,02 -16 379,91 -1 616,02
lll. Przeptywy pieniezne netto
z dziatalnosci operacyjnej (111)
B. Przeptywy srodkow pienieznych z dziatalnosci inwestycyjnej

-2 175,60 -16 967,31 -2093,76 -1 394,04

-14 687,00 -17 906,37 41 220,36 -105 000,16

I. Wpiywy 0,00 1 626,02 0,00 1 626,02
1. Zbycie wartosci
niematerialnych i prawnych 0,00 1626,02 0,00 1626,02

oraz rzeczowych aktywdw trwatych
2. Zbycie inwestycji

w nieruchomosci oraz wartosci 0,00 0,00 0,00 0,00
niematerialne i prawne
3. Z aktywow finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Inne wptywy inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
Il. Wydatki 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Nabycie wartosci
niematerialnych i prawnych 0,00 0,00 0,00 0,00

oraz rzeczowych aktywéw trwatych
2. Inwestycje w nieruchomosci

L. . . 0,00 0,00 0,00 0,00
oraz wartosci niematerialne i prawne
3. Na aktywa finansowe, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
lll. Przeptywy pieniezne netto 0,00 1626,02 0,00 1626,02

z dziatalnosci inwestycyjnej (I-11)
C. Przeptywy srodkow pienieznych z dziatalnosci finansowej
I. Wptywy 0,00 0,00 0,00 0,00

1. Wptywy netto z wydania

udziatéw (emisji akcji) i innych 0,00 0,00 0,00 0,00

10
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instrumentéw kapitatowych
oraz doptat do kapitatu

2. Kredyty i pozyczki 0,00
3. Emisja dtuznych papieréw
L . 0,00
wartosciowych
4. Inne wptywy finansowe 0,00
Il. Wydatki 0,00
1. Nabycie udziatéow (akcji) 0,00
wtasnych
2. Dywidendy i inne wyptaty
e 0,00
na rzecz wtascicieli
3. Inne, niz wypfaty
na rzecz witascicieli, wydatki z tytutu 0,00
podziatu zysku
4. Sptaty kredytéw i pozyczek 0,00
5. Wykup dtuznych papieréow
L . 0,00
wartosciowych
6. Z tytutu innych zobowigzan
) 0,00
finansowych
7. Pfatnosci zobowigzan z tytutu 0.00
umow leasingu finansowego !
8. Odsetki 0,00
9. Inne wydatki finansowe 0,00
lll. Przeptywy pieniezne netto
. g . 0,00
z dziatalnosci finansowej (I-11)
D. Przeptywy pieniezne netto razem
(A.NIZB.1IC.1N) 14 687,00
E: Bll.a|.150wa zmiana stanu srodkow .14 687,00
pienieznych, w tym:
F. Srodki pieniezne na poczatek 72 764,12
okresu
G. Srodki pieniezne na koniec okresu
(F£D) 58 077,12

Zestawienie zmian w kapitale wlasnym Emitenta

Za okres

e od 01.07.2026 r.
Wyszczegolnienie

do 30.09.2026 r.
(w zt)

I. Kapitat (fundusz) wtasny

na poczatek okresu (BO) 1341 209,18
l.a. Kapitat (fundusz) wtasny
na poczatek okresu (BO), po 1341 209,18
korektach
1. Kapitat (fundusz) podstawowy 110 159,80
na poczatek okresu
1.1. Zmiany kapitatu (funduszu)
0,00
podstawowego
1.2. Kapitat (fundusz) 110 159,80

podstawowy na koniec okresu
2. Kapitat (fundusz) zapasowy
na poczatek okresu
2.1. Zmiany kapitatu (funduszu)

2 345 140,44

0,00

0,00
0,00

0,00
0,00

0,00

0,00

0,00

0,00
0,00

0,00

0,00

0,00
0,00

0,00

-16 280,35

-16 280,35

34 649,28

18 368,93

Za okres

od 01.07.2025 r.
do 30.09.2025 r.

(w zt)

2770 796,26

2770 796,26

110 159,80

0,00

110 159,80

2 080 565,49

264 574,95

Wroctaw, 10 listopada 2026 r.

0,00
0,00

0,00
0,00

0,00

0,00

0,00

0,00
0,00

0,00

0,00

0,00
0,00

0,00

41 220,36

41 220,36

16 856,76

58 077,12

Za okres

od 01.01.2026 r.
do 30.09.2026 r.

(w zt)

1341 209,18

1341 209,18

110 159,80

0,00

110 159,80

2 345 140,44

0,00

0,00
0,00

0,00
0,00

0,00

0,00

0,00

0,00
0,00

0,00

0,00

0,00
0,00

0,00

-103 374,14

-103 374,14

121 743,07

18 368,93

Za okres

od 01.01.2025 r.
do 30.09.2025 r.

(w zt)

2 455 300,24

2 455 300,24

110 159,80

0,00

110 159,80

2 080 565,49

264 574,95
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zapasowego
2.2. Stan kapitatu (funduszu)
zapasowego na koniec okresu
3. Kapitat (fundusz) z aktualizacji
wyceny na poczatek okresu - zmiany

2 345 140,44

przyjetych zasad (polityki) 0,00
rachunkowosci
3.1. Zmiany kapitatu (funduszu)
o 0,00
z aktualizacji wyceny
3.2. Kapitat (fundusz)
z aktualizacji wyceny na koniec 0,00
okresu
4. Pozostate kapitaty (fundusze) 0.00
rezerwowe na poczatek okresu !
4.1. Zmiany pozostatych
. 0,00
kapitatéw (funduszy) rezerwowych
4.2. Pozostate kapitaty
(fundusze) rezerwowe na koniec 0,00
okresu
5. Zysk (strata) z lat ubiegtych 749 023,56
na poczatek okresu
5.1. Zysk z lat ubiegtych 134 985,42
na poczatek okresu
5.2. Zysk z lat ubiegtych 134 985,42
na poczatek okresu, po korektach
53 Zysk z lat ubiegtych 134 985,42
na koniec okresu
5.4. Strata z lat ubiegtych 1114 091,06
na poczatek okresu
5.5. Strata z lat ubiegtych
na poczatek okresu, po korektach 1114 091,06
56 Strata z lat ubiegtych 1114 091,06
na koniec okresu
57 Zysk (strata) z lat ubiegtych 1114 091,06
na koniec okresu
6. Wynik netto 3 313,55
Il. Kapitat (fundusz) wtasny
na koniec okresu (B2) 1479 508,15
lll. Kapitat (fundusz) wtasny, po
uwzglednieniu proponowanego 1479 508,15

podziatu zysku (pokrycia straty)

5.INFORMACJE O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY SPORZADZANIU RAPORTU, W TYM

2 345 140,44

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

315 496,02

315 496,02

315 496,02

315 496,02

0,00

0,00

0,00

315 496,02
316 291,23

3 087 087,49

3 087 087,49

2 345 140,44

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

-749 023,56

0,00

0,00

0,00

749 023,56

1114 091,06

1114 091,06

-1114 091,06
138 298,97

1479 508,15

1479 508,15

2 345 140,44

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0.00

264 574,95

264 574,95

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00
631 787,25

3 087 087,49

3 087 087,49

INFORMACJE O ZMIANACH W STOSOWANIU ZASAD (POLITYKI) RACHUNKOWOSCI

Poszczegdlne sktadniki aktywow i pasywdw wycenia sie stosujgc rzeczywiscie poniesione na ich nabycie ceny,

z zachowaniem zasady ostroznosci.

Wartosci niematerialne i prawne oraz srodki trwate wycenia sie wedtug cen nabycia lub kosztow wytworzenia,
lub wartosci przeszacowane;j (po aktualizacji wyceny srodkéw trwatych) pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne

lub umorzeniowe, a takze o odpisy z tytutu trwatej utraty wartosci.

Srodki trwate w budowie wycenia sie na dzien bilansowy w wysokosci ogétu kosztéw pozostajacych
12
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w bezposrednim zwigzku z ich nabyciem lub wytworzeniem, pomniejszonych o odpisy z tytutu trwatej utraty
wartosci. Odpisy amortyzacyjne sg dokonywane przy zastosowaniu metody liniowej. Przy ustalaniu okresu
amortyzacji i rocznej stawki amortyzacyjnej uwzglednia sie okres ekonomicznej uzytecznosci srodka trwatego.
Stosujac uproszczenie, o ktéorym mowa w art. 4 ust. 4 ustawy o rachunkowosci wartosci niematerialne i prawne
oraz $rodki trwate o wartosci poczatkowej nieprzekraczajacej 10.000,00 zt obcigzajg koszty dziatalnosci
jednorazowo w miesigcu oddania ich do uzytkowania. Na sktadniki aktywéw, co do ktérych istnieje duze
prawdopodobieristwo, ze w dajgce;j sie przewidzie¢ przysztosci nie bedg przynosi¢ w znaczacej czesci lub w catosci
przewidywanych korzysci ekonomicznych, dokonuje sie odpisu z tytutu trwatej utraty wartosci.

Zapasy - czyli wytworzone przez jednostke gry komputerowe, przeznaczone do sprzedazy, wycenia sie w okresie
przynoszenia przez nie korzysci ekonomicznych, nie dtuzszym niz 24 miesigce, w wysokosci nadwyzki kosztow ich
wytworzenia nad przychodami wedtug cen sprzedazy netto, uzyskanymi ze sprzedazy tych produktéw w ciggu
tego okresu. Nieodpisane po uptywie tego okresu koszty wytworzenia zwiekszajg pozostate koszty operacyjne.
Naleznosci i zobowigzania w walucie polskiej wykazywane sg wedtug wartosci podlegajacej zaptacie, z
zachowaniem zasady ostroznosci.

Naleznosci i zobowigzania w walutach obcych w momencie powstania ujmowane sg wedtug sredniego kursu
ustalonego przez Prezesa NBP dla danej waluty obcej, z dnia poprzedzajgcego ten dzien.

Dodatnie lub ujemne réznice kursowe powstajgce w dniu pfatnosci, wynikajgce z réznicy pomiedzy kursem
waluty na ten dzield zastosowanym przez bank lub kursem Prezesa NBP z dnia poprzedzajgcego ptatnosé, a
kursem waluty w dniu powstania naleznosci lub zobowigzania, odnoszone sg odpowiednio na przychody lub
koszty operacji finansowych. Nierozliczone na dziend bilansowy naleznosci i zobowigzania w walucie obcej
wycenia sie wedtug sredniego kursu ustalonego dla danej waluty przez Prezesa NBP na ten dzien. Wartosc¢
naleznosci aktualizuje sie uwzgledniajgc stopien prawdopodobienstwa ich zaptaty poprzez dokonanie odpisu
aktualizujgcego. Odpisy aktualizujgce wartos¢ naleznosci zalicza sie odpowiednio do pozostatych kosztéow
operacyjnych lub do kosztéw finansowych, zaleznie od rodzaju naleznosci, ktérej dotyczy odpis aktualizacji.

Krajowe $rodki pieniezne w kasie i na rachunkach bankowych wycenia sie wedtug wartosci nominalnej.
Wyrazone w walutach obcych operacje gospodarcze ujmuje sie w ksiegach rachunkowych na dzien ich
przeprowadzenia - o ile odrebne przepisy dotyczace srodkéw pochodzacych z budzetu Unii Europejskiej i innych
krajéw Europejskiego Obszaru Gospodarczego oraz srodkéw niepodlegajgcych zwrotowi, pochodzgcych ze zrodet
zagranicznych nie stanowig inaczej - odpowiednio po kursie:

- faktycznie zastosowanym w tym dniu, wynikajgcym z charakteru operacji - w przypadku sprzedazy lub kupna
walut oraz zaptaty naleznosci lub zobowigzan,

- $rednim ogtoszonym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski z dnia poprzedzajgcego ten dzien.

Kapitat zaktadowy wykazuje sie w wysokosci okresSlonej w statucie i wpisanej w rejestrze sgdowym.
Zadeklarowane, lecz niewniesione wkfady kapitatowe ujmuje sie, jako aktywa, w pozycji ,,C. nalezne wptaty na
kapitat (fundusz) podstawowy”. Koszty emisji akcji poniesione przy powstaniu spoétki akcyjnej lub podwyzszeniu
kapitatu zaktadowego zmniejszajg kapitat zapasowy spétki do wysokosci nadwyzki wartosci emisji nad wartoscig
nominalng akcji, a pozostatg czesc¢ zalicza sie do kosztéw finansowych.

Kapitat zapasowy tworzony jest z odpiséw z czystego zysku rocznego Spotki. Ponadto do kapitatu zapasowego
zaliczono réwniez nadwyzke powstatg w wyniku sprzedazy akcji powyzej ich wartosci nominalnej, po potraceniu
kosztow emisji. Na dzien bilansowy kapitaty witasne, z wyjgtkiem akcji witasnych, wycenia sie w wartosci
nominalnej. Akcje wtasne wyceniane sg wedtug ceny nabycia. W przypadku ponoszenia wydatkdéw dotyczacych
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przysztych okreséw sprawozdawczych Spétka dokonuje czynnych rozliczerh miedzyokresowych.

Rezerwy tworzy sie na zobowigzania w przypadku, gdy kwota lub termin zaptaty s niepewne, ich powstanie jest
pewne lub o duzym stopniu prawdopodobienstwa oraz wynikajg one z przesztych zdarzen i ich wiarygodny
szacunek jest mozliwy. Spdtka tworzy rezerwy na koszty w wysokosci prawdopodobnych zobowigzan
przypadajgcych na biezacy okres sprawozdawczy, wynikajacych ze swiadczen wykonanych na rzecz Spoétki przez
kontrahentéw oraz z obowigzku wykonania zwigzanych z biezaca dziatalnoscig przysztych swiadczen, ktérych
kwote mozna oszacowaé, cho¢ data powstania nie jest jeszcze znana. Na dzien bilansowy rezerwy wycenia sie w
uzasadnionej, wiarygodnie oszacowanej wartosci. Rezerwy s tworzone w ciezar pozostatych kosztow
operacyjnych, kosztéw finansowych lub strat nadzwyczajnych, w zaleznosci od okolicznosci, z ktérych strata
wynika. W przypadku Spétki rozliczenia miedzyokresowe przychodéw obejmujg w szczegdlnosci rownowartosé
otrzymanych przychodéw z tytutu Swiadczen,, ktérych wykonanie nastgpi w przysztych okresach
sprawozdawczych.

Instrumenty finansowe

Spoétka stosuje zasady uznawania, metody wyceny, zakres ujawniania i sposéb prezentacji instrumentéw
finansowych, zgodnie z Rozporzadzenia Ministra Finansow z dnia 12 grudnia 2001 r. w sprawie szczegdtowych
zasad uznawania, metod wyceny, zakresu ujawniania i sposobu prezentacji instrumentéow finansowych. Aktywa
finansowe poniesionych wydatkéw lub przekazanych w zamian innych sktadnikéw majgtkowych. Zobowigzania
finansowe wprowadza sie do ksigg rachunkowych na dzien zawarcia kontraktu w wartosci godziwej uzyskanej
kwoty lub wartosci otrzymanych innych skfadnikéw majgtkowych. Przy ustalaniu wartosci godziwej aktywdéw oraz
zobowigzan finansowych na dzien nabycia, uwzglednia sie poniesione przez jednostke koszty transakgji.

Wykaz i sposdb wyceny instrumentéw finansowych w podziale na:

a) przeznaczone do obrotu - nabyte w celu odsprzedazy w okresie do 3 miesiecy, w celu osiggniecia korzysci
ekonomicznych wynikajgcych z krétkoterminowych zmian cen oraz wahan innych czynnikéw rynkowych albo
krotkiego czasu trwania nabytego instrumentu - Wycena: Warto$é godziwa* Rdznica z przeszacowania wartosci
godziwej odnoszona jest na wynik finansowy.

b) pozyczki udzielone i naleznosci wtasne - niezaleznie od terminu wymagalnosci (zaptaty), aktywa finansowe
powstate na skutek wydania bezposrednio drugiej stronie kontraktu srodkéw pienieznych oraz obligacje i inne
dtuzne instrumenty finansowe nabyte w zamian za wydane bezposrednio drugiej stronie kontraktu Srodki
pieniezne. Wycena : Skorygowana cena nabycia

c) pozyczki udzielone i naleznosci wiasne - pozyczki udzielone i naleznosci wtasne, ktére jednostka przeznacza do
sprzedazy w krétkim terminie, tj. 3 miesiecy, zalicza sie do aktywow finansowych przeznaczonych do obrotu.
Wycena: Wartos¢ godziwa*Rdznica z przeszacowania wartosci godziwej odnoszona jest na wynik finansowy

d) Utrzymywane do terminu wymagalnosci - Niezakwalifikowane do pozyczek udzielonych i naleznosci wtasnych
aktywa finansowe, dla ktérych zawarte umowy/kontrakty ustalajg termin wymagalnosci sptaty wartosci
nominalnej oraz okreslajg prawo do otrzymania w ustalonych terminach korzysci ekonomicznych, pod
warunkiem, ze jednostka zamierza i moze utrzymac te aktywa do czasu, gdy stang sie one wymagalne i nastgpi
ich wykup oraz nabyte dtuzne instrumenty finansowe z opcjg sprzedazy (put) lub opcjg kupna (call), ktére
odpowiednio dajg stronom kontraktu prawo wykupu instrumentu przed uptywem terminu wymagalnosci, pod
warunkiem ze jednostka - pomimo posiadania opcji sprzedazy - zamierza i moze utrzymac instrument do terminu
wymagalnosci. Wycena: Skorygowana cena nabycia.

e) Dostepne do sprzedazy - Pozostate aktywa finansowe, niespetniajgce warunkow zaliczenia do wczesniejszych
kategorii. Wycena: Wartos$¢ godziwa*. Rdznica z przeszacowania wartosci godziwej odnoszona jest na wynik
finansowy

14
Wroctaw, 10 listopada 2026 r.



RAPORT OKRESOWY MADNETIC GAMES S.A. ZA Il KWARTAt 2026 R.

* sktadniki aktywow finansowych, dla ktérych nie istnieje cena rynkowa ustalona w aktywnym obrocie
regulowanym albo dla ktérych warto$¢ godziwa nie moze by¢ ustalona w inny wiarygodny sposéb, wyceny
dokonuje sie wedtug:
— aktywa finansowe, dla ktérych jest ustalony termin wymagalnosci - w wysokosci skorygowanej ceny
nabycia oszacowanej za pomocg efektywnej stopy procentowe;j,
— aktywa finansowe, dla ktérych nie jest ustalony termin wymagalnosci - w cenie nabycia ustalonej w
sposéb okreslony przy wprowadzaniu instrumentdéw finansowych do ksiag.
Zyski i straty z przeszacowania na dzien bilansowy wyzej opisanych aktywéw finansowych odnoszone sg
odpowiednio do przychodow i kosztéw finansowych okresu sprawozdawczego.

Na dzien bilansowy zobowiazania finansowe przeznaczone do obrotu wycenia sie wedtug wartosci godziwej. Inne
zobowigzania finansowe na dzien bilansowy sg wykazywane wedtug skorygowanej ceny nabycia. Zyski i straty z
przeszacowania na dzien bilansowy zobowigzan odnoszone sg odpowiednio do przychodéw i kosztéow
finansowych okresu sprawozdawczego. W przypadku aktywow i zobowigzan finansowych wycenionych
w wysokosci skorygowanej ceny nabycia (z wyjatkiem pozycji zabezpieczanych i zabezpieczajgcych) odpis z tytutu
dyskonta lub premii oraz pozostate rdéznice ustalone na dzien wytgczenia ich z ksigg rachunkowych, zalicza sie
odpowiednio do przychodéw lub kosztéw finansowych z tytutu odsetek okresu sprawozdawczego. Wbudowany
instrument pochody wycenia sie na dzien ujecia w ksiegach oraz na dzien bilansowy wedtug wartosci godziwej.
Roéznica miedzy wartosciag godziwg ustalong na dzien bilansowy, a wartoscig godziwg na dzien ujecia w ksiegach
odnoszona jest na wynik z operacji finansowych. Instrumenty pochodne stanowigce instrument zabezpieczajacy,
bedace zabezpieczeniem wartosci godziwej wycenia sie w wartosci godziwej, a zmiane odnosi sie na wynik
z operacji finansowych. Instrumenty pochodne stanowigce instrument zabezpieczajacy, bedacy zabezpieczeniem
przeptywdw pienieznych wycenia sie w wartosci godziwej, a zmiane odnosi na kapitat z aktualizacji wyceny w
czesci stanowigce] efektywne zabezpieczenie oraz na wynik z operacji finansowych w czesci niestanowigcej
efektywnego zabezpieczenia.

6. KOMENTARZ EMITENTA NA TEMAT OKOLICZNOSCI I ZDARZEN ISTOTNIE
WPLYWAJACYCH NA DZIALALNOSC EMITENTA, JEGO SYTUACJE FINANSOWA I
WYNIKI OSIAGNIETE W DANYM KWARTALE

W Il kwartale 2026 r. Madnetic Games S.A. osiggnefa przychody netto ze sprzedazy i zréwnane z nimi w
wysokosci 270 367,91 zt, wobec 644 970,08 zt w analogicznym okresie 2025 r., co oznacza spadek o ok. 58% r/r.
Przychody ze sprzedazy produktéw wyniosty 292 261,67 zti byty nizsze o ok. 31% r/r w poréwnaniu z lll kwartatem
2025 r., kiedy osiggnety poziom 422 009,36 zt. Jednoczesnie zmiana stanu produktow w omawianym okresie byta
ujemna i wyniosta -21 991,32 zt, podczas gdy w analogicznym okresie poprzedniego roku byta dodatnia i wyniosta
222 960,72 zt. W Il kwartale 2026 r. Spdétka odnotowata strate ze sprzedazy w wysokosci 7 759,83 zt, wobec zysku
ze sprzedazy wynoszgcego 331 808,86 zt w analogicznym okresie 2025 r. Strata z dziatalnosci operacyjnej
wyniosta 7 759,19 zt, podczas gdy w Il kwartale poprzedniego roku Spétka osiggneta zysk operacyjny w wysokosci
333 435,86 zt. Wynik netto Spotki w Il kwartale 2026 r. byt dodatni i wynidst 3 313,55 zt, wobec zysku netto w
wysokosci 316 291,23 zt osiggnietego w analogicznym okresie poprzedniego roku. Na dzien 30 wrzesnia 2026 r.
Spotka posiadata srodki pieniezne w wysokosci 58 077,12 zt.

W ujeciu narastajgcym, w pierwszych trzech kwartatach 2026 r., przychody netto ze sprzedazy i zrdwnane z nimi
wyniosty 961 076,38 zt, wobec 1 875 836,92 zt w analogicznym okresie 2025 r., co oznacza spadek o ok. 49% r/r.
Przychody ze sprzedazy produktow osiggnety poziom 930 382,83 zt i byly nizsze o ok. 10% r/r w poréwnaniu z
analogicznym okresem poprzedniego roku, kiedy wyniosty 1 028 082,87 zt. Zmiana stanu produktow w okresie
od stycznia do wrzesnia 2026 r. byta dodatnia i wyniosta 30 400,87 zt, wobec dodatniej zmiany w wysokosci 847
754,05 zt w analogicznym okresie 2025 r. W pierwszych trzech kwartatach 2026 r. Spdtka osiggneta zysk ze
sprzedazy w wysokosci 123 917,26 zt, wobec 687 438,30 zt w analogicznym okresie poprzedniego roku. Zysk z
dziatalnosci operacyjnej wyniost 121 714,17 zt, wobec 688 450,20 zt rok wczesniej. W okresie od stycznia do
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wrzesnia 2026 r. Spotka wypracowata zysk netto w wysokosci 138 298,97 zt, wobec zysku netto wynoszacego 631
787,25 zt w analogicznym okresie 2025 r.

Istotne wydarzenia, ktére miaty miejsce w omawianym okresie, a takze do momentu publikacji raportu

6 lipca 2026 r. Sad Rejonowy dla Wroctawia Fabrycznej we Wroctawiu, VI Wydziat Gospodarczy Krajowego
Rejestru Sgdowego, dokonat rejestracji zmian w Statucie Spétki, ktére zostaty wprowadzone na podstawie
uchwat Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Emitenta podjetych w dniu 3 czerwca 2026 .

13 sierpnia 2026 r. miata miejsce premiera darmowego prologu gry pt. 30 Days On Ship: Castaway — The First
Days. Emitent jest producentem gry, z kolei wiascicielem praw majgtkowych oraz wydawca jest PlayWay S.A.

13 sierpnia 2026 r. miata miejsce premiera darmowej wersji gry pt. Northfall (Demo). Emitent jest
producentem, wydawcg oraz wtascicielem praw majatkowych do Gry.

Wptyw sytuacji polityczno-gospodarczej na terytorium Ukrainy oraz w regionie Bliskiego Wschodu

Spoétka, w zwigzku z konfliktem zbrojnym na terenie Ukrainy oraz w regionie Bliskiego Wschodu, nie
zidentyfikowata czynnikdw ryzyka, ktére mogtyby w negatywny sposéb wptynac¢ na dziatalnos$¢ operacyjng Spotki,
a takze wyniki finansowe ani sytuacje materialng Emitenta. Spétka nie jest strong umow z podmiotami z krajow
biorgcych udziat w ww. konfliktach zbrojnych. Sprzedaz produktéw Emitenta na terytorium Ukrainy oraz w
regionie Bliskiego Wschodu stanowi niewielki odsetek w catosci przychoddéw Spétki, a w przypadku Ros;ji jest to
od kilku do kilkunastu procent przychoddw w zaleznosci od okresu. Spétka na biezgco monitoruje potencjalny
wplyw sytuacji polityczno-gospodarczej na Ukrainie oraz w regionie Bliskiego Wschodu na dziatalno$¢ Emitenta
w perspektywie kolejnych okresow.

7. JEZELI EMITENT PRZEKAZYWAL DO PUBLICZNE] WIADOMOSCI PROGNOZY
WYNIKOW  FINANSOWYCH - STANOWISKO ODNOSNIE MOZLIWOSCI
ZREALIZOWANIA PUBLIKOWANYCH PROGNOZ WYNIKOW NA DANY ROK W
SWIETLE WYNIKOW ZAPREZENTOWANYCH W DANYM RAPORCIE KWARTALNYM

Emitent nie przekazywat do wiadomosci publicznej prognoz wynikéw finansowych za okres objety niniejszym
raportem.

8. W PRZYPADKU GDY DOKUMENT INFORMACYJNY EMITENTA ZAWIERAL
INFORMACJE, 0 KTORYCH MOWA W § 10 PKT 13a ZALACZNIKA NR 1 DO
REGULAMINU ASO - OPIS STANU REALIZACJI DZIALAN I INWESTYCJI EMITENTA
ORAZ HARMONOGRAMU ICH REALIZAC]I

Zarzad Spotki informuje, iz Dokument Informacyjny Emitenta nie zawierat informac;ji, o ktérych mowa w § 10
pkt 13a Zatacznika nr 1 do Regulaminu ASO.

9. JEZELI W OKRESIE OBJETYM RAPORTEM EMITENT PODEJMOWAL, W OBSZARZE
ROZWOJU PROWADZONE] DZIALALNOSCI, INICJATYWY NASTAWIONE NA
WPROWADZENIE ROZWIAZAN INNOWACYJNYCH W PRZEDSIEBIORSTWIE -
INFORMACJE NA TEMAT TEJ AKTYWNOSCI

W okresie objetym niniejszym raportem Emitent nie wprowadzit rozwigzan innowacyjnych w przedsiebiorstwie.

16
Wroctaw, 10 listopada 2026 r.

&



&

RAPORT OKRESOWY MADNETIC GAMES S.A. ZA Il KWARTAt 2026 R.

10. OPIS ORGANIZAC]I GRUPY KAPITALOWE], ZE WSKAZANIEM JEDNOSTEK
PODLEGAJACYCH KONSOLIDAC]I ORAZ JEDNOSTEK NIEOBJETYCH KONSOLIDACJA,
Z PODANIEM W STOSUNKU DO KAZDE] Z NICH CO NAJMNIE] NAZWY (FIRMY),
FORMY PRAWNE], SIEDZIBY, PRZEDMIOTU DZIALALNOSCI 1 UDZIALU EMITENTA W
KAPITALE ZAKEADOWYM I OGOLNE] LICZBIE GLOSOW

Na dzien sporzadzenia niniejszego Raportu okresowego Emitent nie tworzy grupy kapitatowej w rozumieniu
przepiséw Ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 r. o rachunkowosci.

11. WPRZYPADKU GDY EMITENT TWORZY GRUPE KAPITALOWA I NIE SPORZADZA
SKONSOLIDOWANYCH SPRAWOZDAN FINANSOWYCH LUB SKONSOLIDOWANE
SPRAWOZDANIA FINANSOWE NIE OBEJMUJA DANYCH WSZYSTKICH JEDNOSTEK
ZALEZNYCH - WSKAZANIE PRZYCZYN NIESPORZADZANIA SPRAWOZDAN
SKONSOLIDOWANYCH PRZEZ PODMIOT DOMINUJACY LUB PRZYCZYN ZWOLNIENIA
Z KONSOLIDACJI W ODNIESIENIU DO KAZDE] JEDNOSTKI ZALEZNE] NIEOBJETE]
KONSOLIDACJA

Na dzien sporzadzenia niniejszego Raportu okresowego Emitent nie tworzy grupy kapitatowej w rozumieniu
przepisdw Ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 r. o rachunkowosci.

12. WPRZYPADKU GDY EMITENT TWORZY GRUPE KAPITALOWA I NIE SPORZADZA
SKONSOLIDOWANYCH SPRAWOZDAN FINANSOWYCH LUB SKONSOLIDOWANE
SPRAWOZDANIA FINANSOWE NIE OBEJMUJA DANYCH WSZYSTKICH JEDNOSTEK
ZALEZNYCH - WYBRANE DANE FINANSOWE SPOLEK ZALEZNYCH EMITENTA
NIEOBJETYCH KONSOLIDAC]JA, ZAWIERAJACE PODSTAWOWE POZYCJE
KWARTALNEGO SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

Na dzien sporzadzenia niniejszego Raportu okresowego Emitent nie tworzy grupy kapitatowej, zatem nie
sporzadza skonsolidowanych sprawozdan finansowych.

13. INFORMACJA O STRUKTURZE AKCJONARIATU EMITENTA, ZE WSKAZANIEM
AKCJONARIUSZY POSIADAJACYCH CO NAJMNIE] 5% GLOSOW NA WALNYM
ZGROMADZENIU NA DZIEN SPORZADZENIA RAPORTU

Wyszczegdlnienie akcjonariuszy posiadajgcych co najmniej 5% udziatu w kapitale zaktadowym oraz w
glosach na walnym zgromadzeniu na dzien sporzgdzenia niniejszego raportu okresowego

Udziat Udziat
Akcjonariusz Liczba akcji Liczba gtoséw w kapitale zaktado- | w ogélnej liczbie
wym gtosow
PlayWay S.A. 579 328 579328 52,59% 52,59%
Adrian Jabtonka 144 709 144 709 13,14% 13,14%
Aleksy Uchariski 110 000 110 000 9,99% 9,99%
Pozostali* 267 561 267 561 24,29% 24,29%
Suma 1101 598 1101 598 100,00% 100,00%

* w tym podmiot petnigcy funkcje Animatora Rynku, w wyniku realizacji obowigzku, o ktérym mowa w §7 ust. 4 Regulaminu

ASO
Zrédfo: Emitent

Wroctaw, 10 listopada 2026 r.

&



RAPORT OKRESOWY MADNETIC GAMES S.A. ZA 1l KWARTAt 2026 R. @

Struktura wtasnosciowa Emitenta (udziat w kapitale zaktadowym i glosach na walnym
zgromadzeniu) na dzien sporzqdzenia niniejszego raportu okresowego

Pozostali*;
24.29%

PlayWayS.A.;
52.59%

Aleksy
Uchanski; 9.99%

Adrian Jabtonka;
13.14%

* w tym podmiot petnigcy funkcje Animatora Rynku, w wyniku realizacji obowigzku, o ktorym mowa w §7 ust. 4 Regulaminu
ASO
Zrédto: Emitent

14.INFORMACJE DOTYCZACE LICZBY 0SOB ZATRUDNIONYCH PRZEZ EMITENTA, W
PRZELICZENIU NA PELNE ETATY
Na dzien 30 wrzesnia 2026 r. w skfad zespotu Emitenta wchodzito tgcznie 7 oséb, w tym: 1 osoba pobierajaca

wynagrodzenie z tytutu powotania na Prezesa Zarzadu, 2 osoby zatrudnione na umowie o prace (tgcznie 1i %
etatu), 1 osoba wspdtpracujgca na umowie zlecenie oraz 3 osoby wspdtpracujgce na umowach o dzieto.
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