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Szanowni Panstwo, Drodzy Akcjonariusze,

l w trzecim kwartale 2026 roku kontynuowali$my rozwoj gry Brightfall oraz wsparcie tytutéw
, Achilles: Legends Untold i Achilles: Survivor. Dziatamy na rynku, na ktérym o uwage graczy
: f konkurujg liczne nowe produkcje, a przygotowanie i promocja gry wymagaja przemyslanych
: decyzji. Jako niewielkie, niezalezne studio staramy sie wykorzystywac elastycznos$¢ zespotu i
odpowiedzialnie planowac kolejne etapy naszej pracy.

\

W przypadku Brightfall ukonczyliSmy drugi zwiastun i przeprowadziliémy czwarta runde
playtestow, po raz pierwszy z udziatem zewnetrznych graczy za posrednictwem platformy Steam.
Gry tworzymy przede wszystkim dla graczy, dlatego zalezy nam na poznawaniu ich opinii i
uwzglednianiu ich perspektywy w dalszych pracach. Takie testy pomagaja nam ocenia¢ projekt,
cho¢ nie moga zagwarantowac jego przysztego odbioru ani wyniku sprzedazowego.

kolejne testy i dopracowanie gry. Przy planowaniu terminu uwzgledniliémy takze otoczenie
rynkowe, szczego6lnosci zapowiadang premiere Grand Theft Auto VI, gry, ktéra obecnie $cigga
praktycznie cata uwage mediéw branzowych i graczy.

W Achilles: Legends Untold pojawity sie grecka wersja jezykowa i zbroja Odyseusza. Achilles:
Survivor zostat rozbudowany o nowa kraine w aktualizacji 1.6 oraz bezptatng posta¢ Odyseusza.
RozszerzyliSmy rowniez dostepno$¢ gry na Nintendo Switch na rynku Hongkongu i
udostepniliSmy dodatek z postacia Minotaura na konsolach Xbox. Do sprzedazy trafit tez
pudetkowy pakiet obu gier na PlayStation 5.

I
|
!
\«i Premiere Brightfall planujemy na poczatek 2027 roku. Dodatkowy czas chcemy przeznaczy¢ na
|
|
|
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Nasze wczeSniej wydane gry nadal generuja przychody i wspierajg dziatalno$¢ Spotki w okresie
przygotowan do premiery kolejnego tytutu. W III kwartale 2026 roku przychody ze sprzedazy
produktéw wyniosty 1,05 mln zi, EBITDA 548 tys. zt, a zysk netto 22 tys. zt. Narastajaco po
dziewieciu miesigcach, pomimo braku premier nowych gier, przychody ze sprzedazy produktow
wyniosty 2,86 mln zl. Spadek przychodéw r/r jest pochodna faktu, iz w lipcu 2025 roku miata
miejsce premiera petnej wersji Achilles: Survivor, ktora podbita wyniki za III kwartat 2025 roku i
przez to za caty 2025 rok.

W pierwszych dziewieciu miesigcach 2026 roku przeptywy pieniezne z dziatalnos$ci operacyjnej
byty dodatnie i wyniosty 1,88 mln zt, 0 11,5% wiecej niz w analogicznym okresie 2025 roku. Dzieki
temu dziatalno$¢ i rozw6j nowej gry Brightfall prowadziliSmy bez pozyskiwania nowej rundy
finansowania.

Mozliwo$¢ dalszego rozwijania studia jest efektem wspdlnej pracy zespotu, wspotpracownikow i
Zarzadu. Zalezy nam na tworzeniu miejsca, w ktéorym mozemy dobrze ze sobg wspotpracowac,
dzieli¢ sie pomystami i wspdlnie rozwija¢ nasze gry.

Dziekuje calemu zespotowi i wspotpracownikom za zaangazowanie, codzienng prace oraz wktad
w rozwoj Spotki i naszych gier. Akcjonariuszom dziekuje za zaufanie i wsparcie.

Pawel Waszak

Prezes Zarzadu Dark Point Games S.A.
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Niniejszy raport kwartalny Dark Point Games S.A. za okres od 01.07.2026 r.do 30.09.2026 r. zostat
? sporzadzony zgodnie z przepisami Zatgcznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu
i Obrotu ,Informacje biezace i okresowe przekazywane w alternatywnym systemie obrotu na
i . rynku NewConnect”. Spétka prowadzi ksiegi rachunkowe zgodnie z wymogami Ustawy z dnia 29
l
|

wrze$nia 1994 r. o rachunkowosci, obowigzujacymi jednostki kontynuujace dziatalnos¢. Spotka

| sporzadza rachunek zyskéw i strat w uktadzie poréwnawczym. Rachunek przeptywoéow

i pienieznych jest sporzadzany metoda posrednia. Walutg sprawozdawczg jest ztoty polski (PLN).

; W sprawozdaniu finansowym Spétka wykazuje zdarzenia gospodarcze zgodnie z ich trescia

ekonomiczng. Wynik finansowy Spétki za dany rok obrotowy obejmuje wszystkie osiaggniete i

przypadajace na jej rzecz przychody oraz zwigzane z tymi przychodami koszty zgodnie z zasadami

memoriatu, wspoétmiernosci przychodéw i kosztow oraz ostroznej wyceny. Poszczegdlne

sktadniki aktywow i pasywoOw wycenia sie stosujac rzeczywiscie poniesione na ich nabycie ceny,
z zachowaniem zasady ostroznosci.

o

Raport kwartalny zostat sporzadzony zgodnie z zasadami rachunkowosci stosowanymi przez
Spoéike, opisanymi w sprawozdaniu finansowym za rok obrotowy zakoniczony 31 grudnia 2025 r.
W Il kwartale 2026 r. oraz w okresie od 1 stycznia do 30 wrzesnia 2026 r. Spétka nie wprowadzita
zmian w stosowanych zasadach (polityce) rachunkowosci. Spétka stosowata zasady przyjete przy
sporzadzaniu sprawozdania finansowego za 2025 r., w tym zmiane zasad rachunkowosci w
zakresie instrumentéw finansowych, zastosowana prospektywnie.

Skrocone jednostkowe sprawozdanie finansowe zawarte w niniejszym raporcie kwartalnym,
obejmujace dane za okres od 1 stycznia do 30 wrze$nia 2026 r., nie podlegato badaniu ani
: przegladowi przez firme audytorska.

Dark Point Games S.A. nie posiada wyodrebnionych jednostek organizacyjnych sporzadzajacych ;
samodzielne sprawozdania finansowe. \

Podstawowe Informacje o Spétce

! Firma: Dark Point Games S.A. !
Polska !

; Kraj siedziby:

Siedziba i adres:

Adres poczty
elektronicznej:

Strona internetowa:

Strona internetowa
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relacji inwestorskich:

ul. Poznanska 178, 87-100 Torun

biuro@darkpointgames.com

https://darkpointgames.com/

https://ir.darkpointgames.com

Sad rejestrowy: Sad Rejonowy w Toruniu, VII Wydziat Gospodarczy Krajowego
Rejestru Sadowego i
KRS: 0000884859 ;
REGON: 384588435 i
1) NIP: 9562355598 !
o
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Dark Point Games S.A. z siedzibg w Toruniu zostata wpisana do rejestru przedsiebiorcow
Krajowego Rejestru Sadowego na podstawie postanowienia Sadu Rejonowego w Toruniu, VII
Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego, z dnia 23 lutego 2021 r., pod numerem KRS
{ 0000884859. Spdtka powstata w wyniku przeksztatcenia podmiotu dziatajacego uprzednio jako
i Dark Point Games sp6tka z ograniczong odpowiedzialnos$cia z siedziba w Toruniu, wpisanego do
} . KRS pod numerem 0000808089. Czas trwania Sp6tki jest nieoznaczony.
!
|

e s etgdind

Na dzien 30 wrzesnia 2026 r. oraz na dzien sporzadzenia niniejszego raportu kwartalnego sktad
Zarzadu Spéiki byt nastepujacy:

Pawel Waszak - Prezes Zarzadu,
Daniel Mira - Cztonek Zarzadu,
Marcin Kaminski - Cztonek Zarzadu,
Wiestaw Matek - Cztonek Zarzadu.

-4

! W okresie objetym niniejszym raportem kwartalnym nie mialy miejsca zmiany w sktadzie
Zarzadu Spéiki.

Na dzien 30 wrzes$nia 2026 r. oraz na dzien publikacji niniejszego raportu, tj. 12 listopada 2026 r.,
w sktad Rady Nadzorczej wchodzili:

Ryszard Brudkiewicz - Przewodniczacy Rady Nadzorczej
Pawet Sobik - Cztonek Rady Nadzorczej,

Tomasz Sugalski - Cztonek Rady Nadzorczej,

Mateusz Szukajt - Cztonek Rady Nadzorczej,

Ewa Waszak - Cztonek Rady Nadzorcze;j.

W dniu 25 sierpnia 2026 r. Spé6tka otrzymata informacje o powotaniu Ryszarda Brudkiewicza na !
stanowisko Przewodniczacego Rady Nadzorczej. Powotania dokonat akcjonariusz OneTwoPlay {
S.A. na podstawie uprawnienia osobistego przewidzianego w § 17 ust. 3 zdanie 2 Statutu Spétki.
? Informacje przekazano w raporcie EBI nr 11/2026. i

|

Omowienie przyjetych zasad polityki rachunkowosci

1. ROK OBROTOWY I WCHODZACE W JEGO SKEAD OKRESY SPRAWOZDAWCZE,
ZALOZENIE KONTYNUAC]JI DZIALALNOSCI ]

Spétka stosuje zasady rachunkowosci zgodne z Ustawa z dnia 29 wrzesnia 1994 r. o
rachunkowosci oraz wydanymi na jej podstawie rozporzadzeniami - w zakresie, w jakim znajduje
to zastosowanie.

|
W sprawach nieuregulowanych powyzszymi przepisami, do prowadzenia ksiag rachunkowych |
moga by¢ stosowane Krajowe Standardy Rachunkowosci (KSR) wydane przez Komitet |
Standardéw Rachunkowosci, a w przypadku braku odpowiedniego standardu krajowego -
. Miedzynarodowe Standardy Rachunkowosci (MSR). ,

v et I s —

Spétka sporzadza Srodroczne sprawozdania finansowe w sytuacjach, w ktérych jest do tego
zobowigzana jako emitent, zgodnie z obowigzujacymi przepisami prawa krajowego. §

Rokiem obrotowym Spétki jest rok kalendarzowy. Ksiegi rachunkowe prowadzone s3 w sposéb |
zapewniajacy mozliwo$¢ uzyskania danych sprawozdawczych za poszczegélne miesigce roku !
obrotowego. '

I

Y | Przy stosowaniu niniejszej polityki rachunkowosci zaktada sie kontynuacje dziatalnosci Spo6tki w
dajacej sie przewidzie¢ przysziloSci, w niezmienionym istotnie zakresie, bez zaistnienia
przestanek do postawienia jej w stan likwidacji lub upadtosci - o ile nie wystepuja okolicznosci
faktyczne lub prawne, ktére to wykluczaja.

:
et 87 e e e
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; ‘ Ustalajac zdolnos$¢ do kontynuowania dziatalnosci, Zarzad Spétki bierze pod uwage wszystkie

dostepne informacje na dzien sporzadzenia sprawozdania finansowego, obejmujace okres co
najmniej 12 miesiecy od dnia bilansowego. W przypadku braku podstaw do przyjecia zatoZenia
kontynuacji dziatalnosci, polityka rachunkowosci jest stosowana odpowiednio, z uwzglednieniem
przepisow art. 29 ustawy o rachunkowosci.
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2. METODY WYCENY AKTYWOW I PASYWOW ORAZ USTALANIA WYNIKU
: FINANSOWEGO, SPORZADZANIA RACHUNKU PRZEPLYWOW PIENIEZNYCH ORAZ
| ZESTAWIENIA ZMIAN W KAPITALE WEASNYM

wr

Rzeczowe aktywa trwale oraz wartosci niematerialne i prawne niezaliczone do
inwestycji

Srodki trwate oraz warto$ci niematerialne i prawne wycenia sie wedtug cen nabycia lub kosztéw
wytworzenia, pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne lub umorzeniowe oraz odpisy z tytutu

trwatej utraty wartosci. Cene nabycia lub koszt wytworzenia srodka trwatego powiekszaja koszty
jego ulepszenia.

Srodki trwate w budowie wycenia sie w wysokoéci ogétu kosztéw pozostajacych w bezposrednim
zwiagzku z ich nabyciem lub wytworzeniem, pomniejszonych o odpisy z tytutu trwatej utraty
wartosci.

Cena nabycia i koszt wytworzenia srodkow trwatych, sSrodkéw trwatych w budowie oraz wartosci

niematerialnych i prawnych obejmuje og6t ich kosztéw poniesionych przez Spétke za okres

budowy, montazu, przystosowania i ulepszenia do dnia przyjecia do uzywania, w tym réwniez
| koszt obstugi zobowigzan zaciggnietych w celu ich finansowania i zwigzane z nimi réznice
| kursowe, pomniejszony o przychody z tego tytutu.

Srodki trwate oraz wartoéci niematerialne i prawne o przewidywanym okresie uzytkowania i’
g dtuzszym niz rok i wartosci poczatkowej rownej lub nizszej 10.000,00 zt wprowadza sie do !
ewidencji bilansowej srodkéw trwatych i umarza jednorazowo w miesigcu ich przyjecia do |
i uzytkowania. |
| Amortyzacji Srodkéw trwatych oraz wartoSci niematerialnych i prawnych dokonuje sie I
' poczawszy od miesigca nastepujacego po miesigcu, w ktédrym nastgpito przyjecie ich do ‘
uzytkowania. '

Stosuje sie liniowa metode amortyzacji Srodkéow trwatych oraz wartoSci niematerialnych
i prawnych, z wyjatkiem zakonczonych prac rozwojowych.

Typowe roczne stawki amortyzacji:

|
Kategoria Stawka amortyzacji ,
I

Sprzet komputerowy

20-30%

- 1 Licencje, zakonczone prace rozwojowe

10-50%

Pozostale wartosci niematerialne i prawne

20%

W przypadku Srodkéw trwatych oraz wartosci niematerialnych i prawnych nabytych jako
uzywane, jak rowniez wykazujacych przyspieszone zuzycie oraz w przypadkach nietypowych, a
takze w przypadku aktywow nietypowych, stawki amortyzacyjne moga by¢ ustalane poza
przedziatami wskazanymi powyzej.

[ Dla srodkéw trwatych oraz warto$ci niematerialnych i prawnych, dla ktérych stawki amortyzacji

| okreslone w ustawie o podatku dochodowym od oséb prawnych (stawki podatkowe) nie

f odbiegajg istotnie od stawek amortyzacji wynikajacych z ekonomicznych okreséw uzytkowania,

e stosuje sie stawki podatkowe.

) y
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Poprawnos$¢ stosowanych okreséw i stawek amortyzacji sSrodkéw trwatych jest przez Spotke
okresowo weryfikowana.

W przypadku przeznaczenia do likwidacji, wycofania z uzywania lub innych przyczyn
powodujacych utrate wartosci Srodka trwatego lub sktadnika wartosci niematerialnych i
prawnych dokonywany jest odpis aktualizujacy ich warto$¢ w ciezar pozostatych kosztéw
operacyjnych.

W przypadku ustania przyczyny, dla ktérej dokonano odpisu z tytutu utraty wartosci sktadnikéw
$Srodkéow trwatych oraz wartosci niematerialnych i prawnych, réwnowarto$¢ catosci lub
odpowiedniej czesci uprzednio dokonanego odpisu aktualizujacego zwieksza warto$s¢ danego
sktadnika aktywow i podlega zaliczeniu odpowiednio do pozostatych przychodéw operacyjnych.

Koszty prac badawczych i rozwojowych

Koszty zakonczonych prac rozwojowych zwigzanych z produkcja gier prowadzonych przez
Spoéike, poniesione przed podjeciem produkcji lub zastosowaniem technologii, zalicza sie do
wartos$ci niematerialnych i prawnych, jezeli spelnione s tacznie nastepujace warunki:

e produkt lub technologia wytwarzania s3 S$ciSle ustalone, a dotyczace ich koszty prac
rozwojowych wiarygodnie okreSlone,

e techniczna przydatnos¢ produktu lub technologii zostala stwierdzona i odpowiednio
udokumentowana i na tej podstawie Spo6tka podjeta decyzje o wytwarzaniu tych produktéw lub
stosowaniu technologii,

» koszty prac rozwojowych zostang pokryte, wedtug przewidywan, przychodami ze sprzedazy
tych produktéw lub zastosowania technologii.

Koszty zakonczonych prac rozwojowych podlegaja amortyzacji metoda liniowa przez okres
ekonomicznej uzytecznosci rezultatow prac rozwojowych lub w przypadku projektéw, dla
ktorych mozliwe jest okreslenie wiarygodnych szacunkéw dotyczacych ilosci lub wartosci
sprzedazy, Spotka amortyzuje warto$¢ tych projektow metoda naturalng, w stosunku do
planowanego wolumenu sprzedazy. Jezeli w wyjatkowych przypadkach nie mozna wiarygodnie
oszacowac okresu ekonomicznej uzytecznosci rezultatow zakonczonych prac rozwojowych, to
okres dokonywania odpiséw nie moze przekraczac 5 lat.

Amortyzacji zakonczonych prac rozwojowych dokonuje sie poczawszy od miesigca nastepujacego
po miesigcu, w ktérym nastapito przyjecie ich do uzytkowania.

Do kosztéw zakonczonych prac rozwojowych stosuje sie odpowiednio okreslone powyzej zasady
dokonywania odpis6w aktualizujgcych z tytutu trwatej utraty wartosci.

Koszty prac rozwojowych w okresie do momentu ich zakonczenia ujmowane s3 jako
dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe kosztow.

Naleznosci i zobowiazania niezaliczone do inwestycji lub zobowiazan finansowych

Naleznos$ci wykazuje sie w kwocie wymaganej zaptaty, z zachowaniem zasady ostroznej wyceny.
Wartos$¢ naleznos$ci aktualizuje sie uwzgledniajac stopien prawdopodobienstwa ich zaptaty
poprzez dokonanie odpisu aktualizujgcego, zaliczanego odpowiednio do pozostatych kosztow
operacyjnych lub do kosztéw finansowych - zaleznie od rodzaju naleznosci, ktérej dotyczy odpis
aktualizujacy. Odpisy aktualizujace tworzy sie dla poszczegé6lnych naleznosci indywidualnie.

Zobowiazania wycenia sie w kwocie wymagajacej zaplaty.
Naleznosci i zobowigzania zalicza sie do:

« naleznosci lub zobowiagzan krotkoterminowych w odniesieniu do ogétu naleznosci i zobowigzan
z tytutu dostaw i ustug oraz catosci lub cze$¢ naleznosci i zobowigzan z innych tytutéw, ktore staja
sie wymagalne w ciggu 12 miesiecy od dnia bilansowego,

Dark Point Games S.A. | Sad Rejonowy w Toruniu, VII Wydziat Gospodarczy KRS | 87-100 Torun, ul. Poznanska 178 8
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Naleznosci i zobowigzania wyrazone w walucie obcej na dzien bilansowy wyceniane s3 przy
zastosowaniu Sredniego kursu ogtoszonego na ten dzien przez Narodowy Bank Polski.

Rozliczenia miedzyokresowe

Spétka dokonuje czynnych rozliczen miedzyokresowych kosztéw w odniesieniu do poniesionych
kosztéw dotyczacych przysztych okreséw sprawozdawczych. Odpisy czynnych rozliczen
! miedzyokresowych kosztéw nastepuja stosownie do uptywu czasu lub wielkoSci $§wiadczen, z
zachowaniem zasady ostroznej wyceny. Koszty dotyczace przyszlych okreséw sprawozdawczych
o wartosci ponizej 1 000 zt jako nie majace istotnego wptywu na sytuacje majatkowa, finansowa i
wynik finansowy, nie s3 rozliczane w czasie i s3 odnoszone bezposrednio w dacie poniesienia w
koszty dziatalnosci roku, ktérego dotycza.

Koszty tworzenia gier poniesione przed rozpoczeciem sprzedazy lub zastosowaniem nowych
rozwiazan ujmowane sg jako naktady na prace rozwojowe w toku i prezentowane jako rozliczenia
miedzyokresowe dtugoterminowe. W momencie zakonczenia prac i ujmowania naktadéw
zwigzanych z realizacjq danego projektu nastepuje przeniesienie naktadéw z pozycji rozliczenia
miedzyokresowe do pozycji koszty zakonczonych prac rozwojowych, prezentowanych w bilansie
jako wartos$ci niematerialne i prawne.

Bierne rozliczenia miedzyokresowe kosztéw dokonywane sa w wysokosci prawdopodobnych

zobowigzan przypadajacych na biezacy okres sprawozdawczy, wynikajacych w szczego6lnosci ze

Swiadczen wykonywanych na rzecz Spoétki przez kontrahentéw, gdy kwote zobowiazania mozna
i oszacowac w sposOb wiarygodny.

Rozliczenia miedzyokresowe przychodéw dokonywane s3 z zachowaniem zasady ostroznosci i ‘
obejmuja w szczego6lnosci rownowartos¢ otrzymanych lub naleznych od kontrahentéw srodkéw I
! z tytutu Swiadczen, ktérych wykonanie nastapi w nastepnych okresach sprawozdawczych. !

|
| Rezerwy I
| Rezerwy stanowia zobowigzania, ktérych termin wymagalno$ci lub kwota nie sg pewne. |
\
|

Spétka tworzy rezerwy w przypadku, gdy ciazy na niej prawny lub zwyczajowy obowigzek
wynikajacy ze zdarzen przeszlych i gdy prawdopodobne jest, Ze wypelnienie tego obowigzku
spowoduje wykorzystanie juz posiadanych lub przysztych aktywow Spotki. Rezerwy tworzy sie, ;
jesli ich kwoty s3 istotne oraz mozliwe jest dokonanie wiarygodnych szacunkéw.

Rezerwy tworzy sie w wysokosci stanowigcej najbardziej wilasciwy szacunek naktadow
niezbednych do wypetnienia obecnego obowigzku na dzien bilansowy.

Nie tworzy sie rezerw na przyszte straty operacyjne.

v et I s —

Kapital wlasny

Kapitat zakltadowy wykazywany jest w wysokosci okreslonej w umowie Spétki i wpisanej w
rejestrze sadowym.

Kapital zapasowy wykazywany jest w wysokoSci nadwyzki ceny emisyjnej udzialéw (akcji)
powyzej ich warto$ci nominalnej, a takze z tytutu podziatu zyskéw oraz z innych tytutéw, jezeli
stanowi tak umowa (statut) Spo6tki i odpowiednie uchwaty jej organow.

Pozostate elementy kapitatu wtasnego wykazywane s3 zgodnie z postanowieniami kodeksu
spotek handlowych, ustawy o rachunkowosci, umowy (statutu) Spéitki, uchwatami organéw
Spéiki oraz gdy wynika tak z niniejszej polityki (zasad) rachunkowosci.

LR . i
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Przychody i koszty s3 ujmowane zgodnie z zasada memoriatuy, tj. w roku obrotowym, ktérego
dotycza, niezaleznie od terminu otrzymania lub dokonania ptatnosci, a takze zgodnie z zasada
wspoétmiernosci przychodéw i kosztéw oraz zasada ostroznosci.

Przychody i koszty dziatalnosci operacyjne;j

: Przychody i koszty dziatalnosci operacyjnej obejmuja dotyczace okresu sprawozdawczego
g przychody i koszty inne niz przychody i koszty z operacji finansowych oraz przychody i koszty

; z tytutu podatku dochodowego i pozostalych obowigzkowych obcigzen wyniku finansowego.

o

Przychody ze sprzedazy produktow ujmuje sie w rachunku zyskéw i strat, jezeli zostaty speinione
tacznie nastepujace warunki:

* kwote przychodéw mozna wyceni¢ w wiarygodny sposob,

¢ istnieje odpowiednio wysokie prawdopodobienstwo, ze Spétka uzyska korzysci ekonomiczne z
tytutu transakgji,

 znaczace ryzyko i korzysci wynikajace z praw wtasnosci do bedacych przedmiotem sprzedazy
aktywow zostaty przekazane nabywcy oraz Spoétka przestata by¢ trwale zaangazowana w
zarzadzanie przekazanymi aktywami, ani tez nie sprawuje nad nimi efektywnej kontroli.

Przychody ze sprzedazy obejmuja tantiemy za udzielane przez Spoétke licencje wyprodukowanych
przez Spotke produktow, do ktérych ma ona wytaczne prawa licencyjne z tytutu ich wytworzenia
lub nabyta licencje na ich wydawanie lub dystrybucje.

Spétka udziela licencji na swoje oprogramowanie (wtasno$¢ intelektualng) dystrybutorom gier.

| Licencja udzielona w ustalonym przedziale czasowym daje dystrybutorom dostep do wtasnosci

intelektualnej w formie, w jakiej wystepuje ona w okresie obowigzywania licencji. Podstawa do !

rozpoznania przychodu sa tantiemy ze sprzedazy licencji na dystrybucje gier. Przychody te zaleza ﬁ

od wielkosci sprzedazy zrealizowanej przez dystrybutora do uzytkownika konncowego w danym

5 okresie sprawozdawczym. i
|

Przychody obejmuja kwoty otrzymane lub nalezne z tytutu dostarczonych nabywcom produktéw,
! pomniejszone o prowizje lub podobne kwoty z tytutu udzialu w sprzedazy pobierane przez
dystrybutoréw zgodnie z odpowiednimi umowami, a takze ewentualne rabaty handlowe oraz
podatek od towaréw i ustug (VAT). Wysokos$¢ przychoddw ustala sie wedtug wartoSci zaptaty
otrzymanej badz nalezne;j.

Do pozostatych przychodéw i kosztéw operacyjnych zalicza sie przychody i koszty zwigzane |
posrednio z dziatalnosScia operacyjna Spo6tki, a w szczeg6lnosci przychody i koszty zwigzane z:
« dziatalno$cia socjalna,

e zbyciem S$rodkéw trwatych, Srodkéw trwatych w budowie, wartosci niematerialnych i
prawnych, a takze nieruchomosSci oraz wartosci niematerialnych i prawnych zaliczonych do
inwestycji, |

v et I s —

e utrzymywaniem nieruchomosci oraz wartosci niematerialnych i prawnych zaliczonych do
inwestycji, w tym takze z aktualizacja wartosci tych inwestycji, jak réwniez z ich
przekwalifikowaniem odpowiednio do $rodkéw trwalych oraz wartosci niematerialnych i
prawnych, jezeli do wyceny inwestycji przyjeto cene rynkowa badz inaczej okreslong wartos¢
godziwg,

» odpisaniem nalezno$ci i zobowiazan przedawnionych, umorzonych i niesciggalnych,

I e utworzeniem i rozwigzaniem rezerw, z wyjatkiem rezerw zwigzanych z operacjami
I : ;
!, | finansowymi,
|
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e odszkodowaniami i karami,

i e przekazaniem lub otrzymaniem nieodptatnie, w tym w drodze darowizny aktywéw, w tym takze
b $Srodkéw pienieznych na inne cele niz doptaty do cen sprzedazy, nabycie lub wytworzenie
I
l
|

Srodkow trwatych, srodkéw trwatych w budowie albo wartosci niematerialnych i prawnych,

¢ zdarzeniami losowymi,

e nadwyzkami i niedoborami skladnikéw majatku, z wyjatkiem niedoboréw, ktérymi Spotka
obcigza osoby materialnie za nie odpowiedzialne.

o

Przychody i koszty operacji finansowych
Do przychoddw i kosztéw operacji finansowych zalicza sie w szczeg6lnoSci:

o zyski i straty ze zbycia oraz wyceny instrumentéw finansowych innych niz naleznosci i
zobowigzania wynikajace z dziatalnos$ci operacyjne;j,

e otrzymane i nalezne odsetki oraz optaty i prowizje o podobnym charakterze, jezeli nie
powiekszaja one wartosci poczatkowej aktywow,

¢ otrzymane i nalezne dywidendy,

¢ rdznice kursowe, jezeli nie sg odnoszone na warto$¢ poczatkowa aktywéw.

Przychody i koszty z tytutu odsetek s3 ujmowane przy zastosowaniu efektywnej stopy

procentowej. Dopuszczalne jest naliczanie odsetek w sposdb uproszczony, jezeli réznica
: pomiedzy tak ustalong kwotg odsetek a kwotg wynikajaca z zastosowania efektywnej stopy
procentowej jest nieistotna.

‘ Podatek dochodowy g

W zwiazku z przejsciowymi r6znicami miedzy wykazywang w ksiegach rachunkowych wartoscia
! aktywow i pasywow a ich wartoscia podatkowa oraz strata podatkowa mozliwa do odliczenia w

Biezacy podatek dochodowy ujmuje sie zgodnie z obowigzujacymi przepisami podatkowymi. i
|
przysztosci, Spotka tworzy rezerwe i ustala aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego. :

Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie w wysokos$ci kwoty przewidzianej
w przysztosci do odliczenia od podatku dochodowego, w zwigzku z ujemnymi réznicami
przejSciowymi, ktoére spowoduja w przysztoSci zmniejszenie podstawy obliczenia podatku |
dochodowego oraz straty podatkowej mozliwej do odliczenia, z zachowaniem zasady ostroznosci.

Rezerwe z tytutu odroczonego podatku dochodowego tworzy sie w wysokos$ci kwoty podatku
dochodowego, wymagajacej w przysztosci zaptaty, w zwigzku z wystepowaniem dodatnich réznic
przejsciowych, to jest rdznic, ktére spowoduja zwiekszenie podstawy obliczenia podatku
dochodowego w przysztosci.

v et I s —

Wysoko$¢ rezerwy i aktywow z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie przy
uwzglednieniu stawek podatku dochodowego obowigzujacych w roku powstania obowigzku
podatkowego.

Aktywa i rezerwy z tytutu odroczonego podatku dochodowego moga by¢ wykazywane w bilansie
po kompensacie, jezeli Spotka ma tytut uprawniajacy ja do ich jednoczesnego uwzglednienia przy
obliczaniu kwoty zobowigzania podatkowego.

Transakcje w walucie obcej

Wyrazone w walutach obcych operacje gospodarcze ujmuje sie w ksiegach rachunkowych na
dzien ich przeprowadzenia odpowiednio po kursie:
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o faktycznie zastosowanym w tym dniu, wynikajacym z charakteru operacji - w przypadku i
sprzedazy lub kupna walut oraz zaptaty naleznosci lub zobowigzan,

« Srednim ogtoszonym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski z dnia poprzedzajacego ten
dzien - w przypadku zaptaty naleznosci lub zobowiazan, jezeli nie jest zasadne zastosowanie
kursu, o ktorym mowa w powyzej, a takze w przypadku pozostatych operacji.

Na dzien bilansowy wycenia sie wyrazone w walutach obcych po obowigzujacym na ten dzien
$rednim kursie ogtoszonym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski.

Réznice kursowe wynikajace z wyceny na dzien bilansowy aktywow i pasywéw wyrazonych w
walutach obcych, z wyjatkiem inwestycji dtugoterminowych, oraz powstate w zwigzku z zaptata
naleznosci i zobowigzan w walutach obcych, jak réwniez przy sprzedazy walut, zalicza sie
odpowiednio do przychodéw lub kosztéw finansowych, a w uzasadnionych przypadkach - do
kosztu wytworzenia produktéw lub ceny nabycia towaréw, a takze ceny nabycia lub kosztu
wytworzenia Srodkéw trwatych, srodkéw trwatych w budowie lub wartosci niematerialnych i
prawnych.

Rachunek zyskow i strat

Spétka sporzadza rachunek zyskéw i strat w wersji pordwnawcze;j.

; Rachunek przeptywow pienieznych

, Spétka sporzadza rachunek przeptywoéw pienieznych metoda posrednia.

Zestawienie zmian w kapitale wlasnym

| Spétka sporzadza zestawienie zmian w kapitale wlasnym.

- oo e caTig
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2. Sprawozdanie jednostkowe za III kwartat 2026 roku

Rachunek zyskow i strat (wariant poréwnawczy)
01.01.2026

Rachunek zyskoéw i strat (wariant
poréwnawczy)

Przychody netto ze sprzedazy i zréwnane z

30.09.2026
PLN

01.01.2025
30.09.2025
PLN

01.07.2026
30.09.2026
PLN

01.07.2025
30.09.2025
PLN

nimi 2804 473,45 3447 887,42 1054 040,53 1915 823,70
Przychody netto ze sprzedazy produktéw 2857 178,05 3447 887,42 1 054 040,53 1915 823,70
Zmiana stanu produktéw (52 704,60) 0,00 0,00 0,00
Koszt V\./ytworze.ma produktéw na wiasne 0,00 0,00 0,00 0,00

potrzeby jednostki
Przych,ody netto ze sprzedazy towarow i 0,00 0,00 0,00 0,00

materiatéw

Koszty dzialalno$ci operacyjnej 3074 287,36 3327071,22 1025 168,13 897 251,82
Amortyzacja 1532 301,28 1923 959,84 518 673,93 432 500,80
Zuzycie materiatéw i energii 28 052,07 32 615,79 1539,95 14 010,76
Ustugi obce 857 449,97 661 948,39 288 067,79 235 535,81
Podatki i optaty 12 267,28 6 506,87 1972,97 2506,85
Wynagrodzenia 590 207,32 673 976,69 202 697,52 208 540,11
Ubezpieczenia spoteczne i inne §wiadczenia 46 245,54 24 686,85 10 284,90 2 696,21
Pozostate koszty rodzajowe 7 763,90 3376,79 1931,07 1461,28
Warto$¢ sprzedanych towardw i materiatéw 0,00 0,00 0,00 0,00

Zysk (strata) ze sprzedazy (269 813,91) 120 816,20 28 872,40 1018571,88

Pozostale przychody operacyjne 37,75 258 757,60 16,11 0,00

Zysk z ,tytu{u rozchodu niefinansowych 0,00 406,50 0,00 0,00

aktywow trwatych

Dotacje 0,00 258 332,57 0,00 0,00

A_ktl_lallzaqa wartosci aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00

niefinansowych

Inne przychody operacyjne 37,75 18,53 16,11 0,00
Pozostale koszty operacyjne 14,70 4,34 11,80 1,65

Strata z tytutu rozchodu niefinansowych 0,00 0,00 0,00 0,00

aktywow trwatych

A_ktl_lallzaqa wartosci aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00

niefinansowych

Inne koszty operacyjne 14,70 4,34 11,80 1,65

Zysk (strata) z dzialalno$ci operacyjnej (269 790,86) 379 569,46 28 876,71 1018570,23

Przychody finansowe 11 441,29 0,00 3181,89 0,00
Dywidendy i udziaty w zyskach 0,00 0,00 0,00 0,00
Odsetki 0,00 0,00 0,00 0,00
Zysk z tytutu rozchodu aktywdéw finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Aktualizacja warto$ci aktywoéw finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne 11 441,29 0,00 3181,89 0,00

Koszty finansowe 17 017,01 28 620,35 9714,77 12 944,19
Odsetki 17 017,01 8 584,87 9714,77 3594,10

. Strata z tytutu rozchodu aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowych

Aktualizacja warto$ci aktywoéw finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00

Inne 0,00 20 035,48 0,00 9 350,09

Zysk (strata) brutto (275 366,58) 350949,11 22 343,83 1005 626,04

Podatek dochodowy 0,00 0,00 0,00 0,00

Podatek odroczony 0,00 0,00 0,00 0,00

Pozgsta%e o_b0w1qzkowe zmniejszenie zysku 0,00 0,00 0,00 0,00

(zwiekszenia straty)

Zysk (strata) netto (275 366,58) 350949,11 22 343,83 1005 626,04
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Aktywa '
30.09.2026 31.12.2025 30.09.2025 i
AKTYWA PLN PLN PLN i
Aktywa trwale 5122 997,75 5021957,29 5095 976,24 |
Warto$ci niematerialne i prawne 1356 516,75 2792 309,94 2594 068,53 H
Koszty zakonczonych prac rozwojowych 1356516,75 2792 309,94 2594 068,53 |
Warto$¢ firmy 0,00 0,00 0,00 !
Inne warto$ci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00 !

Zaliczki na wartoSci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00
Rzeczowe aktywa trwate 24743,62 35751,80 16 515,76 {
Srodki trwate 24 743,62 25 056,68 16 515,76 :
Srodki trwate w budowie 0,00 0,00 0,00 |
Zaliczki na $rodki trwate w budowie 0,00 10 695,12 0,00 [
Nalezno$ci dlugoterminowe 5600,00 3682,23 3682,23 ;
0d jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00 '
od pozosta{ych_]ednos.tek, w k.torych jednostka 0,00 0,00 0,00 |
posiada zaangazowanie w kapitale !
0d pozostatych jednostek 5600,00 3682,23 3682,23 :
Inwestycje dlugoterminowe 50,00 50,00 50,00 |
Nieruchomosci 0,00 0,00 0,00 {
Wartos$ci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00 {
Diugoterminowe aktywa finansowe 50,00 50,00 50,00 !
Inne inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00 t

Dlugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 3736 087,38 2190 163,32 2481 659,72
Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 287,56 1171,44 29,46 ;
Inne rozliczenia miedzyokresowe 3735 799,82 2188991,88 2481 630,26 |

Aktywa obrotowe 827 964,18 1109 027,51 1256 885,64 { '

Zapasy 0,00 0,00 0,00 {

Materiaty 0,00 0,00 0,00

Pétprodukty I produkty w toku 0,00 0,00 0,00
Produkty gotowe 0,00 0,00 0,00 |
Towary 0,00 0,00 0,00 ;'
Zaliczki na dostawy i ustugi 0,00 0,00 0,00 :
Naleznosci krotkoterminowe 459 562,84 938 420,09 695 006,43
Nalezno$ci od jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00 |
Naleznosc1 od_pozosta{ych_ ]ednqstek, w l_(torych 0,00 0,00 2205739 |
| jednostka posiada zaangazowanie w kapitale |
! Nalezno$ci od pozostatych jednostek 459 562,84 938 420,09 672 949,04 |
| Inwestycje kréotkoterminowe 356 150,12 110 544,25 524 570,21 !
| Krétkoterminowe aktywa finansowe 356 150,12 110 544,25 524 570,21 H
' Inne inwestycje krétkoterminowe 0,00 0,00 0,00 |
; Kroétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 12 251,22 60 063,17 37 309,00 :
{ Nalezne wplaty na kapitat (fundusz) podstawowy 0,00 0,00 0,00 !
i Udzialy (akcje) wlasne 0,00 0,00 0,00 i

AKTYWA RAZEM 5950961,93 6 130984,80 6352 861,88
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Pasywa
PASYWA 30.09.2026 31.12.2025 30.09.2025 H
| PLN PLN PLN l
i Kapital wlasny 4793 631,81 5061 863,29 5516 613,50 |
| Kapitat (fundusz) podstawowy 144 780,00 144 780,00 144 780,00 |
{ Kapitat (fundusz) zapasowy 7 000 751,85 7 000 751,85 7 000 751,85 :
I . Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00 0,00 |
] Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 128 958,21 121 823,11 121 823,11 ;
i Zysk (strata) z lat ubiegtych (2 205 491,67) (2 296 165,60) (2101 690,57) [
B | Zysk (strata) netto (275 366,58) 90 673,93 350 949,11 !
j | Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego 0,00 0,00 0,00
i Zobowiazania i rezerwy na zobowiazania razem 1157 330,12 1069 121,51 836 248,38
3}, : Rezerwy na zobowiazania 596 393,34 449 111,04 41 768,40 !
E Rezerwa z tytutu odroczonego podatku dochodowego 287,56 1171,44 29,46 !
! Rezerwa na §wiadczenia emerytalne i podobne 51 469,73 18 765,36 41 738,94 ;
| Pozostate rezerwy 544 636,05 429 174,24 0,00 {
! Zobowiazania dlugoterminowe 0,00 0,00 0,00 i
i Wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00 i
! Wobec pozostatych jednostek, w ktérych jednostka |
| ; - 4 : 0,00 0,00 0,00 |
| posiada zaangazowanie w kapitale !
i Wobec pozostatych jednostek 0,00 0,00 0,00 i
’ Zobowiazania krotkoterminowe 560 936,78 620 010,47 794 479,98 |
Zobowigzania wobec jednostek powigzanych 0,00 0,00 0,00 {
.Zob0w1azama.wobec pozqsta{ych ]ednos.tek, w ktdérych 0,00 0,00 66 337,39 !
jednostka posiada zaangazowanie w kapitale t
! Zobowigzania wobec pozostatych jednostek 560 936,78 620 010,47 728 142,59 ;
Kredyty i pozyczki 185 105,76 190 241,10 227 143,91 '
! z tytutu dostaw i ustug 80 516,39 113 400,77 131177,62 ! ‘
| z tytutu podatkéw, cet, ubezpieczen spotecznych i { i
zdrowotnych oraz innych tytutéw 154 312,03 187 249,56 223 929,30 {
: publicznoprawnych
| z tytutu wynagrodzen 141 002,60 129 119,04 145 891,76 [
1 inne 0,00 0,00 0,00
f Fundusze specjalne 0,00 0,00 0,00 |
! Rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00 0,00 :
! Ujemna warto$¢ firmy 0,00 0,00 0,00
H Inne rozliczenia miedzyokresowe 0,00 0,00 0,00 !
l PASYWA RAZEM 5950961,93 6130 984,80 6 352 861,88 |
| |
| !
| |
| |
) |
| |
| i
| |
|
]
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za okres od 1.07.2026 1. do 30.09.2026 .

DARKPOINT
games

Rachunek przeptywow pienieznych (metoda
posrednia)

—

01.01.2026
30.09.2026
PLN

Rachunek przeptywéw pienieznych (metoda posrednia)

01.01.2025
30.09.2025
PLN

01.07.2026
30.09.2026
PLN

01.07.2025
30.09.2025
PLN

Przeplywy srodkéw pienieznych z dziatalnosSci operacyjnej

Zysk (strata) netto (275 366,58) 350949,11 22 343,83 1005 626,04
Korekty razem 2156 145,20 1335797,18 559 326,40 (92 343,55)
Amortyzacja 1532 301,28 1923 959,84 518 673,93 432 500,80
ZysKi (straty) z tytutu réznic kursowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 4 864,66 7 134,26 1613,15 2318,90
Zysk (strata) z dziatalno$ci inwestycyjnej 0,00 (406,50) 0,00 0,00
Zmiana stanu rezerw 147 282,30 2221,23 53902,79 (757,10)
Zmiana stanu zapaséw 0,00 0,00 0,00 0,00
Zmiana stanu nalezno$ci 476 939,48 (325 526,09) 78 495,44 (378 592,00)
P Ro il Zohawlazanficotptominofcl s (53 938,35) 15197,24 | (10096594) | (144 039,29)
wyjatkiem pozyczek i kredytow
Zmiana stanu rozliczen miedzyokresowych 48 695,83 (28 450,23) 7 607,03 (3774,86)
Inne korekty 0,00 (258 332,57) 0,00 0,00
Przeplywy pieniezne netto z dzialalno$ci operacyjnej 1880 778,62 1686 746,29 581 670,23 913 282,49
Przeplywy srodkow pienieznych z dziatalnosci inwestycyjnej
Wplywy 0,00 406,50 0,00 0,00
Zbycie wartosci niemate’rialnych i prawnych 0,00 406,50 0,00 0,00
oraz rzeczowych aktywdéw trwatych
Zpyc1e inwestycji w nieruchomosci oraz wartosci 0,00 0,00 0,00 0,00
niematerialne i prawne
Z aktywow finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne wptywy inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
Wydatki 1632 307,85 1524 169,42 526 635,18 512 426,89
paae g dagtotl nigmaterialnych { prawpych 1632307,85| 152416942 526 635,18 512 426,89
oraz rzeczowych aktywdéw trwatych
Ir}westyq.e w n.leruchomosa oraz warto$ci 0,00 0,00 0,00 0,00
niematerialne i prawne
Na aktywa finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
ey pienGIReneto  dAdtaIngscl (1632307,85) | (1523762,92) | (526635,18)| (512426,89)
inwestycyjnej
Przeplywy sSrodkow pienieznych z dziatalnosci finansowej
Wplywy 7 135,10 0,00 7 135,10 0,00
Wplywy netto z wydania udziatéw (emisji akcji)
i innych instrumentéw kapitatowych oraz doptat 7 135,10 0,00 7 135,10 0,00
do kapitatu
Kredyty i pozyczki 0,00 0,00 0,00 0,00
Emisja dtuznych papieréw warto$ciowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne wptywy finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Wydatki 10 000,00 46 149,59 0,00 26 149,59
Nabycie udziatéw (akcji) wiasnych 0,00 0,00 0,00 0,00
Dywidendy i inne wyptaty na rzecz wiascicieli 0,00 0,00 0,00 0,00
Inne, niz wy.piaty na rzecz wiascicieli, wydatki z 0,00 0,00 0,00 0,00
tytutu podziatu zysku
Splaty kredytéw i pozyczek 10 000,00 40000,00 0,00 20 000,00
Wykup dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00 0,00 0,00
Z tytutu innych zobowigzan finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
P.iatnosa zobowigzan z tytutu uméw leasingu 0,00 0,00 0,00 0,00
finansowego
Odsetki 0,00 6 149,59 0,00 6 149,59
Inne wydatki finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Przeplywy pieniezne netto z dzialalno$ci finansowej (2 864,90) (46 149,59) 7 135,10 (26 149,59)
Przeplywy pieniezne netto 245 605,87 116 833,78 62 170,15 374 706,01
Bilansowa zmiana stanu Srodkéw pienieznych 245 605,87 116 833,78 62 170,15 374 706,01
- ’zml.ana stanéw $rodkéw pienieznych z tytutu 0,00 0,00 0,00 0,00
réznic kursowych
Srodki pieniezne na poczatek okresu 110 544,25 407 736,43 293 979,97 149 864,20
Srodki pieniezne na koniec okresu 356 150,12 524 570,21 356 150,12 524570,21
- 0 ograniczonej mozliwos$ci dysponowania 0,00 0,00 0,00 0,00

Dark Point Games S.A. | Sad Rejonowy w Toruniu, VII Wydziat Gospodarczy KRS | 87-100 Torun, ul. Poznanska 178
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Zestawienie zmian w kapitale wlasnym

Zestawienie zmian w kapitale (funduszu) 01.01.2026 01.01.2025 01.07.2026 ‘ 01.07.2025

| wiasnym 30.09.2026 30.09.2025 30.09.2026 30.09.2025
| PLN PLN PLN PLN !
rapiatiunduczjwisinynanoczatel 5061 863,29 5165664,39 | 4764152,88| 451098746 l
okresu (BO) !
Kapitatl (fundusz) wlasny na poczatek |
Skrec (O orekiach 5061 863,29 5165 664,39 4764152,88| 451098746 |
| Kapi e dipocstyowyia 144 780,00 144 780,00 144 780,00 144 780,00 i
: poczatek okresu |
f’ ' Oklr(:flita* (P2 Znasowyna poczateic 7000 751,85 7000 751,85 7000 751,85 7000 751,85
| : {
3 b Oklr(:splitgz (]fglrl:;tzzc)hzapasowy otk 7000 751,85 7000 751,85 7000 751,85 7000 751,85 !
: <5 A i
! Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny na 0,00 0,00 0,00 0,00 i
l poczatek okresu ;
| NIRCZ I rezenowETia 121823,11 121823,11 121823,11 121823,11 i
i poczatek okresu : i
; Okfzssll: stz )zl L i e gz el (2 205 491,67) (2101690,57) | (2205491,67)| (2101690,57) ;
| |
i Wynik netto (275 366,58) 350 949,11 22 343,83 1005 626,04 i
| Rapyab(iumiluszywlasny nakonlec 4793 631,81 5516613,50 | 4793631,81| 5516 613,50 |
okresu (BZ) {
Kapitatl (fundusz) wiasny, po !
uwzglednieniu proponowanego podziatu 4793 631,81 5516 613,50 4793 631,81 5516 613,50 }
! zysku (pokrycia straty) ,
. '3
! W III kwartale 2026 r. kapitaty rezerwowe zwiekszyty sie o 7 135,10 zt w zwigzku z wptatami za { 8
akcje serii I. Stan kapitatu wtasnego na poczatek Il kwartatu uwzglednia wynik osiggniety w '
i poprzednich kwartatach, niewykazany w osobnym wierszu powyzszego skroconego zestawienia.
|
5 3. Komentarz emitenta na temat okolicznosci i zdarzen istotnie |
| |
! wplywajacych na dziatlalnos¢ emitenta jego sytuacje finansowq i
i .y = . . |
| wyniki osiggniete w danym kwartale |
| W III kwartale 2026 r. Dark Point Games S.A. kontynuowata prace nad gra Brightfall oraz rozw0j !
' i wsparcie wydanych tytutéw z serii Achilles. W raportowanym okresie udostepniono nowe ‘
| ] ek ; . sz . e |
| aktualizacje i dodatki, a takze rozszerzono dostepnos¢ produktow Spétki.
| ]
| 2 |
| Achilles Legends Untold |
‘ W lipcu 2026 r. Spoétka udostepnita aktualizacje 1.8.1 do gry Achilles: Legends Untold, |
l wprowadzajac grecka wersje jezykowaq oraz zbroje Odyseusza. Termin publikacji aktualizacji nie !
[ byt przypadkowy. Wybrano go w zwiazku z nadchodzaca premierg filmu ,0dyseja”. W ten sposéb |
IP 4 Spétka chciata uhonorowac jednego z najbardziej znanych bohateréw mitologii greckiej, z ktorej l
i czerpie rowniez Swiat gry. i
- Wkroétce po premierze filmu portal TrueAchievements umieScit Achilles: Legends Untold w ,
zestawieniu pieciu gier na Xbox polecanych po obejrzeniu ,Odysei”. W artykule z 21 lipca 2026 . :
zwrocono réwniez uwage na aktualizacje gry i wprowadzona w niej zbroje Odyseusza. i
Achilles Survivor ’|
W raportowanym okresie Sp6tka opublikowata aktualizacje 1.6 do gry Achilles: Survivor. Byta to i
; najwieksza dotychczasowa aktualizacja gry, obejmujaca dodanie nowej krainy. Udostepniono |
réwniez bezptatny dodatek DLC wprowadzajacy grywalng posta¢ Odyseusza. Wprowadzenie P
i postaci Odyseusza nawigzywato, podobnie jak aktualizacja Achilles: Legends Untold, do premiery (.
2% filmu ,0dyseja”.
A
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Gra zostala wydana na konsole Nintendo Switch na rynku Hongkongu. Na konsolach Xbox i
udostepniono dodatek DLC wprowadzajacy posta¢ Minotaura.

Spétka kontynuowata takze prace nad aktualizacjg 1.7. Na dzien 30 wrze$nia 2026 r. wykonano
wiekszos$¢ prac przewidzianych w jej zakresie.

Pudelkowa edycja pakietu gier na PlayStation 5

W III kwartale 2026 r. do sprzedazy trafita pudetkowa edycja pakietu Achilles: Legends Untold i
Achilles: Survivor na PlayStation 5. Przygotowanie wydania byto dtuzszym procesem,
obejmujacym uzgodnienie warunkéw umownych oraz produkcje fizycznej edycji. Realizacja tego

| : ; o s 148 . e
P | projektu pozwolita udostepnic obie gry graczom, ktérzy cenig fizyczne wydania. !
{ Prace rozpoczety sie przed ogtoszeniem przez Sony Interactive Entertainment planowanego |
| zakonczenia produkgcji ptyt z nowymi grami na konsole PlayStation od stycznia 2028 r. Premiera !
| pakietu zbiegta sie w czasie z tym ogloszeniem, co nadato fizycznemu wydaniu obu tytutéw |
:l dodatkowe znaczenie dla Spotki. g
| 5
|
: H I THIS TIME. TE LEGEND OF ACHILLES IS f
YOURS TO TELL. EXPERIENCE THE {
UNTOLD STORY OF THE GREEK HERO IN
WUIULZ #2098 ACHILLES: LEGEND UNTOLD AND BATTLE i
i R OiY " E DalNEaIR Qi WAVE AFTER WAVE OF RELENTLESS
FOES IN ACHILLES: SURVIVOR !
! THIS EDITION INCLUDES ' 4
| (
| CHILLES + suRGiv )
+ 1
| A LEGENDS UNTOLD S SURV“VQR
|
! :
[ ‘ , Artbook :
' 5 >3 - . l
‘ & i g XLy Postcard |
; 1 [ S et : =] BV / ‘%LES . ; '
| Rt N L 8 |
! Seg i i
| |
| |
[ ©2026 Dark Point Games S.A. Published by Meridiem. Developed by Dark Point Games. All Rights Reserved a 24 Il |
| Wi pegiinfo ARTWORK IS SUBJECT TO CHANGE. ITEMS NOT SHOWN TO SCALE 3 |
i PROVISTONAL |
| !
i Wizualizacja wydania Achilles Double Pack: Troy Edition (materiat promocyjny). |
s |
Brightfall |
i
W III kwartale 2026 r. Spétka kontynuowata prace nad rozwojem gry Brightfall. W raportowanym [

okresie ukonczono drugi zwiastun gry oraz przeprowadzono czwartg runde testow z udziatem
graczy (playtestow). Byly to pierwsze zewnetrzne playtesty gry przeprowadzone za i
posrednictwem platformy Steam.

- s i

Opinie graczy sa dla Spo6tki waznym elementem prac nad Brightfall. Zewnetrzne playtesty
pozwalaja spojrze¢ na gre z perspektywy odbiorcow i zebra¢ informacje przydatne w dalszym
rozwoju projektu. Testy nie daja jednak pewnosci co do odbioru gry po premierze.

Spétka planuje premiere Brightfall na poczatek 2027 roku, co oznacza zmiane wzgledem
wczesniej wskazywanego celu wydania pod koniec 2026 roku. Jak wskazywano w poprzednim
raporcie, termin wydania pozostawat uzalezniony od przebiegu prac produkcyjnych i testow.
i Dodatkowy czas ma pozwoli¢ zespotowi na przeprowadzenie kolejnych testéw i dopracowanie &

gry. Podejmujac decyzje o harmonogramie, Sp6tka uwzglednita réwniez otoczenie rynkowe, w
tym zapowiadang na 19 listopada 2026 r. premiere Grand Theft Auto VI. Tak duza premiera skupia

4

|
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; ‘ uwage graczy i mediow oraz utrudnia promocje innych tytutéw. Jest to jeden z czynnikéw branych

pod uwage obok gotowosci gry, testow i jakoSci produktu. Jednoczesnie Zarzad pragnie
podkresli¢, ze przyszty odbiér i wyniki sprzedazy Brightfall zaleze¢ beda zar6wno od efektéw prac
Spoéiki, ale rowniez od odbioru nowego tytutu i decyzji podejmowanych przez graczy, a takze
warunkoéw rynkowych i nie moga zosta¢ zagwarantowane.

Zdarzenia korporacyjne w III kwartale 2026 roku

W dniu 28 lipca 2026 r. Zarzad Spoétki podjal uchwaty dotyczace podwyzszenia kapitatu
zaktadowego w ramach kapitatu docelowego poprzez emisje nie mniej niz 1 i nie wiecejniz 71 351
akcji zwyklych na okaziciela serii [ oraz zwigzanej z tym zmiany statutu. Emisje przeprowadzono
w celu realizacji Programu Motywacyjnego 2023-2025, z wylaczeniem prawa poboru
dotychczasowych akcjonariuszy. Cene emisyjng ustalono na poziomie wartosci nominalnej, tj.
0,10 zt za akcje.

Umowy objecia akcji serii I zawierano od 4 do 10 sierpnia 2026 r. W ramach subskrypcji
prywatnej 14 pracownikéw, wspotpracownikéw oraz partneréw Spoétki objeto tacznie 71 351
akcji, ktore zostaty w catosci pokryte wktadami pienieznymi. O objeciu i optaceniu akcji Spotka
poinformowata 10 sierpnia 2026 r. taczna warto$¢ wktadéw wyniosta 7 135,10 zi
Podsumowanie subskrypcji przekazano w raporcie EBI nr 12/2026 z 26 sierpnia 2026 .

fg‘.’

Sposrod akgji serii [ 39 890 objeto ograniczeniem zbywalnosci przez 12 miesiecy, a 11 439 przez
24 miesigce, w obu przypadkach liczac od dnia 14 maja 2026 r. Pozostate 20 022 akcji
pracowniczych nie zostaty objete ograniczeniem zbywalnosci.

Zdarzenia po zakonczeniu okresu sprawozdawczego

W dniu 8 pazdziernika 2026 r. Sad Rejonowy w Toruniu, VII Wydziat Gospodarczy Krajowego

Rejestru Sadowego, zarejestrowal podwyzszenie kapitatu zaktadowego zwigzane z emisja akcji i’
E serii I oraz odpowiednig zmiane statutu Spétki. Po rejestracji kapitat zaktadowy wynosi !
151 915,10 zt i dzieli sie na 1 519 151 akcji o warto$ci nominalnej 0,10 zt kazda. Ogélna liczba |
i gtoséw wynikajacych z akcji Spo6tki wynosi 1 519 151. Informacje przekazano w raporcie EBI nr |
13/2026. |

- oo e caTig
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Komentarz do wynikow finansowych

e egduind

Przychody netto ze sprzedazy produktéw wyniosty w Il kwartale 2026 r. 1 054 040,53 zt wobec
| 1915 823,70 zt w analogicznym kwartale 2025 r., co oznacza spadek o 45,0%. Przy poréwnaniu
; warto pamieta¢, ze w lipcu 2025 r. odbyta sie premiera pelnej wersji Achilles: Survivor. Byta ona
b waznym sukcesem Spoétki: gra przekroczyta zakladane cele sprzedazowe juz w pierwszym
{
|

tygodniu po premierze i przyczynita sie do wysokich wynikéw tamtego kwartatu. W III kwartale
2026 r. Spotka znajdowata sie na innym etapie cyklu wydawniczego: wspierata dostepne gry i
| rozwijata Brightfall.

Narastajaco za dziewie¢ miesiecy 2026 r. przychody ze sprzedazy produktéw wyniosty
| 2 857 178,05zt wobec 3 447 887,42 zt rok wczesniej, czyli byty nizsze 0 17,1%. Wydane wcze$niej
E gry nadal stanowity podstawe przychodéw ze sprzedazy produktéw. Przychody netto ze
| sprzedazy i zréwnane z nimi wyniosty 2 804 473,45 zt.
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Koszty dziatalnosci operacyjnej w Il kwartale 2026 r. wyniosty 1 025 168,13 zt wobec 897 251,82
! zt rok wcze$niej, co oznacza wzrost o 14,3%, z czego wiekszoS$¢ wzrostu r/r jest pochodng wyzszej
amortyzacji naktadéw poniesionych na wytworzenie gier (amortyzacja wyniosta 518 673,93 zt
wobec 432 500,80 zt w III kwartale 2025 r.). Po dziewieciu miesigcach 2026 r. koszty operacyjne
byty o 7,6% nizsze niz rok wczesniej. Spétka nadal monitoruje poziom biezacych wydatkow

Amortyzacja oznacza stopniowe ujmowanie w kosztach wartosci wczes$niej wytworzonych lub
nabytych aktywow. Stanowi obcigzenie wyniku finansowego, ale sama w sobie nie oznacza
wyptaty srodkéw pienieznych w danym kwartale. Warto o tym pamietaé przy poréwnywaniu
wyniku netto z przeptywami pienieznymi.

EBITDA w III kwartale wyniosta 547 550,64 zt, a wynik netto 22 343,83 zt. W III kwartale 2025 r.
| zysk netto wynosit 1 005 626,04 zt. Dodatni wynik III kwartatu 2026 r. nie zniwelowat straty z

_ pierwszego potrocza. Po dziewieciu miesigcach 2026 r. Sp6tka wykazata strate netto 275 366,58
} zt wobec zysku netto 350 949,11 zt rok wczesnie;j. i

Na dzien 30 wrze$nia 2026 r. suma bilansowa Spétki wynosita 5950961,93 zt wobec
6 130 984,80 zt na dzien 31 grudnia 2025 r. Kapitat wiasny wynosit 4 793 631,81 z}, srodki
pieniezne 356 150,12 zl, a naleznos$ci krotkoterminowe 459562,84 zt. Wartos¢
dtugoterminowych rozliczen miedzyokresowych wyniosta 3736087,38 zi, a wartosci
niematerialnych i prawnych 1356 516,75 zt. Zobowigzania krétkoterminowe na dzien 30
wrzes$nia 2026 r. wynosity 560 936,78 zt.

.? Sytuacja majatkowa i przeplywy pieniezne i
l

Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej w III kwartale 2026 r. byty dodatnie i
wyniosty 581 670,23 zt. Przeptywy inwestycyjne wyniosty —-526 635,18 zt, na co sktadaly sie
gtownie wydatki na tworzenie nowej gry Brightfall. £.aczny przyrost srodkéw pienieznych w
kwartale wyniost 62 170,15 zt. Wptywy finansowe w III kwartale obejmowaty wptaty za akcje i
serii L.

v et I s —

Narastajaco za dziewie¢ miesiecy przeptywy operacyjne wyniosty 1880 778,62 zt, wobec
1686 746,29 zt rok weczesniej, czyli wzrosty o 11,5%. Przeptywy inwestycyjne wyniosty
-1632 307,85 zt.

l
Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe o wartosci 3 736 087,38 zt obejmuja przede |
wszystkim koszty projektéw ujmowane w aktywach w okresie ich realizacji. Nie jest to kwota i
gotowki na rachunku ani rynkowa wycena tych projektéw. Stanowi element majatku !
wykazywany zgodnie z przyjetymi zasadami rachunkowosci.

:
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Podsumowanie sytuacji finansowej

Wyniki nalezy odczytywac¢ w kontekscie cyklu wydawniczego Spétki: w Il kwartale 2025 r. miata
miejsce premiera pelnej wersji Achilles: Survivor, natomiast w III kwartale 2026 r. Spétka
rozwijata Brightfall oraz wspierala istniejgce portfolio produktowe. Mozliwo$¢ kontynuowania
tych dziatan wynika ze wspoélnej pracy zespotu, wspotpracownikéw i Zarzadu. W ocenie Spotki
mniejsza skala dziatalnosci sprzyja sprawnemu dostosowywaniu planéw do potrzeb i dostepnych
zasobow.

4. Prognozy wynikow finansowych

»
f Spotka nie publikowata prognoz wynikéw finansowych.
5. Opis stanu realizacji dziatan i inwestycji emitenta oraz
harmonogramu ich realizacji
W III kwartale 2026 r. Spétka kontynuowata rozwoj gry Brightfall oraz prace nad aktualizacjami i
dodatkami do wydanych gier. Zakres wykonanych prac opisano w czesci 3 niniejszego raportu.
: Wydatki inwestycyjne w Il kwartale 2026 r. wyniosty 526 635,18 zt, wobec 512 426,89 zt w
' analogicznym kwartale 2025 r. Narastajgco za dziewie¢ miesiecy 2026 r. wyniosty 1 632 307,85
| zt, wobec 1 524 169,42 zt rok wczes$niej. Dane wynikaja z rachunku przeptywdw pienieznych.
|
5 Wydatki inwestycyjne (PLN)
| — 01.01.2026 - 01.01.2025 - 01.07.2026 - 01.07.2025 -
| AT 30.09.2026 30.09.2025 30.09.2026 30.09.2025
E Wydatki inwestycyjne 1632 307,85 1524 169,42 526 635,18 512 426,89
i g::;yleic";’gxgzﬁ‘;ﬁfﬁ;ﬁf‘éﬁf}t‘ch"r egrnich 1632 307,85 1524 169,42 526 635,18 512 426,89
i Inwestycje w nieruchomos$ci oraz warto$ci 0.00 0.00 0.00 0.00
! niematerialne i prawne B X y ’
! Na aktywa finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
; Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
| 6. Inicjatywy nastawione na wprowadzenie rozwigzan
‘ innowacyjnych w przedsiebiorstwie podjete w raportowanym
okresie
[
4 W okresie objetym niniejszym raportem Spoétka nie podejmowata inicjatyw nastawionych na
) i wprowadzenie rozwigzan innowacyjnych w przedsiebiorstwie.

Spétka nie tworzy grupy kapitatowe;.

NIP: 9562355598 | KRS: 0000884859

7. Opis organizacji grupy kapitatlowej
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8. Informacje o strukturze akcjonariatu emitenta ze wskazaniem
akcjonariuszy posiadajacych na dzien przekazania raportu co
najmniej 5 procent glosow na walnym zgromadzeniu

Struktura akcjonariatu wedtug stanu wiedzy Spoétki na 12 listopada 2026 r., ze wskazaniem
akcjonariuszy posiadajacych co najmniej 5% ogoélnej liczby gtoséw.

AKkcjonariusz Liczba akcji % akcji ‘ Liczba gloséw % glosow
1 OneTwoPlay S.A. 554 890 36,53% 554 890 36,53%
2 Pawet Waszak 144 350 9,50% 144 350 9,50%
3 Wiestaw Matek 144 010 9,48% 144 010 9,48%
4 Marcin Kaminski 141022 9,28% 141022 9,28%
5 Daniel Mira 144 056 9,48% 144 056 9,48%
6 Pozostali akcjonariusze ponizej 5% 390823 25,73% 390823 25,73%

Razem 1519 151* 100,00% 1519 151* 100,00%

* Po rejestracji podwyzszenia kapitatu o akcje serii [ w dniu 8 pazdziernika 2026 r. liczba akgji i
gloséw wynosi 1 519 151. Akcje serii I nie s3 jednak zarejestrowane w rejestrze akcjonariuszy
Spoiki, a przez to tez nie sg one dopuszczone do obrotu gietdowego

9. Informacje dotyczace liczby 0s6b zatrudnionych przez emitenta
w przeliczeniu na pelne etaty
Na dzien 30 wrzes$nia 2026 r. Emitent zatrudniat 15 oséb, co w przeliczeniu na peine etaty

odpowiadato 14,60 etatu. Dodatkowo Emitent wspoétpracowat z 3 osobami na podstawie uméw
B2B oraz z 1 osobg na podstawie umowy zlecenia.

)
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