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1. PISMO PRZEWODNIE PREZESA ZARZĄDU 
 

 

 

Szanowni Państwo, 

Akcjonariusze RockGame S.A., 

 

mam przyjemność przedstawić Państwu raport kwartalny RockGame S.A. za III kwartał 2026 roku. Podsumowuję 

w nim najważniejsze wydarzenia tego okresu oraz tygodni, które minęły od jego zakończenia. 

 

Najważniejszym wydarzeniem ostatnich miesięcy jest zakończenie fazy Early Access gry Saloon Simulator. W 

październiku ustaliliśmy datę premiery pełnej wersji, a 6 listopada 2026 roku gra zadebiutowała w wersji 1.0 na 

platformie Steam. W pierwszych czterech dniach od premiery sprzedaliśmy 4 156 egzemplarzy. Łączna sprzedaż 

od startu Early Access w lipcu 2025 roku wyniosła 53 318 sztuk. Gra ma 87% pozytywnych ocen spośród 936 

recenzji graczy, a ponad 121 tys. użytkowników Steam wciąż ma ją na liście życzeń. To dobra podstawa do dalszej 

sprzedaży, także w czasie promocji sezonowych. Kolejnym krokiem w rozwoju tytułu będą wersje konsolowe. 

 

W przypadku Cowboy Life Simulator zdecydowaliśmy się przesunąć premierę pełnej wersji na 2027 rok. Chcemy, 

aby gra opuściła Early Access w pełni dopracowana, dlatego dodatkowy czas przeznaczymy na dalsze testy 

jakościowe i poprawę jakości rozgrywki. Plan przygotowania wersji na konsole Xbox oraz PlayStation po premierze 

pełnej wersji pozostaje aktualny. 

 

Zgodnie z zapowiedzią z poprzedniego raportu w sierpniu uruchomiliśmy publiczny playtest Ninja Simulator na 

platformie Steam. Start testów spotkał się z zainteresowaniem mediów branżowych, również w Japonii. Opinie 

zebrane od graczy wykorzystujemy do dopracowania kluczowych elementów rozgrywki i dalszego dostosowania 

gry do oczekiwań odbiorców. 

 

W III kwartale rozwijaliśmy także działalność wydawniczą. 23 lipca 2026 roku na platformie Steam zadebiutowała 

gra Void Future: Hacking Protocol, a 23 września 2026 roku Tattoo Shop Simulator. Podpisaliśmy również umowy 

wydawnicze na dwie nowe produkcje: Blooming in Budbury studia Knight Fever Games oraz Fantasy Weaponsmith 

Simulator. Oba tytuły to gry symulacyjne, a w tym segmencie Spółka ma największe doświadczenie. 

 

Konsekwentnie zwiększamy obecność Spółki na konsolach. W lipcu podpisaliśmy umowę na przygotowanie wersji 

Cleaning Simulator na PlayStation 5 oraz Xbox Series X|S. Wersja na PlayStation 5 trafiła do sprzedaży na początku 

listopada. Nadal wspieramy też konsolowe wersje Sunset Motel i przygotowujemy zapowiadaną aktualizację gry. 

 

W kolejnych miesiącach skupimy się na wsparciu Saloon Simulator po premierze, dopracowaniu Cowboy Life 

Simulator przed wyjściem z Early Access, dalszych pracach nad Ninja Simulator oraz na realizacji premier i portów 

konsolowych z naszego planu wydawniczego. 

 

 

Z poważaniem 

Łukasz Grynasz 

        Prezes Zarządu 

                                                                                      RockGame S.A. 

 



 
 

 

Raport okresowy za III kwartał 2026 r.   3 

 

Spis treści 

 
1. PISMO PRZEWODNIE PREZESA ZARZĄDU ....................................................................................... 2 

2. PODSTAWOWE INFORMACJE .............................................................................................................. 4 

3. PLAN PREMIER ..................................................................................................................................... 4 

4. KWARTALNE SKRÓCONE SPRAWOZDANIE FINANSOWE EMITENTA ................................................... 6 

5. INFORMACJE O ZASADACH PRZYJĘTYCH PRZY SPORZĄDZANIU RAPORTU, W TYM INFORMACJE 
O ZMIANACH W STOSOWANIU ZASAD (POLITYKI) RACHUNKOWOŚCI ................................................. 13 

6. KOMENTARZ EMITENTA NA TEMAT OKOLICZNOŚCI I ZDARZEŃ ISTOTNIE WPŁYWAJĄCYCH NA 
DZIAŁALNOŚĆ EMITENTA, JEGO SYTUACJĘ FINANSOWĄ I WYNIKI OSIĄGNIĘTE W DANYM KWARTALE
 ............................................................................................................................................................... 31 

7. JEŻELI EMITENT PRZEKAZYWAŁ DO PUBLICZNEJ WIADOMOŚCI PROGNOZY WYNIKÓW 
FINANSOWYCH - STANOWISKO ODNOŚNIE MOŻLIWOŚCI ZREALIZOWANIA PUBLIKOWANYCH 
PROGNOZ WYNIKÓW NA DANY ROK W ŚWIETLE WYNIKÓW ZAPREZENTOWANYCH W DANYM 
RAPORCIE KWARTALNYM ...................................................................................................................... 32 

8. W PRZYPADKU GDY DOKUMENT INFORMACYJNY EMITENTA ZAWIERAŁ INFORMACJE, O KTÓRYCH 
MOWA W § 10 PKT 13a) ZAŁĄCZNIKA NR 1 DO REGULAMINU ASO – OPIS STANU REALIZACJI DZIAŁAŃ 
I INWESTYCJI EMITENTA ORAZ HARMONOGRAMU ICH REALIZACJI ..................................................... 32 

9. JEŻELI W OKRESIE OBJĘTYM RAPORTEM EMITENT PODEJMOWAŁ, W OBSZARZE ROZWOJU 
PROWADZONEJ DZIAŁALNOŚCI, INICJATYWY NASTAWIONE NA WPROWADZENIE ROZWIĄZAŃ 
INNOWACYJNYCH W PRZEDSIĘBIORSTWIE – INFORMACJE NA TEMAT TEJ AKTYWNOŚCI ................... 32 

10. OPIS ORGANIZACJI GRUPY KAPITAŁOWEJ, ZE WSKAZANIEM JEDNOSTEK PODLEGAJACYCH 
KONSOLIDACJI ORAZ JEDNOSTEK NIEOBJĘTYCH KONSOLIDACJĄ, Z PODANIEM W STOSUNKU DO 
KAŻDEJ Z NICH CO NAJMNIEJ NAZWY (FIRMY), FORMY PRAWNEJ, SIEDZIBY, PRZEDMIOTU 
DZIAŁALNOŚCI I UDZIAŁU EMITENTA W KAPITALE ZAKŁADOWYM I OGÓLNEJ LICZBIE GŁOSÓW ........ 32 

11. W PRZYPADKU GDY EMITENT TWORZY GRUPĘ KAPITAŁOWĄ I NIE SPORZĄDZA 
SKONSOLIDOWANYCH SPRAWOZDAŃ FINANSOWYCH LUB SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIA 
FINANSOWE NIE OBEJMUJĄ DANYCH WSZYSTKICH JEDNOSTEK ZALEŻNYCH – WSKAZANIE PRZYCZYN 
NIESPORZĄDZANIA SPRAWOZDAŃ SKONSOLIDOWANYCH PRZEZ PODMIOT DOMINUJĄCY LUB 
PRZYCZYN ZWOLNIENIA Z KONSOLIDACJI W ODNIESIENIU DO KAŻDEJ JEDNOSTKI ZALEŻNEJ 
NIEOBJĘTEJ KONSOLIDACJĄ .................................................................................................................. 33 

12. W PRZYPADKU GDY EMITENT TWORZY GRUPĘ KAPITAŁOWĄ I NIE SPORZĄDZA 
SKONSOLIDOWANYCH SPRAWOZDAŃ FINANSOWYCH LUB SKONSOLIDOWANE SPRAWOZDANIA 
FINANSOWE NIE OBEJMUJĄ DANYCH WSZYSTKICH JEDNOSTEK ZALEŻNYCH – WYBRANE DANE 
FINANSOWE SPÓŁEK ZALEŻNYCH EMITENTA NIEOBJĘTYCH KONSOLIDACJĄ, ZAWIERAJĄCE 
PODSTAWOWE POZYCJE KWARTALNEGO SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO ...................................... 33 

13. INFORMACJA O STRUKTURZE AKCJONARIATU EMITENTA, ZE WSKAZANIEM AKCJONARIUSZY 
POSIADAJĄCYCH, NA DZIEŃ SPORZĄDZENIA RAPORTU, CO NAJMNIEJ 5% GŁOSÓW NA WALNYM 
ZGROMADZENIU.................................................................................................................................... 33 

14. INFORMACJE DOTYCZĄCE LICZBY OSÓB ZATRUDNIONYCH PRZEZ EMITENTA, W PRZELICZENIU NA 
PEŁNE ETATY .......................................................................................................................................... 34 

 



 
 

 

Raport okresowy za III kwartał 2026 r.   4 

 

2. PODSTAWOWE INFORMACJE 

RockGame S.A. prowadzi działalność na rynku gier wideo, specjalizując się w produkcji i wydawaniu gier na 

komputery osobiste oraz konsole. Spółka została założona w 2019 roku, a jej rozwój przebiegał w oparciu 

o dynamiczne skalowanie portfela projektów oraz tworzenie i rozwijanie spółek zależnych, które wspierały 

procesy produkcyjne i pozwalały na równoległą realizację wielu projektów. 

 

Emitent działa w segmencie nisko- i średniobudżetowych gier, koncentrując się na dostarczaniu produkcji 

o wysokiej jakości w przystępnych cenach, zbudowanych w oparciu o atrakcyjne mechaniki i unikalne 

pomysły. Ambicją RockGame S.A. jest stopniowe zwiększanie skali projektów i rozszerzanie portfolio 

gatunkowego, a także budowa silnej marki rozpoznawalnej na rynku międzynarodowym. 

 

Produkty Spółki sprzedawane są na całym świecie w modelu cyfrowej dystrybucji, głównie poprzez 

platformę Steam, będącą największym dystrybutorem gier PC na świecie. Równocześnie Spółka rozwija 

kompetencje w zakresie portowania gier na konsole (Nintendo Switch, Xbox, PlayStation). Podobnie jak w 

całej branży, każda platforma pobiera prowizję od sprzedaży (zwykle 5–30%), co stanowi standardowy 

koszt działalności. 

 

        Podstawowe dane o Emitencie 

Firma: RockGame S.A. 

Forma prawna: Spółka Akcyjna 

Siedziba: Warszawa 

Adres: ul. Bluszczańska 76/6, 00-712 Warszawa 

Telefon: (+48) 573 321 997 

Adres poczty elektronicznej: contact@rockgame.pl  

Adres strony internetowej: www.rockgame.pl  

NIP: 7272839358 

REGON: 384626489 

KRS: 0000808233 

 

 

3. PLAN PREMIER 
 

Poniżej przedstawiono tabelę zawierającą aktualny plan wydawniczy gier, przy czym ma on charakter orientacyjny 

i może ulec zmianie. Poszczególne terminy wydania gier są ustalane po analizie sytuacji rynkowej. 

 

Planowane premiery gier 

Lp. Gra Platforma 
Planowany 

termin wydania* 
Rola Emitenta 

Właściciel praw 
majątkowych 

1. 

Cowboy Life 
Simulator 

(pełna wersja) 
PC I kwartał 2027 r. 

Producent, 
Wydawca 

Emitent 

2. 
Astrometica 

(pełna wersja) 
PC TBA Wydawca Producent 

3. Vampire Clans PC II kwartał 2027 r. 
Producent, 
Wydawca 

Emitent 

mailto:contact@rockgame.pl
http://www.rockgame.pl/
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4. Ninja Simulator PC II kwartał 2027 r. 
Producent, 
Wydawca 

Emitent 

5. Train Station 
Project 

PC I kwartał 2027 r. 
Producent, 
Wydawca 

Producent 

6. Rebel Roar PC I kwartał 2027 r. Wydawca Producent 

7. 
Chiklet’s 
Human 

Products 
PC I kwartał 2027 r. Wydawca Producent 

8. 
Pirate 

Commander 
PC II kwartał 2027 r. 

Producent, 
Wydawca 

Emitent 

9. War Angels PC I kwartał 2027 r. Wydawca Producent 

10. 
Black Brew 
Simulator 

PC I kwartał 2027 r. Wydawca Producent 

11. Survirail PC II kwartał 2027 r. Wydawca Producent 

12. 
Sunset Motel - 
Mountain DLC 

PC I kwartał 2027 r. Wydawca Producent 

13. 
Blooming in 

Budbury 
PC II kwartał 2027 r. Wydawca Producent 

14. 

Fantasy 
Weaponsmith 

Simulator 
PC II kwartał 2027 r. Wydawca Producent 

* planowany termin wydania gry może ulec zmianie 
 

Poniżej przedstawiono krótki opis najważniejszych gier Spółki planowanych do sprzedaży. 

Vampire Clans 
Vampire Clans to gra, w której gracz tworzy i rozwija najpotężniejszy klan 

wampirów, walcząc o kontrolę nad ulicami i podziemiami Paryża. Staje do 

rywalizacji z innymi klanami, pokonuje je w starciach i podporządkowuje ich 

sobie. Wykorzystuje zaklęcia, alchemię oraz ludzką krew, aby zwiększać swoją 

moc i zdobywać przewagę. Gra łączy elementy strategicznego planowania, 

konfrontacji i mrocznego klimatu, pozwalając w pełni poczuć atmosferę wampirzej intrygi rozgrywającej się 

w sercu nocnego Paryża. 

 
Ninja Simulator 

Ninja Simulator to przygodowa gra akcji osadzona w realiach feudalnej 

Japonii, w której gracz wciela się w najemnika podejmującego się 

niebezpiecznych misji infiltracji, szpiegostwa i eliminacji. Każde zadanie 

wymaga sprytu, dyskrecji i mistrzowskich umiejętności walki, a jego wynik 

może wzmocnić lub osłabić rywalizujące klany, wpływając bezpośrednio na 

bieg historii. Produkcja łączy dynamiczną akcję z klimatem skrytych operacji, pozwalając poczuć atmosferę 

intryg, honorowych pojedynków i cichej eliminacji w cieniu japońskich zamków oraz bambusowych lasów. 
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Train Station Project 
Train Station Project to gra, w której gracz wciela się w zarządcę stacji kolejowej, 

stopniowo przekształcając ją w nowoczesne i tętniące życiem centrum 

transportowe. Odbudowuje i modernizuje infrastrukturę, rozwija ofertę usług 

oraz dba o każdy detal wpływający na komfort podróżnych. Zarządza 

personelem, optymalizuje procesy i podejmuje decyzje, które przekładają się 

na rozwój całego obiektu. Wraz z postępem zwiększa swoje umiejętności i możliwości, by sprostać rosnącym 

wymaganiom pasażerów. Gra łączy elementy zarządzania, strategii i rozwoju, pozwalając poczuć satysfakcję z 

budowania sprawnie funkcjonującej i dochodowej stacji kolejowej. 

 

4. KWARTALNE SKRÓCONE SPRAWOZDANIE FINANSOWE EMITENTA 

 

Bilans Emitenta 

Wyszczególnienie 
Stan na dzień 

30.09.2026 r. 
Stan na dzień 

30.09.2025 r. 

A. Aktywa trwałe 578 138,03 626 868,85 

I. Wartości niematerialne i prawne 475 065,86 0,00 

1. Koszty zakończonych prac rozwojowych 0,00 0,00 

2. Wartość firmy 0,00 0,00 

3. Inne wartości niematerialne i prawne 435 169,86 0,00 

4. Zaliczki na wartości niematerialne i prawne 39 896,00 0,00 

II. Rzeczowe aktywa trwałe 48 839,17 17 642,85 

1. Środki trwałe 44 531,04 17 642,85 

2. Środki trwałe w budowie 4 308,13 0,00 

3. Zaliczki na środki trwałe w budowie 0,00 0,00 

III. Należności długoterminowe 0,00 0,00 

1. Od jednostek powiązanych 0,00 0,00 

2. Od pozostałych jednostek, w których jednostka 

posiada zaangażowanie w kapitale 
0,00 0,00 

3. Od pozostałych jednostek 0,00 0,00 

IV. Inwestycje długoterminowe 3 000,00 590 850,00 

1. Nieruchomości 0,00 0,00 

2. Wartości niematerialne i prawne 0,00 0,00 

3. Długoterminowe aktywa finansowe 3 000,00 590 850,00 

4. Inne inwestycje długoterminowe 0,00 0,00 

V. Długoterminowe rozliczenia międzyokresowe 51 233,00 18 376,00 

1. Aktywa z tytułu odroczonego podatku dochodowego 51 233,00 18 376,00 

2. Inne rozliczenia międzyokresowe 0,00 0,00 

B. Aktywa obrotowe 7 979 476,75 10 601 054,57 
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I. Zapasy 6 424 281,03 6 998 059,84 

1. Materiały 0,00 0,00 

2. Półprodukty i produkty w toku 5 615 834,88 5 838 448,67 

3. Produkty gotowe 808 446,15 1 159 611,17 

4. Towary 0,00 0,00 

5. Zaliczki na dostawy i usługi 0,00 0,00 

II. Należności krótkoterminowe 701 070,13 1 247 266,31 

1. Należności od jednostek powiązanych 0,00 0,00 

2. Należności od pozostałych jednostek, w których 

jednostka posiada zaangażowanie w kapitale 
235,08 0,00 

3. Należności od pozostałych jednostek 700 835,05 1 247 266,31 

III. Inwestycje krótkoterminowe 846 210,82 2 345 091,54 

1. Krótkoterminowe aktywa finansowe 846 210,82 2 345 091,54 

2. Inne inwestycje krótkoterminowe 0,00 0,00 

IV. Krótkoterminowe rozliczenia międzyokresowe 7 914,77 10 636,88 

C. Należne wpłaty na kapitał (fundusz) podstawowy 0,00 0,00 

D. Udziały (akcje) własne 0,00 0,00 

AKTYWA RAZEM 8 557 614,78 11 227 923,42 

   

Wyszczególnienie 
Stan na dzień 

30.09.2026 r. 

Stan na dzień 

30.09.2025 r. 

A. Kapitał (fundusz) własny 8 134 221,91 10 656 455,10 

I. Kapitał (fundusz) podstawowy 105 000,00 105 000,00 

II. Kapitał (fundusz) zapasowy, w tym: 8 698 697,91 10 164 818,92 

III. Kapitał (fundusz) z aktualizacji wyceny, w tym: 0,00 0,00 

IV. Pozostałe kapitały (fundusze) rezerwowe, w tym: 0,00 0,00 

V. Zysk (strata) z lat ubiegłych -162 423,95 -162 423,95 

VI. Zysk (strata) netto -507 052,05 549 060,13 

VII. Odpisy z zysku netto w ciągu roku obrotowego 

(wielkość ujemna) 
0,00 0,00 

B. Zobowiązania i rezerwy na zobowiązania 423 392,87 571 468,32 

I. Rezerwy na zobowiązania 80 085,00 3 488,00 

1. Rezerwa z tytułu odroczonego podatku 

dochodowego 
3 011,00 3 488,00 

2. Rezerwa na świadczenia emerytalne i podobne 0,00 0,00 

3. Pozostałe rezerwy 77 074,00 0,00 
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II. Zobowiązania długoterminowe 0,00 0,00 

1. Wobec jednostek powiązanych 0,00 0,00 

2. Wobec pozostałych jednostek, w których jednostka 

posiada zaangażowanie w kapitale 
0,00 0,00 

3. Wobec pozostałych jednostek 0,00 0,00 

III. Zobowiązania krótkoterminowe 343 307,87 546 626,98 

1. Zobowiązania wobec jednostek powiązanych 0,00 0,00 

2. Zobowiązania wobec pozostałych jednostek, 

w których jednostka posiada zaangażowanie 

w kapitale 

0,00 0,00 

3. Zobowiązania wobec pozostałych jednostek 343 307,87 546 626,98 

4. Fundusze specjalne 0,00 0,00 

IV. Rozliczenia międzyokresowe 0,00 21 353,34 

1. Ujemna wartość firmy 0,00 0,00 

2. Inne rozliczenia międzyokresowe 0,00 21 353,34 

PASYWA RAZEM 8 557 614,78 11 227 923,42 

 

 Rachunek zysków i strat Emitenta 

Wyszczególnienie 

Za okres  

od 01.07.2026 r.  

do 30.09.2026 r.  

(w zł) 

Za okres  

od 01.07.2025 r.  

do 30.09.2025 r.  

(w zł) 

Za okres  

od 01.01.2026 r.  

do 30.09.2026 r.  

(w zł) 

Za okres  

od 01.01.2025 r.  

do 30.09.2025 r.  

(w zł) 

A. Przychody netto ze sprzedaży i 

zrównane z nimi, w tym: 
1 349 329,29 1 870 350,05 4 351 078,96 7 387 916,31 

I. Przychody ze sprzedaży 

produktów 
830 789,40 2 077 969,39 3 389 626,66 5 950 241,60 

II. Zmiana stanu produktów 

(zwiększenie – wartość dodatnia, 

zmniejszenie – wartość ujemna) 

518 539,89 -207 619,34 961 452,30 1 437 674,71 

III. Koszt wytworzenia produktów 

na własne potrzeby jednostki 
0,00 0,00 0,00 0,00 

IV. Przychody netto ze sprzedaży 

towarów i materiałów 
0,00 0,00 0,00 0,00 

B. Koszty działalności operacyjnej 1 636 445,16 2 001 621,35 4 950 497,55 6 636 892,14 

I. Amortyzacja 30 579,29 1 463,97 90 681,43 5 067,31 

II. Zużycie materiałów i energii 6 013,28 7 099,22 14 355,71 24 457,87 

III. Usługi obce 1 322 927,16 1 819 056,28 4 031 212,92 6 059 334,28 

IV. Podatki i opłaty 163,15 439,33 2 532,16 504,04 

V. Wynagrodzenia 274 614,68 170 601,87 801 251,73 541 539,33 

VI. Ubezpieczenia społeczne i inne 

świadczenia 
1 351,68 903,80 2 826,24 2 465,78 

VII. Pozostałe koszty rodzajowe 795,92 2 056,88 7 637,36 3 523,53 

VIII. Wartość sprzedanych towarów 0,00 0,00 0,00 0,00 
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C. Zysk (strata) ze sprzedaży (A-B) -287 115,87 -131 271,30 -599 418,59 751 024,17 

D. Pozostałe przychody operacyjne 23 980,92 1,70 63 884,40 231,00 

I. Zysk z tytułu rozchodu 

niefinansowych aktywów trwałych 
0,00 0,00 0,00 0,00 

II. Dotacje 0,00 0,00 0,00 0,00 

III. Aktualizacja wartości aktywów 

niefinansowych 
0,00 0,00 0,00 0,00 

IV. Inne przychody operacyjne 23 980,92 1,70 63 884,40 231,00 

E. Pozostałe koszty operacyjne 0,20 1,39 245,97 82,84 

I. Strata ze zbycia niefinansowych 

aktywów trwałych 
0,00 0,00 0,00 0,00 

II. Aktualizacja wartości aktywów 

niefinansowych 
0,00 0,00 0,00 0,00 

III. Inne koszty operacyjne 0,20 1,39 245,97 82,84 

F. Zysk (strata) z działalności 

operacyjnej (C+D-E) 
-263 135,15 -131 270,99 -535 780,16 751 172,33 

G. Przychody finansowe 4 452,86 51 992,34 39 085,76 57 460,39 

I. Dywidendy i udziały w zyskach 0,00 0,00 0,00 0,00 

II. Odsetki 776,54 51 992,34 18 883,71 53 960,39 

III. Zysk z tytułu rozchodu aktywów 

finansowych 
0,00 0,00 0,00 0,00 

IV. Aktualizacja wartości aktywów 

finansowych 
0,00 0,00 0,00 3 500,00 

V. Inne 3 676,32 0,00 20 202,05 0,00 

H. Koszty finansowe 637,33 15 457,40 9 115,65 132 717,59 

I. Odsetki 0,00 0,00 6 926,25 6 189,77 

II. Strata z tytułu rozchodu 

aktywów finansowych 
0,00 0,00 0,00 6 860,00 

III. Aktualizacja wartości aktywów 

finansowych 
637,33 933,88 2 189,40 2 901,93 

IV. Inne 0,00 14 523,52 0,00 116 765,89 

I. Zysk (strata) brutto (F+G-H) -259 319,62 -94 736,05 -505 810,05 675 915,13 

J. Podatek dochodowy 746,00 -16 639,00 1 242,00 137 013,00 

K. Pozostałe obowiązkowe 

zmniejszenia zysku (zwiększenia 

straty) 

0,00 -835,00 0,00 -10 158,00 

L. Zysk (strata) netto (I-J-K) -260 065,62 -77 262,05 -507 052,05 549 060,13 

  

  

 Rachunek przepływów pieniężnych Emitenta 

Wyszczególnienie 

Za okres  

od 01.07.2026 r.  

do 30.09.2026 r.  

(w zł) 

Za okres  

od 01.07.2025 r.  

do 30.09.2025 r.  

(w zł) 

Za okres  

od 01.01.2026 r.  

do 30.09.2026 r.  

(w zł) 

Za okres  

od 01.01.2025 r.  

do 30.09.2025 r.  

(w zł) 

A. Przepływy środków pieniężnych z działalności operacyjnej 

I. Zysk (strata) netto -260 065,62 -77 262,05 -507 052,05 549 060,13 

II. Korekty razem -527 038,65 272 771,00 -235 617,59 -3 476 585,13 
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1. Amortyzacja 30 579,29 1 463,97 90 681,43 5 067,31 

2. Zyski (straty) z tytułu różnic 

kursowych 
-843,68 0,00 -1 442,24 0,00 

3. Odsetki i udziały w zyskach 

(dywidendy) 
-776,54 -1 020,13 -2 602,48 -2 988,18 

4. Zysk (strata) z działalności 

inwestycyjnej 
0,00 0,00 0,00 6 860,00 

5. Zmiana stanu rezerw 78 316,00 -53,00 66 217,00 -21 811,00 

6. Zmiana stanu zapasów -518 539,89 207 619,34 -946 380,30 -1 431 275,71 

7. Zmiana stanu należności 19 447,02 239 577,55 844 237,27 1 269 529,87 

8. Zmiana stanu zobowiązań 

krótkoterminowych, z wyjątkiem 

pożyczek i kredytów 
-134 502,43 -2 027 678,89 -291 893,65 -3 142 657,68 

9. Zmiana stanu rozliczeń 

międzyokresowych 
-1 355,75 23 719,98 2 144,98 15 164,03 

10. Inne korekty 637,33 1 829 142,18 3 420,40 -174 473,77 

III. Przepływy pieniężne netto 

z działalności operacyjnej (I±II) 
-787 104,27 195 508,95 -742 669,64 -2 927 525,00 

B. Przepływy środków pieniężnych z działalności inwestycyjnej 

I. Wpływy 0,00 0,00 0,00 140,00 

1. Zbycie wartości niematerialnych 

i prawnych oraz rzeczowych aktywów 

trwałych 
0,00 0,00 0,00 0,00 

2. Zbycie inwestycji w nieruchomości 

oraz wartości niematerialne i prawne 
0,00 0,00 0,00 0,00 

3. Z aktywów finansowych 0,00 0,00 0,00 140,00 

4. Inne wpływy inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00 

II. Wydatki 20 520,63 36 819,18 65 265,30 42 359,82 

1. Nabycie wartości niematerialnych 

i prawnych oraz rzeczowych aktywów 

trwałych 
20 520,63 0,00 65 265,30 5 540,64 

2. Inwestycje w nieruchomości 

oraz wartości niematerialne i prawne 
0,00 0,00 0,00 0,00 

3. Na aktywa finansowe, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00 

4. Inne wydatki inwestycyjne 0,00 36 819,18 0,00 36 819,18 

III. Przepływy pieniężne netto 

z działalności inwestycyjnej (I-II) 
-20 520,63 -36 819,18 -65 265,30 -42 219,82 

C. Przepływy środków pieniężnych z działalności finansowej 

I. Wpływy 0,00 0,00 0,00 0,00 

1. Wpływy netto z wydania udziałów 

(emisji akcji) i innych instrumentów 

kapitałowych oraz dopłat do kapitału 
0,00 0,00 0,00 0,00 

2. Kredyty i pożyczki 0,00 0,00 0,00 0,00 

3. Emisja dłużnych papierów 

wartościowych 
0,00 0,00 0,00 0,00 

4. Inne wpływy finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00 

II. Wydatki 504 000,00 1 828 208,30 505 231,00 1 828 208,30 

1. Nabycie udziałów (akcji) własnych 0,00 0,00 0,00 0,00 
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2. Dywidendy i inne wypłaty 

na rzecz właścicieli 
504 000,00 1 828 208,30 505 231,00 1 828 208,30 

3. Inne, niż wypłaty na rzecz właścicieli, 

wydatki z tytułu podziału zysku 
0,00 0,00 0,00 0,00 

4. Spłaty kredytów i pożyczek 0,00 0,00 0,00 0,00 

5. Wykup dłużnych papierów 

wartościowych 
0,00 0,00 0,00 0,00 

6. Z tytułu innych zobowiązań 

finansowych 
0,00 0,00 0,00 0,00 

7. Płatności zobowiązań z tytułu umów 

leasingu finansowego 
0,00 0,00 0,00 0,00 

8. Odsetki 0,00 0,00 0,00 0,00 

9. Inne wydatki finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00 

III. Przepływy pieniężne netto 

z działalności finansowej (I-II) 
-504 000,00 -1 828 208,30 -505 231,00 -1 828 208,30 

D. Przepływy pieniężne netto razem 

(A.III±B.III±C.III) 
-1 311 624,90 -1 669 518,53 -1 313 165,94 -4 797 953,12 

E. Bilansowa zmiana stanu środków 

pieniężnych 
-1 311 624,90 -1 669 518,53 -1 313 165,94 -4 797 953,12 

F. Środki pieniężne na początek okresu 2 119 639,26 3 977 704,64 2 121 180,30 7 106 139,23 

G. Środki pieniężne na koniec okresu 

(F±D) 
808 014,36 2 308 186,11 808 014,36 2 308 186,11 

 

 Zestawienie zmian w kapitale własnym Emitenta 

Wyszczególnienie 

Za okres  

od 01.07.2026 r.  

do 30.09.2026 r.  

(w zł) 

Za okres  

od 01.07.2025 r.  

do 30.09.2025 r.  

(w zł) 

Za okres  

od 01.01.2026 r.  

do 30.09.2026 r.  

(w zł) 

Za okres  

od 01.01.2025 r.  

do 30.09.2025 r.  

(w zł) 

I. Kapitał (fundusz) własny 

na początek okresu (BO) 
8 898 287,53 10 733 717,15 9 145 273,96 12 109 478,97 

I.a. Kapitał (fundusz) własny 

na początek okresu (BO), po 

korektach 

8 898 287,53 10 733 717,15 9 145 273,96 12 109 478,97 

1. Kapitał (fundusz) podstawowy 

na początek okresu 
105 000,00 105 000,00 105 000,00 105 000,00 

1.1. Zmiany kapitału (funduszu) 

podstawowego 
0,00 0,00 0,00 0,00 

1.2. Kapitał (fundusz) podstawowy 

na koniec okresu 
105 000,00 105 000,00 105 000,00 105 000,00 

2. Kapitał (fundusz) zapasowy 

na początek okresu 
9 202 697,91 10 164 818,92 10 164 818,92 2 551 125,07 

2.1. Zmiany kapitału (funduszu) 

zapasowego 
-504 000,00 0,00 -1 466 121,01 7 613 693,85 

2.2. Stan kapitału (funduszu) 

zapasowego na koniec okresu 
8 698 697,91 10 164 818,92 8 698 697,91 10 164 818,92 

3. Kapitał (fundusz) z aktualizacji 

wyceny na początek okresu - 

zmiany przyjętych zasad (polityki) 

rachunkowości 

0,00 0,00 0,00 0,00 
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3.1. Zmiany kapitału (funduszu) 

z aktualizacji wyceny 
0,00 0,00 0,00 0,00 

3.2. Kapitał (fundusz) z aktualizacji 

wyceny na koniec okresu 
0,00 0,00 0,00 0,00 

4. Pozostałe kapitały (fundusze) 

rezerwowe na początek okresu 
0,00 0,00 0,00 0,00 

4.1. Zmiany pozostałych kapitałów 

(funduszy) rezerwowych 
0,00 0,00 0,00 0,00 

4.2. Pozostałe kapitały (fundusze) 

rezerwowe na koniec okresu 
0,00 0,00 0,00 0,00 

5. Zysk (strata) z lat ubiegłych 

na początek okresu 
-409 410,38 463 898,23 -1 124 544,96 9 453 353,90 

5.1. Zysk z lat ubiegłych na początek 

okresu 
0,00 626 322,18 0,00 9 613 693,85 

5.2. Zysk z lat ubiegłych na początek 

okresu, po korektach 
0,00 626 322,18 0,00 9 613 693,85 

5.3. Zysk z lat ubiegłych na koniec 

okresu 
0,00 626 322,18 0,00 0,00 

5.4. Strata z lat ubiegłych 

na początek okresu 
409 410,38 162 423,95 1 124 544,96 160 339,95 

5.5. Strata z lat ubiegłych 

na początek okresu, po korektach 
409 410,38 162 423,95 1 124 544,96 0,00 

5.6. Strata z lat ubiegłych na koniec 

okresu 
409 410,38 162 423,95 1 124 544,96 162 423,95 

5.7. Zysk (strata) z lat ubiegłych 

na koniec okresu 
-409 410,38 463 898,23 -1 124 544,96 -162 423,95 

6. Wynik netto -260 065,62 -77 262,05 -507 052,05 549 060,13 

II. Kapitał (fundusz) własny 

na koniec okresu (BZ) 
8 134 221,91 10 656 455,10 7 172 100,90 10 656 455,10 

III. Kapitał (fundusz) własny, po 

uwzględnieniu proponowanego 

podziału zysku (pokrycia straty) 

8 134 221,91 10 656 455,10 8 134 221,91 10 656 455,10 
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5. INFORMACJE O ZASADACH PRZYJĘTYCH PRZY SPORZĄDZANIU RAPORTU, W TYM 

INFORMACJE O ZMIANACH W STOSOWANIU ZASAD (POLITYKI) RACHUNKOWOŚCI 
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6. KOMENTARZ EMITENTA NA TEMAT OKOLICZNOŚCI I ZDARZEŃ ISTOTNIE WPŁYWAJĄCYCH 

NA DZIAŁALNOŚĆ EMITENTA, JEGO SYTUACJĘ FINANSOWĄ I WYNIKI OSIĄGNIĘTE W DANYM 

KWARTALE 
W III kwartale 2026 r. RockGame S.A. wypracowała przychody netto ze sprzedaży i zrównane z nimi na poziomie 

1 349 329,29 zł przy 1 870 350,05 zł w analogicznym okresie 2025 r. Oznacza to spadek o ok. 27,86% r/r. 

Przychody ze sprzedaży produktów, w okresie od lipca do września 2026 r., osiągnęły poziom 830 789,40 zł 

względem 2 077 969,39 zł w III kwartale 2025 r. (spadek o ok. 60,02% r/r). Zmiana stanu produktów w trzecim 

kwartale 2026 r. była dodatnia i osiągnęła poziom 518 539,89 zł przy -207 619,34 zł w trzecim kwartale 2025 r. 

Spółka osiągnęła stratę netto w wysokości 260 065,62 zł wobec straty netto wynoszącej 77 262,05 zł w III 

kwartale 2025 r. Emitent, na dzień 30 września 2026 r., posiadał środki pieniężne w wysokości 808 014,36 zł, co 

świadczy o stabilnej sytuacji finansowej Spółki i pozwala efektywnie realizować przyjętą strategię rozwoju. 

 

W ujęciu narastającym, w pierwszych trzech kwartałach 2026 r., Spółka wypracowała przychody netto ze 

sprzedaży i zrównane z nimi na poziomie 4 351 078,96 zł, kiedy to w analogicznym okresie 2025 r. przedmiotowe 

przychody wyniosły 7 387 916,31 zł (spadek o ok. 41,11% r/r). W pierwszych trzech kwartałach 2026 r. Spółka 

wypracowała 3 389 626,66 zł przychodów ze sprzedaży produktów, czyli o ok. 43,03% r/r mniej niż w 

analogicznym okresie 2025 r., kiedy to wyniosły 5 950 241,60 zł. Zmiana stanu produktów za pierwsze trzy 

kwartały 2026 r. osiągnęła wartość 961 452,30 zł, a za analogiczny okres 2025 r. niniejsza zmiana wyniosła 

1 437 674,71 zł. Okres od stycznia do września 2026 r. Spółka zamknęła stratą netto na poziomie 507 052,05 zł, 

kiedy to w analogicznym okresie 2025 r. Spółka wypracowała zysk w kwocie 549 060,13 zł.  

 

Wyniki uzyskane przez Spółkę w III kwartale 2026 r. są zgodne z założeniami Zarządu. Omawiany okres 

pozbawiony był istotnych niepowodzeń. 

 

Istotne wydarzenia, które miały miejsce w omawianym okresie, a także do momentu publikacji raportu 

W okresie od lipca do końca września 2026 r., Spółka kontynuowała prace nad produkcją gier własnych . Tytuły 

gier są wymienione w harmonogramie premier, przedstawionym w punkcie 3 niniejszego raportu. 

 

Dnia 23 lipca 2026 r. miała miejsce premiera gry pt. Void Future: Hacking Protocol.  

 

Dnia 23 września 2026 r. miała miejsce premiera gry pt. Tattoo Shop Simulator. 

 

Dnia 14 października 2026 r. miała miejsce premiera gry pt. Cleaning Simulator w wersji na platformę Xbox Series 

X/S. 

 

Dnia 5 listopada 2026 r. miała miejsce premiera gry pt. Cleaning Simulator w wersji na platformę PlayStation 5. 

 

Dnia 6 listopada 2026 r. pt. Saloon Simulator w wersji na PC miała swoją premierę w pełnej wersji na platformie 
sprzedażowej Steam. 
 
Na dzień sporządzenia raportu gra pt. Saloon Simulator w wersji na PC sprzedała się w ilości 53 318 (Lifetime 

Steam units) sztuk, natomiast Wishlista gry ukształtowała się na poziomie 121 997 (Current Outstanding Wishes) 

zapisów. Niniejszy tytuł posiada ok. 87% pozytywnych opinii (z 936 wystawionych recenzji). 

 

Wpływ sytuacji polityczno-gospodarczej na terytorium Ukrainy 
Na dzień sporządzenia niniejszego raportu Spółka nie odnotowuje poważnych skutków związanych z rosyjską 

agresją przeciwko narodowi ukraińskiemu. Brak znaczącego wpływu pozostaje także w obszarze sankcji 

nałożonych na Federację Rosyjską oraz Republikę Białorusi. Nie występują problemy związane z utrzymaniem 
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stabilnego poziomu produkcji gier. Ograniczenie sprzedaży na ww. rynki objęte sankcjami może mieć wpływ na 

sprzedaż, ale, w opinii Zarządu Spółki, w stopniu nieznacznym. 

 

7. JEŻELI EMITENT PRZEKAZYWAŁ DO PUBLICZNEJ WIADOMOŚCI PROGNOZY WYNIKÓW 

FINANSOWYCH - STANOWISKO ODNOŚNIE MOŻLIWOŚCI ZREALIZOWANIA PUBLIKOWANYCH 

PROGNOZ WYNIKÓW NA DANY ROK W ŚWIETLE WYNIKÓW ZAPREZENTOWANYCH W 

DANYM RAPORCIE KWARTALNYM 
 

Emitent nie przekazywał do wiadomości publicznej prognoz wyników finansowych za okres objęty niniejszym 

raportem. 

 

8. W PRZYPADKU GDY DOKUMENT INFORMACYJNY EMITENTA ZAWIERAŁ INFORMACJE, 

O KTÓRYCH MOWA W § 10 PKT 13a) ZAŁĄCZNIKA NR 1 DO REGULAMINU ASO – OPIS STANU 

REALIZACJI DZIAŁAŃ I INWESTYCJI EMITENTA ORAZ HARMONOGRAMU ICH REALIZACJI 

 

Zarząd Spółki informuje, iż Dokument Informacyjny Emitenta nie zawierał informacji, o których mowa w § 10 pkt 

13a) Załącznika nr 1 do Regulaminu ASO. 

 

9. JEŻELI W OKRESIE OBJĘTYM RAPORTEM EMITENT PODEJMOWAŁ, W OBSZARZE 

ROZWOJU PROWADZONEJ DZIAŁALNOŚCI, INICJATYWY NASTAWIONE NA WPROWADZENIE 

ROZWIĄZAŃ INNOWACYJNYCH W PRZEDSIĘBIORSTWIE – INFORMACJE NA TEMAT TEJ 

AKTYWNOŚCI 

 

W okresie objętym raportem Spółka prowadziła działania rozwojowe ukierunkowane na wdrażanie rozwiązań o 

charakterze innowacyjnym, obejmujących wykorzystanie technologii sztucznej inteligencji w procesach 

związanych z projektowaniem i analizą gier komputerowych. 

 

Wykorzystywany przez Spółkę model AI wspiera analizę rynku i preferencji graczy, umożliwiając lepsze 

dopasowanie tworzonych produkcji do aktualnych trendów i oczekiwań odbiorców. System ten bada popyt na 

określone gatunki gier, dokonuje automatycznej analizy opinii użytkowników, identyfikuje potencjalne błędy w 

kodzie oraz generuje propozycje nowych koncepcji rozgrywki. Dzięki temu rozwiązaniu działalność Spółki zyskuje 

wyższy poziom efektywności, a proces twórczy staje się bardziej precyzyjny i oparty na analizie rzeczywistych 

danych rynkowych. 

 

10. OPIS ORGANIZACJI GRUPY KAPITAŁOWEJ, ZE WSKAZANIEM JEDNOSTEK 

PODLEGAJACYCH KONSOLIDACJI ORAZ JEDNOSTEK NIEOBJĘTYCH KONSOLIDACJĄ, Z 

PODANIEM W STOSUNKU DO KAŻDEJ Z NICH CO NAJMNIEJ NAZWY (FIRMY), FORMY 

PRAWNEJ, SIEDZIBY, PRZEDMIOTU DZIAŁALNOŚCI I UDZIAŁU EMITENTA W KAPITALE 

ZAKŁADOWYM I OGÓLNEJ LICZBIE GŁOSÓW 

 

Na dzień sporządzenia niniejszego raportu okresowego Emitent nie tworzy grupy kapitałowej w rozumieniu 

przepisów Ustawy z dnia 29 września 1994 r. o rachunkowości. 
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11. W PRZYPADKU GDY EMITENT TWORZY GRUPĘ KAPITAŁOWĄ I NIE SPORZĄDZA 

SKONSOLIDOWANYCH SPRAWOZDAŃ FINANSOWYCH LUB SKONSOLIDOWANE 

SPRAWOZDANIA FINANSOWE NIE OBEJMUJĄ DANYCH WSZYSTKICH JEDNOSTEK ZALEŻNYCH 

– WSKAZANIE PRZYCZYN NIESPORZĄDZANIA SPRAWOZDAŃ SKONSOLIDOWANYCH PRZEZ 

PODMIOT DOMINUJĄCY LUB PRZYCZYN ZWOLNIENIA Z KONSOLIDACJI W ODNIESIENIU DO 

KAŻDEJ JEDNOSTKI ZALEŻNEJ NIEOBJĘTEJ KONSOLIDACJĄ 

 

Na dzień sporządzenia niniejszego raportu okresowego Emitent nie tworzy grupy kapitałowej w rozumieniu 

przepisów Ustawy z dnia 29 września 1994 r. o rachunkowości. 

 

12. W PRZYPADKU GDY EMITENT TWORZY GRUPĘ KAPITAŁOWĄ I NIE SPORZĄDZA 

SKONSOLIDOWANYCH SPRAWOZDAŃ FINANSOWYCH LUB SKONSOLIDOWANE 

SPRAWOZDANIA FINANSOWE NIE OBEJMUJĄ DANYCH WSZYSTKICH JEDNOSTEK ZALEŻNYCH 

– WYBRANE DANE FINANSOWE SPÓŁEK ZALEŻNYCH EMITENTA NIEOBJĘTYCH 

KONSOLIDACJĄ, ZAWIERAJĄCE PODSTAWOWE POZYCJE KWARTALNEGO SPRAWOZDANIA 

FINANSOWEGO 

 

Na dzień sporządzenia niniejszego raportu okresowego Emitent nie tworzy grupy kapitałowej, zatem nie 

sporządza skonsolidowanych sprawozdań finansowych. 

 

13. INFORMACJA O STRUKTURZE AKCJONARIATU EMITENTA, ZE WSKAZANIEM 

AKCJONARIUSZY POSIADAJĄCYCH, NA DZIEŃ SPORZĄDZENIA RAPORTU, CO NAJMNIEJ 5% 

GŁOSÓW NA WALNYM ZGROMADZENIU 
 

Wyszczególnienie akcjonariuszy posiadających co najmniej 5% udziału w kapitale zakładowym oraz w głosach 

na Walnym Zgromadzeniu 

Akcjonariusz Liczba akcji Liczba głosów 

Udział 

w kapitale 

zakładowym 

Udział 

w ogólnej liczbie 

głosów 

PlayWay S.A. 704.000 704.000 67,05% 67,05% 

Łukasz Grynasz 190.440 190.440 18,14% 18,14% 

Aleksy Uchański 

wraz z Uchańscy 

Fundacja Rodzinna w 

organizacji* 

57.200 57.200 5,45% 5,45% 

Pozostali** 98.360 98.360 9,37% 9,37% 

Suma 1.050.000 1.050.000 100,00% 100,00% 

* fundatorem Uchańscy Fundacja Rodzinna w organizacji jest Aleksy Uchański 

** w tym podmiot pełniący funkcję Animatora Rynku, w wyniku realizacji obowiązku, o którym mowa w §7 ust. 4 Regulaminu ASO 

 



 
 

 

Raport okresowy za III kwartał 2026 r.   34 

 

 

Struktura własnościowa Emitenta (udział w kapitale zakładowym i głosach na WZ) 

 
* fundatorem Uchańscy Fundacja Rodzinna w organizacji jest Pan Aleksy Uchański 

** w tym podmiot pełniący funkcję Animatora Rynku, w wyniku realizacji obowiązku, o którym mowa w §7 ust. 4 Regulaminu ASO 

 

 

14. INFORMACJE DOTYCZĄCE LICZBY OSÓB ZATRUDNIONYCH PRZEZ EMITENTA, 

W PRZELICZENIU NA PEŁNE ETATY 
 

Na dzień 30 września 2026 r. w skład zespołu Emitenta wchodzi łącznie 20 osób, w tym: 17 osób 

współpracujących na umowach o dzieło oraz 3 osoby zatrudnione na podstawie umowy zlecenia. Emitent, w 

zależności od potrzeb, współpracuje również z osobami zatrudnionymi na podstawie umów b2b. 

 

67,05%

18,14%

5,45%

9,37%

PlayWay S.A.

Łukasz Grynasz

Aleksy Uchański wraz z Uchańscy Fundacja Rodzinna w organizacji*

Pozostali
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