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1. LIST DO AKCJONARIUSZY | INWESTOROW

Szanowni Panstwo,

w imieniu Zarzgdu Baked Games S.A. przedstawiam Panstwu raport za lll kwartat 2026 r. W tym okresie
kontynuowalismy rozwaj gry: Alaska Gold Fever po kwietniowej premierze. Regularnie publikowali$my
poprawki i aktualizacje, ktére usuwaty btedy, poprawiaty wydajnosé gry i usprawniaty rozgrywke.

Najwazniejszym wydarzeniem kwartatu byta premiera ptatnego rozszerzenia Bandits, ktére ukazato sie
25 wrzesnia 2026 r. Dodatek wprowadzit nowe regiony, kopalnie, przeciwnikdw i zadania, a takze
mozliwo$¢ rozwijania w grze wtasnego biznesu zwigzanego z produkcjg bimbru. Tego samego dnia
wszystkim posiadaczom Alaska Gold Fever udostepnilismy bezptatng aktualizacje Homecoming.
Wprowadzita ona watek powrotu rodziny, nowy dom, ogrdd i garaz oraz mozliwos¢ dalszego rozwoju
tartaku.

W Il kwartale br. prowadzilimy rdowniez dziatania promocyjne skierowane do obecnych i
potencjalnych graczy. Udostepnilismy letnie elementy (skorki) i zorganizowalismy towarzyszacy im
konkurs dla spotecznosci. Wzieliémy udziat w targach gamescom, na ktdre przygotowali$my materiaty
promocyjne, w tym ulotki i zwiastuny. Alaska Gold Fever wzieta réwniez udziat w Steam Survival
Crafting Fest, co pozwolito nam zaprezentowac gre odbiorcom zainteresowanym survivalem i
craftingiem.

W omawianym okresie poinformowali$my takze spotecznos$é¢ o planowanym wydaniu Alaska Gold
Fever na konsolach Xbox i PlayStation 5. Wydanie gry na tych platformach ma poszerzy¢ grono jej
odbiorcéw o graczy konsolowych.

Dziekuje Panstwu za zaufanie i zainteresowanie dziatalnosciag Baked Games S.A. Zachecam do
zapoznania sie z raportem kwartalnym.

Z powazaniem
Przemystaw Bieniek
Prezes Zarzadu
Baked Games S.A.
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2. Model biznesu i dane Emitenta BAKED GAMES S.A.

Podstawowe dane o Emitencie:

Firma: Baked Games S.A.

Forma prawna: Spétka Akcyjna
Kraj siedziby: Polska
Siedziba: Katowice

ul. Zofii Natkowskiej 5/10, 40-425 Katowice

Telefon: +48 512 509 192

Adres poczty elektronicznej: press@bakedgames.pl

Adres strony internetowej: www.bakedgames.pl

NIP: 6252453388

REGON: 361003059

KRS: 0000848739

Zrédto: Emitent

Zarzad Emitenta na dzien publikacji raportu

Imig i nazwisko Stanowisko Kadencja

Przemystaw Bieniek Prezes Zarzadu 05.06.2025 05.06.2030

* mandat wygasa z dniem zatwierdzenia przez Walne Zgromadzenie sprawozdania finansowego Spétki za 2025 r. jako ostatni
petny rok petnienia funkcji

W okresie sprawozdawczym nie byto zmian w sktadzie Zarzadu.

Rada Nadzorcza Emitenta na dzien publikacji raportu

Imie i nazwisko Stanowisko Kadencja

Krzysztof Wolski Przewodniczacy Rady Nadzorczej 18.06.2025 18.06.2030
Grzegorz Czarnecki Cztonek Rady Nadzorczej 18.06.2025 18.06.2030
Bartek Zuchowski Cztonek Rady Nadzorczej 18.06.2025 18.06.2030

Piotr Karbowski Cztonek Rady Nadzorczej 11.06.2026 18.06.2030
Martyna Kosatka Cztonek Rady Nadzorczej 23.07.2026 18.06.2030

W okresie sprawozdawczym byty zmiany w sktadzie Rady Nadzorczej Emitenta. W dniu 23 lipca 2026 roku
Rada Nadzorcza Emitenta podjeta uchwate o powotaniu w drodze kooptacji Pani Martyny Marii Kosatka
w sktad Rady Nadzorczej.
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Model biznesu

Emitent prowadzi dziatalno$¢ na rynku gier wideo, polegajacg na produkcji gier. Emitent jest tym
samym tzw. deweloperem. Emitent jest réwniez wydawcg stworzonych przez siebie gier w wersji na
platformy mobilne (App Store i Google Play). Przy wydawaniu gier na inne platformy dystrybucji
Emitent korzysta z ustug zewnetrznych wydawcow.

Celem Emitenta jest tworzenie gier o istotnym potencjale sprzedazowym.

W dniu 14 kwietnia 2026 roku miata miejsce premiera gry Alaska Gold Fever. Gra przenosi gracza do
dzikiej Alaski z 1896 roku, gdzie w czasie gorgczki ztota wyrusza on na niebezpieczng wyprawe, aby
zdoby¢ cenny kruszec i zostaé najbogatszym cztowiekiem na $wiecie. Musi przetrwaé w surowym
klimacie, stawi¢ czota dzikim zwierzetom i innym poszukiwaczom, a takie dbac¢ o sprzet, psy
zaprzegowe oraz wtasne bezpieczenstwo. Podczas eksploracji buduje kopalnie, drazy tunele, uzywa
narzedzi i dynamitu, by odkrywad coraz gtebiej ukryte ztoza ztota. Gra przeznaczona jest na komputery
PC i miata najpierw premiere na sklepie Steam. W przysztosci bedg tez wersje na popularne platformy
konsolowe, takie jak Nintendo Switch, PlayStation i Xbox. Gra nalezy do gatunku: symulator/survival,
a Spoétka zastosowata w jej przypadku rozwigzania Al stosowane podczas tworzenia NPC’'6w.

Istotnym celem Emitenta jest réwniez zbudowanie wokoét marki i gier Emitenta zaangazowanej
spotecznosci graczy.

Obecny model biznesowy Spotki zaktada skupienie sie na produkcji gier, przy zatozeniu:

1. Produkowania co najmniej jednej nisko- lub $rednio- budzetowej gry rocznie (gtdwnie
symulatory).

2. Rozszerzania palety platform gier z Nintendo Switch i Steam na konsole Play Station oraz
Xbox i platformy VR.

3. Stopniowe poszerzanie zespotu Spétki oraz pozyskiwanie do wspdtpracy zespotow
zewnetrznych.

Model oparty jest na wnikliwej analizie trendéw rynkowych, z ktdrej wynika, ze w ostatnich latach
obserwuje sie nie tylko rosngcg popularnos¢ gier na platformy mobilne, ale takze gier, w ktérych
wykorzystywane sg nowe technologie, takie jak rozszerzona rzeczywisto$¢ (AR), wirtualna
rzeczywistos$¢ (VR) i sztuczna inteligencja (Al).

Ponadto, udostepnienie flagowego produktu Spétki, gry Prison Simulator, na konsolach Xbox i Play
Station, a takze plany udostepnienia jej na platformie VR, umozliwiajg spdtce wdrozenie technologii,
ktora toruje droge na konsole Xbox, Play Station oraz platformy VR kolejnym produkcjom Emitenta.

Gry tworzone na zlecenie:

Spodtka tworzy rowniez gry na zlecenie:

1. Pod koniec roku 2022 Spétka zawarta umowe na stworzenie gry komputerowej o wartosci
1.600.000 zt. Pierwsza transza za zrealizowany | Etap gry trafita na konto Spdétki na przetomie
grudnia 2022 i stycznia 2023 i znaczgco podwyzszyta kapitat Spotki.
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Umowa ma takze duzy wptyw na rozpoznawalnos¢ Spoétki na rynku profesjonalnych twércéw gier

i otwiera przed nig mozliwosci wspotpracy z kolejnymi globalnymi kontrahentami.

2. Umowa z Wydawnictwem Portal Ignacy Trzewiczek, wiodgcym podmiotem zajmujgcym sie grami

planszowymi na polskim rynku.

Gry Emitenta sg i bedg sprzedawane na catym Swiecie w modelu dystrybucji cyfrowej, za

posrednictwem najwiekszych i najpopularniejszych platform dystrybucyjnych gier na swiecie, takich

jak AppStore, Google Play, Nintendo Switch, Steam oraz Play Station czy Xbox.

Istotnym celem Spétki jest réwniez zbudowanie wokoét marki i gier Emitenta zaangazowanej

spotecznosci graczy.

3. SKROCONE JEDNOSTKOWE SPRAWOZDANIE FINANSOWE BAKED GAMES S.A.

Rachunek zyskow i strat Emitenta

A. Przychody netto ze sprzedazy i zréwnane

. 269 249,35
Z nimi, w tym:
I. Przychody ze sprzedazy produktéw 431 314,64
Il. Zmiana stanu produktow (zwiekszenie —
wartos¢ dodatnia, zmniejszenie — wartos¢ -162 065,29
ujemna)
IIl. Koszt wytworzenia produktéw na wtasne
B - 0,00
potrzeby jednostki
IV. Przychody netto ze sprzedazy towardw i 0.00
materiatéw ’
B. Koszty dziatalnosci operacyjnej 404 595,44
I. Amortyzacja 0,00
Il. Zuzycie materiatéw i energii 3006,12
I1l. Ustugi obce 132 827,90
IV. Podatki i optaty 6 635,12
V. Wynagrodzenia 201 782,35
\I/I..Ubezplgczenla spoteczne i inne 30844,82
Swiadczenia
VII. Pozostate koszty rodzajowe 29499,13
VIIl. Wartos¢ sprzedanych towardw i 0.00
materiatéw ’
C. Zysk (strata) ze sprzedazy (A-B) -135 346,09
D. Pozostate przychody operacyjne 1 880,05
I. Zysk z tytutu rozchodu niefinansowych
. 0,00
aktywow trwatych
1. Dotacje 0,00
Il. Aktualizacja wartosci aktywow 0,00

niefinansowych

298 251,42

282 170,15

16 081,27

0,00

0,00

489 651,72
0,00

10 427,08
144 004,40
367,00

275 790,24

19 731,05
39331,95
0,00

-191 400,30
13 694,71

3 658,54
0,00

8 282,95

619 482,63

2113 642,90

-1494 160,27

0,00

0,00

1333 639,20
0,00

6 720,34
415 207,54
6 635,12
690 782,81

80 266,90
134 026,49
0,00

-714 156,57
6 764,73

0,00
0,00

3918,61

1225 634,73

799 967,45

425 667,28

0,00

0,00

1568 444,24
0,00
27928,24
469 902,86
517,00
922587,15

66 709,10
80 799,89
0,00

-342 809,51
14 839,95

3 658,54
0,00

8 282,95
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IV. Inne przychody operacyjne
E. Pozostate koszty operacyjne

|. Strata ze zbycia niefinansowych aktywow
trwatych

1. Aktualizacja wartosci aktywow
niefinansowych

IIl. Inne koszty operacyjne

F. Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej
(C+D-E)

G. Przychody finansowe

I. Dywidendy i udziaty w zyskach

Il. Odsetki

IIl. Zysk z tytutu rozchodu aktywow
finansowych

IV. Aktualizacja wartosci aktywow
finansowych

V. Inne

H. Koszty finansowe

I. Odsetki

II. Strata ze tytutu rozchodu aktywow
finansowych

Il. Aktualizacja wartosci aktywow
finansowych

IV. Inne

I. Zysk (strata) brutto (F+G-H)
J. Podatek dochodowy

K. Pozostate obowigzkowe zmniejszenia
zysku (zwiekszenia straty)

L. Zysk (strata) netto (I-J-K)

Bilans Emitenta

Wyszczegdlnienie
A. Aktywa trwate
l. Wartosci niematerialne i prawne
1. Koszty zakoniczonych prac rozwojowych
2. Wartos¢ firmy
3. Inne wartosci niematerialne i prawne

4. Zaliczki na wartosci niematerialne i prawne

1. Rzeczowe aktywa trwate

1. Srodki trwate

2. Srodki trwate w budowie

3. Zaliczki na $rodki trwate w budowie
11l. Naleznosci diugoterminowe

1. Od jednostek powigzanych

2. Od pozostatych jednostek, w ktérych jednostka

posiada zaangazowanie w kapitale

3. Od pozostatych jednostek

IV. Inwestycje diugoterminowe

1. Nieruchomosci

2. Wartosci niematerialne i prawne

3. Dtugoterminowe aktywa finansowe

1 880,05
114693,60

0,00

0,00
114693,60
-248 159,64

21 610,57
0,00
0,00

0,00

0,00

21 610,57
26 243,63
26 243,63

0,00

0,00

0,00
-252 792,70
16 746,00

0,00

-269 538,70

1753,22
10112,67

0,00

0,00
10112,67
-187 818,26

0,00
0,00
0,00

0,00

0,00

0,00
3491,41
0,00

1 669,96

0,00

1821,45
-191 309,67
5 024,00

0,00

-196 333,67

30.09.2026 r.
19 779,53
0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00
0,00
0,00
0,00
0,00

2 846,12
114773,11

0,00

0,00
114773,11
-822 164,95

65 095,24
0,00
0,00

0,00

0,00

65 095,24
26 243,63
26 243,63

0,00

0,00

0,00
-783 313,34
61 861,00

0,00

-845 174,34

2 898,46
23307,80

0,00

0,00
23307,80
-351 277,36

0,00
0,00
0,00

0,00

0,00

0,00
157 707,05
577,94

11 210,97

0,00

145 918,14
-508 984,41
15 367,00

0,00

-524 351,41

30.09.2025 r.
28 278,38
0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00
0,00
0,00
0,00
0,00
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4. Inne inwestycje dtugoterminowe
V. Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe

1. Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego

2. Inne rozliczenia miedzyokresowe
B. Aktywa obrotowe

l. Zapasy

1. Materiaty

. Pétprodukty i produkty w toku

. Produkty gotowe

. Towary

. Zaliczki na dostawy i ustugi

. Naleznosci krétkoterminowe

u b WN

|
1. Naleznosci od jednostek powigzanych

2. Naleznosci od pozostatych jednostek, w ktérych
jednostka posiada zaangazowanie w kapitale

3. Naleznosci od pozostatych jednostek

11l. Inwestycje krotkoterminowe

1. Krétkoterminowe aktywa finansowe

2. Inne inwestycje krétkoterminowe

IV. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe
C. Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy
D. Udziaty (akcje) wtasne

AKTYWA RAZEM

Wyszczegdlnienie
A. Kapitat (fundusz) wiasny
I. Kapitat (fundusz) podstawowy
II. Kapitat (fundusz) zapasowy, w tym:
IIl. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny, w tym:
IV. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe,
w tym:
V. Zysk (strata) z lat ubiegtych
VI. Zysk (strata) netto
VII. Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego
(wielkos¢ ujemna)
B. Zobowiazania i rezerwy na zobowigzania
I. Rezerwy na zobowigzania
1. Rezerwa z tytutu odroczonego podatku
dochodowego
2. Rezerwa na $wiadczenia emerytalne i podobne
3. Pozostate rezerwy
1. Zobowigzania dtugoterminowe
1. Wobec jednostek powigzanych
2. Wobec pozostatych jednostek, w ktérych
jednostka posiada zaangazowanie w kapitale
3. Wobec pozostatych jednostek
11l. Zobowigzania krétkoterminowe
1. Zobowigzania wobec jednostek powigzanych
2. Zobowigzania wobec pozostatych jednostek,
w ktérych jednostka posiada zaangazowanie
w kapitale
3. Zobowigzania wobec pozostatych jednostek
4. Fundusze specjalne
IV. Rozliczenia miedzyokresowe
1. Ujemna wartos¢ firmy
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe
PASYWA RAZEM

0,00

19 779,53
16 684,00
3095,53
1897 001,86
405 523,65
0,00

288 365,88
117 157,77
0,00

0,00

321 882,27
0,00

0,00

321 882,27
1152 345,93
1152 345,93

0,00

17 250,01
0,00

0,00

1916 781,39

30.09.2026 r.
1495 498,05
248 785,00
4210 200,72
0,00

0,00

-2118 313,33
-845 174,34

0,00

421 283,34
246 490,97

146 910,00

22 801,79
76 779,18
0,00
0,00

0,00

0,00
53 320,35
0,00

0,00

53 320,35
0,00

121 472,02
0,00

121 472,02
1916 781,39

0,00

28 278,38

21 941,00

6 337,38
3104 739,69
1871619,81
0,00

1720 769,85
150 849,96
0,00

0,00

155 984,78
0,00

0,00

155 984,78
1044 618,74
1044 618,74

0,00

32 516,36
0,00

0,00

3133 018,07

30.09.2025 r.
2 815 173,09
248 785,00
4210 200,72
0,00

0,00

-1119 461,22
-524 351,41

0,00

317 844,98
292 370,29

134 718,00

15 252,29
142 400,00
0,00

0,00

0,00

0,00
25 474,69
0,00

0,00

25 474,69
0,00

0,00

0,00

0,00

3133 018,07
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Rachunek przeptywow pienieznych Emitenta

A. Przeptywy Srodkow pienieznych
z dziatalnosci operacyjnej

I. Zysk (strata) netto -269 538,70 -196 333,67 -845 174,34 -524 351,41
1. Korekty razem 180 429,72 -23 753,07 1277 356,89 -137 506,69
1. Amortyzacja 0,00 0,00 0,00 0,00
2. Zyski (straty) z tytutu réznic kursowych 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Odsetki i udziaty w zyskach (dywidendy) 26 243,63 0,00 26 243,63 577,94
4. Zysk (strata) z dziatalnosci inwestycyjnej 0,00 0,00 0,00 0,00
5. Zmiana stanu rezerw -31 926,86 0,00 -95 849,82 -85 616,00
6. Zmiana stanu zapaséw 162 065,29 -17 175,94 1494 160,36 -426 761,95
7. Zmiana stanu naleznosci 59 286,05 2737,74 -163 530,87 139 375,28
8. Zmiana stanu zobowigzan

krétkoterminowych, z wyjatkiem pozyczek -28 542,88 -13 417,46 19 196,95 -26 510,30
i kredytow

9. Zmiana stanu rozliczen

. -7 917,22 -16 887,68 -4 085,07 -23 864,67
miedzyokresowych
10. Inne korekty 1221,71 20 990,27 1221,71 285 293,01
1. Przep_fyvyy pieniezne netto z dziatalnosci -89108,98 -220 086,74 432 182,55 -661 858,10
operacyjne;j (Il1)
B. Przeptywy Srodkow pienieznych
z dziatalnosci inwestycyjnej
I. Wptywy 0,00 5670,55 0,00 6 430,72
1. Zbycie wartosci niematerialnych
i prawnych oraz rzeczowych aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
trwatych
2. Zbycie |n,w.esfcyc1| w n@ruchomosu 0,00 0,00 0,00 0,00
oraz wartosci niematerialne i prawne
3. Z aktywow finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Inne wptywy inwestycyjne 0,00 5670,55 0,00 6 430,72
Il. Wydatki 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Nabycie wartosci niematerialnych
i prawnych oraz rzeczowych aktywow 0,00 0,00 0,00 0,00
trwatych
2: Inwestyqe w nieruchomosci oraz wartosci 0,00 0,00 0,00 0,00
niematerialne i prawne
3. Na aktywa finansowe, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00
!II. Przepfy.wy_plenlezne netto z dziatalnosci 0,00 5 670,55 0,00 6430,72
inwestycyjnej (I-11)
C. Przeptywy $rodkow pienieznych
z dziatalnosci finansowej
I. Wptywy 0,00 0,00 0,00 0,00
1. Wptywy netto z wydania udziatéw (emisji
akcji) i innych instrumentéw kapitatowych 0,00 0,00 0,00 0,00

oraz doptat do kapitatu
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2. Kredyty i pozyczki 0,00 0,00 0,00 0,00
3. Emisja dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00 0,00 0,00
4. Inne wptywy finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Il. Wydatki 26 243,63 0,00 26 243,63 577,94
1. Nabycie udziatéw (akcji) wtasnych 0,00 0,00 0,00 0,00
2. DyW|dendY | |.nn.e wyptaty 0,00 0,00 0,00 0,00
na rzecz wtascicieli

3. Inne,.nlz wyptaty n? rzecz wtascicieli, 0,00 0,00 0,00 0,00
wydatki z tytutu podziatu zysku

4. Sptaty kredytdéw i pozyczek 0,00 0,00 0,00 0,00
5. Wykup dtuznych papieréw wartosciowych 0,00 0,00 0,00 0,00
6. Z tytutu innych zobowiazan finansowych 0,00 0,00 0,00 0,00
7. Pi.atnos_u zobowigzan z tytutu umow 0,00 0,00 0,00 0,00
leasingu finansowego

8. Odsetki 26 243,63 0,00 26 243,63 577,94
9. Inne wydatki finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00
I!I. Przep’ryyvy pieniezne netto z dziatalnosci 26 243,63 0,00 .26 243,63 577,94
finansowej (I-11)

D. Przeptywy pieniezne netto razem _ _ _
(AMIEBINEC.IIT) 115 352,61 214 416,19 405 938,92 656 005,32
E. Bilansowa zmiana stanu Srodkéw -115 352,61 -214 416,19 405 938,92 -656 005,32
pienieznych, w tym:

F. Srodki pieniezne na poczatek okresu 1267 698,54 1259 034,93 746 407,01 1700 624,06
€ Sl A el s ) 1152 345,93 1044 618,74 1152 345,93 1044 618,74

w tym:

Zestawienie zmian w kapitale wtasnym Emitenta

I. Kapitat (fundusz) wtasny na poczatek

1765 036,75 3011 506,76 2340672,39  3339524,50
okresu (BO)
20, LT AT R O BT ERE S 1765 036,75 3011 506,76 234067239 333952450
okresu (BO), po korektach
i LETE AT T [ ST 248 785,00 248 785,00 248 785,00 248 785,00
na poczatek okresu
1.1. Zmiany kapitatu (funduszu) 0,00 0,00 0,00 0,00
podstawowego
c1>i<2ré Eﬁp'ta" e ez [ e e et lEs 248 785,00 248 785,00 248 785,00 248 785,00
zi('r(:s’:ta' uniezlizanasunHlngpaeziten 4210 200,72 4210 200,72 4210200,72  4210200,72
2.1. Zmiany kapitatu (funduszu) zapasowego 0,00 0,00 0,00 0,00
2k, S LT D (ITC ) A Tee e 4210 200,72 4210 200,72 4210200,72  4210200,72

na koniec okresu

Strona 10z 18



RAPORT KWARTALNY ZA 3Q2026 R.

3. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny

na poczatek okresu - zmiany przyjetych 0,00 0,00 0,00 0,00
zasad (polityki) rachunkowosci

3.1. Zmiany kapitatu (funduszu) z aktualizacji 0,00 0,00 0,00 0,00
wyceny

3.2. KaPltaf (fundusz) z aktualizacji wyceny 0,00 0,00 0,00 0,00
na koniec okresu

4. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe 0,00 0,00 0,00 0,00
na poczatek okresu

4.1. Zmiany pozostatych kapitatow 0,00 0,00 0,00 0,00
(funduszy) rezerwowych

4.2. Pozostate kapl.ta’ry (fundusze) 0,00 0,00 0,00 0,00
rezerwowe na koniec okresu

>- Zysk (strata) z at ubiegtych na poczatek -2118313,33 -1119 461,22 2118313,33  -1011682,49
okresu

5.1. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
5.2. Zysk z lat ubiegtych na poczatek okresu, 0,00 0,00 0,00 0,00
po korektach

5.3. Zysk z lat ubiegtych na koniec okresu 0,00 0,00 0,00 0,00
ilie izrata 2 lat ubiegfych na poczatek 2118 313,33 1119 461,22 2118 313,33 1018 081,49
>.5. Strata z lat ubiegfych na poczatek 2118 313,33 1119 461,22 2118 313,33 1018 081,49
okresu, po korektach

5.6. Strata z lat ubiegtych na koniec okresu 2118 313,33 1119 461,22 2118 313,33 1119 461,22
>.7. Zysk (strata) z |at ubiegfych na koniec -2118313,33 -1119 461,22 2118313,33  -1119461,22
okresu

6. Wynik netto -269 538,70 -196 333,67 -845 174,34 -524 351,41
Il. Kapitat (fundusz) wiasny na koniec 1495 498,05 2815 173,09 1495 498,05 2815 173,09
okresu (B2)

11. Kapitat (fundusz) wtasny, po

uwzglednieniu proponowanego podziatu 1495 498,05 2 815 173,09 1495 498,05 2 815 173,09

zysku (pokrycia straty)

4. INFORMACIJE O ZASADACH PRZYJETYCH PRZY SPORZADZANIU RAPORTU, W TYM INFORMACIJE
O ZMIANACH STOSOWANYCH ZASAD (POLITYKI) RACHUNKOWOSCI

Niniejszy raport kwartalny BAKED GAMES S.A. za okres od 01.07.2026 r. — 30.09.2026 r. zostat
sporzgdzony zgodnie z przepisami Zatacznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu
ysinformacje biezace i okresowe przekazywane w alternatywnym systemie obrotu na rynku
NewConnect”.

Sprawozdanie finansowe obejmujgce okres od 1 lipca 2026 r. do 30 wrzesnia 2026 r. oraz dane
porownawcze za okres od 1 lipca 2025 r. do 30 wrzesnia 2025 r., jak i dane obejmujgce okres od
1 stycznia 2026 r. do 30 wrzesnia 2026 r. oraz dane poréwnawcze za okres od 1 stycznia 2025 r. do 30
wrzesnia 2025 r. zostato sporzadzone w oparciu o zasady rachunkowosci wynikajgce z przepiséw
Ustawy z dnia 29 wrzesnia 1994 roku o Rachunkowosci (tekst jednolity Dz. U. 2026 r. poz.522
z pbézniejszymi zmianami).

Ponizej omdwienie przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci, w zakresie w jakim ustawa pozostawia
jednostce prawo wyboru, w tym metod wyceny aktywéw i pasywow (takze amortyzacji):
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a) S$rodki trwate oraz wartosci niematerialne i prawne - wedtug cen nabycia lub kosztow
wytworzenia, lub wartosci przeszacowanej (po aktualizacji wyceny Srodkow trwatych),
pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne lub umorzeniowe, a takze o odpisy z tytutu trwatej utraty
wartoéci. Dla grupy 1 Kwalifikacji Srodkéw Trwatych, budynki i lokale, ustala sie stawke
amortyzacji 2,5 %. Sktadniki majatkowe o wartosci ponizej 10.000,00 ztotych nie sg traktowane
jako érodki trwate i stanowia koszt w momencie zakupu. Srodki trwate oraz wartoéci niematerialne
i prawne umarzane sg metodg liniowa. Przy ustalaniu okresu amortyzacji i rocznej stawki
amortyzacyjnej uwzglednia sie okres ekonomicznej uzytecznosci Srodka trwatego. Rozpoczecie
amortyzacji srodkéw trwatych iwartosci niematerialnych i prawnych nastepuje w okresie
sprawozdawczym nastepujgcym po okresie, w ktdrym przyjeto je do uzytkowania.

b) $rodki trwate w budowie - w wysokosci ogétu kosztow pozostajgcych w bezposrednim zwigzku z
ich nabyciem lub wytworzeniem, pomniejszonych o odpisy z tytutu trwatej utraty wartosci.

c) udzialy winnych jednostkach oraz inne inwestycje zaliczone do aktywow trwatych - wedtug ceny
nabycia pomniejszonej o odpisy z tytutu trwatej utraty wartosci,

d) inwestycje krotkoterminowe - wedtug ceny nabycia lub ceny (wartosci) rynkowej, zaleznie od
tego, ktdra z nich jest nizsza, a krétkoterminowe inwestycje, dla ktérych nie istnieje aktywny rynek
w inny sposéb okreslonej wartosci godziwe;j.

e) rzeczowe sktadniki aktywéw obrotowych - wedtug cen nabycia lub kosztéw wytworzenia nie
wyzszych od cen ich sprzedazy netto na dzien bilansowy.

f) naleznosci i udzielone pozyczki - w kwocie wymaganej zaptaty, z zachowaniem ostroznosci.

g) zobowigzania - w kwocie wymagajacej zaptaty, przy czym zobowigzania finansowe, ktdérych
uregulowanie zgodnie z umowag nastepuje drogg wydania aktywdéw finansowych innych niz srodki
pieniezne lub wymiany na instrumenty finansowe - wedtug wartosci godziwe

h) rezerwy - w uzasadnionej, wiarygodnie oszacowanej wartosci,

i) kapitaty (fundusze) wtasne oraz pozostate aktywa i pasywa - w wartosci nominalnej.

Ustalenia wyniku finansowego:

Wynik finansowy jest ustalony w wariancie poréwnawczym.

Ustalenia sposobu sporzadzenia sprawozdania finansowego:

Jednostka sporzgdza sprawozdanie finansowe zgodnie z zatgcznikiem nr 1 do Ustawy o Rachunkowosci.

Przy sporzadzaniu sprawozdania finansowego za Il kwartat 2026 roku przyjeto metody i zasady
rachunkowosci zgodne z politykg rachunkowosci obowigzujgcg w Spdtce, ktdre miaty zastosowanie do
ostatniego rocznego sprawozdania finansowego za rok 2025.

Spoétka w dniu 24 kwietnia 2025 r. przyjeta aneksu nr 1 do Polityki Rachunkowosci Emitenta skutkiem,
ktorego jest: wprowadzenie i metodyka ksiegowan walut wirtualnych oraz zmiana momentu
powstania przychodoéw i kosztow dla celédw bilansowych i podatkowych. Zasady wprowadzone na mocy
aneksu obowigzujg do sprawozdan finansowych od dnia 1 stycznia 2024 r. W roku 2026 nie byto zmian
w stosowanej przez Emitenta Polityce rachunkowosci.
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Sprawozdanie finansowe zostato sporzgdzone przy zatozeniu kontynuowania dziatalnosci gospodarczej
w dajacej sie przewidzie¢ przysztosci i nie istniejg okolicznosci wskazujgce na zagrozenie
kontynuowania dziatalnosci.

Sprawozdanie finansowe obejmujgce okres od 1 lipca 2026 r. do 30 wrzesnia 2026 r. oraz dane
porownawcze za okres od 1 lipca 2025 r. do 30 wrzesnia 2025 r., jak réwniez obejmujgce okres od
1 stycznia 2026 r. do 30 wrzesnia 2026 r. oraz dane poréwnawcze za okres od 1 stycznia 2025 r. do 30
wrzes$nia 2025 r., nie zostaty weryfikowane przez biegtego rewidenta.

W sktad BAKED GAMES S.A. nie wchodzg wewnetrzne jednostki organizacyjne sporzadzajace
samodzielne sprawozdania finansowe.

5. KOMENTARZ EMITENTA NA TEMAT OKOLICZNOSCI | ZDARZEN ISTOTNIE WPLYWAJACYCH NA
DZIAtALNOSC EMITENTA, JEGO SYTUACJE FINANSOWA | WYNIKI OSIAGNIETE W DANYM KWARTALE

W okresie od lipca do wrzesnia 2026 roku przychody netto ze sprzedazy wyniosty 269 249,35 zt i
ksztattujg sie na podobnym poziomie do przychoddéw z poréwnywalnego okresu roku poprzedniego
2025, w ktérym wyniosty one 298 251,42 zt. Koszty dziatalnosSci operacyjnej ksztattujg sie na poziomie
404 595,44 zt i sg nizsze niz w porownywanym okresie roku 2025, gdzie wynosity 489 651,72 zt. Spdtka
za okres od lipca do wrzesnia 2026 osiggneta strate w wysokosci 269 538,70 zt, podczas gdy w trzecim
kwartale 2025 r. spotka osiggneta strate w wysokosci 196 333,67 zt.

W okresie od stycznia do wrzesnia 2026 roku Emitent wypracowat przychody netto ze sprzedazy na
poziomie 619 482,63 zt i s3 one nizsze w poréwnaniu do odpowiedniego okresu 2025 roku, w ktérym
wyniosty 1 225 634,73 zt. Koszty dziatalnosci operacyjnej w 3 kwartale roku 2026 ksztattujg sie na nieco
nizszym poziomie niz w roku 2025. W roku 2026 wyniosty one 1333 639,20 zt, a w roku 2025
1 568 444,24 zt. Spotka za okres od stycznia do wrzesnia 2026 osiggneta strate w wysokosci 845 174,34
zt, podczas gdy w pordwnawczym okresie roku 2025 Spétka osiggneta strate netto na poziomie
524 351,41 zt. Znaczacy wptyw na wynik miato ujecie w rachunku zyskow i strat kosztu sprzedazy
wyrobu gotowego — gry Alaska Gold Fiver.

Stan Srodkow pienieznych w dyspozycji Emitenta na dzien 30 wrze$nia 2026 roku wynosit 1 152 345,93
zt i byt wyzszy od stanu Srodkéw na 30 wrzesnia 2025 gdzie wynosit 1 044 618,74 zt.

Globalna premiera Prison Simulator w sklepie Steam odbyta sie 4 listopada 2021 roku. W okresie od
1 stycznia do 30 wrzes$nia 2026 r. Spdtka osiggneta przychdd na poziomie 270 713,55 zt. W samym ||
kwartale przychdd z tego tytutu wynidst 56 673,45 zt. Sprzedaz ta odbywa sie takze na rynku globalnym.

W listopadzie 2022 zostata wprowadzona do sprzedazy gra Prison Simulator na konsole Xbox.
Przychody z tego tytutu w okresie od 1 stycznia do wrzesnia 2026 roku wyniosty 58 993,92 zt. Sam trzeci
kwartat ksztattowat sie na poziomie 22 538,87 zt.

Na kwote przychoddw sktada sie rdwniez realizacja umowy z PlayWay S.A., dotyczgca gry Car Mechanic
Simulator 2018 Nintendo Switch oraz realizacja umowy z Ultimate Games S.A. dotyczgca optat
licencyjnych Nintendo Switch do gier: Guess The Word, Gym Hero, Hotel Dracula, Little Shopping, Pet
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Care, Theatre Tales. W okresie 3 kwartatow 2026 roku przychody z tego tytutu wyniosty odpowiednio
0,00 zt oraz 486,32 zt. W trzecim kwartale roku 2026 nie odnotowano przychodéw w tych tytutéw.

W dniu 3 lutego 2023 roku zostata wprowadzona do sprzedazy gra Prison Simulator "Gra" na konsole
Playstation. Przychody z tego tytutu w narastajgco okresie od 1 stycznia do 30 wrzesnia 2026 r. roku
wynoszg 51 426,73 zt, a w samym trzecim kwartale br. 15 093,92 zt. W dniu 2 czerwca 2023 r. miafa
miejsce takze premiera gry Prison Simulator "Gra" na platformie Nintendo Switch. Przychody z tego
tytutu od stycznia do wrzesnia ksztattowaty sie na poziomie 1 452,94 zt.

Wydawca udzielit pozyczki na ukonczenie gry, ktora zostata sptacona wedtug zapiséw umownych
miedzy stronami. Gra Tribe: Primitive Builder, miata premiere na PC dnia 12 pazdziernika 2023 roku i
zostata udostepniona na komputery osobiste (m.in. za posrednictwem sklepdw Steam, Epic oraz GOG).

Umowa reguluje podziat dochodu z tytutu dystrybucji Gry w wersji na PC oraz na konsole gier wideo,
tak jak ponizej. Wydawca po otrzymaniu naleznosci od platform holderéw, rozdysponuje je w
nastepujacy sposéb: 40% przekaze na rzecz Space Boat Studios, 30% zachowa dla siebie, 10% przekaze
Przemystawowi Biertkowi, a pozostatg cze$¢ Producentowi. Zaangazowanie finansowe Emitenta w Gre
ma na celu zmaksymalizowanie optymalizacji posiadanych srodkéw finansowych, ktére w nastepnych
okresach przetozga sie na realizacje wynikdéw sprzedazowych pochodzacych z dziatalnosci operacyjnej
w wiekszym zakresie niz z zyskéw finansowych osigganych na produktach bankowych. Przychody z tego
tytutu z trzech kwartatéw roku 2026 wynoszg 39 627,45 zt a za lll kwartat ksztattowat sie na poziomie
12 178,70 zt.

W dniu 19 sierpnia 2024 roku zostata wprowadzona do sprzedazy gra Tribe: Primitive Builder "Gra" na
konsole Playstation oraz Tribe: Xbox. Przychody z tego tytutu w okresie od stycznia do wrzesnia roku
2026 wynoszg odpowiednio 18 292,16 zt oraz 24857,49 zt a w trzecim kwartale 4 581,20 oraz 9 421,64
zt.

W dniu 18.10.2024 miata miejsce premiera gry ,Hammer of Pain” ktérego Baked Games byto wydawca.
Gra spotkata sie z pozytywnym odbiorem zaréwno ze strony spotecznosci graczy, jak i recenzentéw.
Swiadcza o tym dobre oceny na Steam oraz kilka materiatéw wideo na Youtube.
Produkcja zostata doceniona szczegdlnie za wyjatkowg grafike w stylu 2D, pixel arty, klimatyczng
muzyke oraz wciggajgcg atmosfere inspirowang Sredniowieczem. Niedtugo po premierze
udostepniono pierwszy update w klimatach Halloween oraz gra wzieta udziat w wydarzeniu Halloween
na platformie Steam. Przychody z tego tytutu w okresie Il kwartatu 2026 r. wynoszg 921,60 zt, a w
okresie catego 2026 roku 2 896,12 zt.

W dniu 14 kwietnia 2026 roku miata miejsce premiera gry Alaska Gold Fiver na platformie Steam. Gra
spotkata sie z duzym zainteresowaniem i w pierwszych miesigcach osiggneta wysokie wyniki sprzedazy.
W okresie od kwietnia do wrzesnia 2026 Spodtka zanotowata przychody z tego tytutu na kwote
1615 834,96 zt. W lll kwartale br. przychody ze sprzedazy gry przekroczyty koszty jej wytworzenia.

Celem zakonczenia postepowania sadowego toczgcego sie przed Sadem Rejonowym w Bedzinie,
w sprawie o zaptate przeciwko Emitentowi, z powddztwa czterech oséb fizycznych, w dniu 15 kwietnia
2025 r. Emitent zawart przed mediatorem ugode z powodami. Przedmiotem pozwu byto zgdanie
zaptfacenia przez Emitenta tgcznej kwoty 202.000 zt, powiekszonej o koszty i odsetki. W ramach ugody,
zatwierdzonej postanowieniem z dnia 12 maja 2025 roku Sgdu Rejonowego w Bedzinie | Wydziat
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Cywilny Emitent zaptacit powodom tgcznie 70 proc. kwoty gtdwnej, a powodowie zrezygnowali z 30
proc. dochodzonej kwoty oraz z dochodzenia kosztéw postepowania i odsetek. Kwota 59.600,00 zt
zostata wyptacona powodom w terminie do dnia 18 kwietnia 2025 r. Natomiast kwota 80.800,00 zt
miata zosta¢ wg umowy wyptacona powodom ze srodkéw pochodzacych z przychoddw z gry "Alaska
Gold Fever" w terminie do dnia 31 marca 2027 r. W zwigzku z premierg gry Alaska Gold Fiver, ktdra
odbyta sie 14 kwietnia 2026 i osiggnietym z tego tytutu przychodom, 12 czerwca 2026 powodom
zostata wyptacona kwota 39 193,96 zt. Kolejna sptaty w kwocie 16 551,60 i 9 876,26 miaty miejsce
odpowiednio 23 lipca 2026 i 14 sierpnia 2026. Ostatnia sptata w kwocie 15 179,20 zt miata miejsce 23
pazdziernika 2026, wiec na dzien sporzadzenia raportu catkowicie sptacono zobowigzanie wynikajace
z ugody.

W Il kwartale br Emitent kontynuowat rozwdj Alaska Gold Fever po kwietniowe]j premierze. Regularnie
publikowat poprawki i aktualizacje, ktére usuwaty btedy, poprawiaty wydajnos¢ gry i usprawniaty
rozgrywke.

Najwazniejszym wydarzeniem kwartatu byta premiera ptatnego rozszerzenia Bandits, ktére ukazato sie
25 wrzesnia 2026 r. Dodatek wprowadzit nowe regiony, kopalnie, przeciwnikdw i zadania, a takze
mozliwo$é rozwijania w grze wtasnego biznesu zwigzanego z produkcjg bimbru. Tego samego dnia
wszystkim posiadaczom Alaska Gold Fever Spétka udostepnita bezptatng aktualizacje Homecoming.
Wprowadzita ona watek powrotu rodziny, nowy dom, ogrdd i garaz oraz mozliwos¢ dalszego rozwoju
tartaku.

W Il kwartale br Emitent prowadzit rdwniez dziatania promocyjne skierowane do obecnych i
potencjalnych graczy. Udostepnit letnie skoérki i zorganizowat towarzyszacy im konkurs dla
spotecznosci. Bakde Games S.A. wzigt udziat w targach gamescom, na ktdre przygotowat materiaty
promocyjne, w tym ulotki i zwiastuny. Alaska Gold Fever wzieta réwniez udziat w Steam Survival
Crafting Fest, co pozwolito Spdtce zaprezentowac gre odbiorcom zainteresowanym survivalem i
craftingiem.

W omawianym okresie Emitent poinformowat takze spotecznosé o planowanym wydaniu Alaska Gold
Fever na konsolach Xbox i PlayStation 5. Wydanie gry na tych platformach ma poszerzy¢ grono jej
odbiorcéw o graczy konsolowych.

W dniu 14 sierpnia 2026 r. Emitent opublikowat raport za Il kwartat 2026 r., ktérego korekte Emitent
opublikowat w dniu 20 sierpnia 2026 r.

W dniu 13 sierpnia 2026 roku Sad Rejonowy Katowice - Wschdd w Katowicach, VIII Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego dokonat rejestracji zmiany w statucie Spotki przyjetej
uchwata nr 14 Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki z dnia 25 czerwca 2026 r. w sprawie zmiany
statutu Spotki.

6. ZDARZENIA ISTOTNIE WPLYWAJACE NA DZIALALNOSC JEDNOSTKI PO ZAKONCZENIU OKRESU,
KTOREGO DOTYCZY RAPORT

Nie dotyczy
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7. OPIS STANU | HARMONOGRAM REALIZACJI | INWESTCYJI EMITENTA, W SYTUACJI GDY
DOKUMENT INFORMACYJNY EMITENTA ZAWIERAL INFORMCJE, O KTORYCH MOWA W § 10 PKT 13

Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu Emitent prowadzi prace nad trzema prototypami gier o
mniejszej skali produkcji. Projekty znajdujg sie na etapie prototypowania. Zgodnie z aktualnym
harmonogramem Emitent planuje wydac gry powstajgce na bazie tych prototypdw w pierwszej
potowie 2027 r. Planowane terminy premier mogg ulec zmianie w zaleznosci od postepu prac.

8. STANOWISKO ZARZADU ODNOSNIE DO MOZLIWOSCI ZREALIZOWANIA PROGNOZ

Nie dotyczy. Emitent nie przekazywat do publicznej wiadomosci prognoz wynikéw finansowych.

9. PODEJMOWANE PRZEZ EMITENTA W OKRESIE OBJETYM RAPORTEM INCJATYWY NASTAWIONE
NA WPROWADZENIE INNOWACYJNYCH ROZWIAZAN

Nie dotyczy. Emitent w okresie objetym niniejszym Raportem nie podejmowat inicjatyw nastawionych
na wprowadzenie innowacyjnych rozwigzan.

10. OPIS ORGANIZACII GRUPY

Emitent nie tworzy Grupy kapitatowej

11. INFORMACIJA NA TEMAT PRZYCZYN BRAKU SPORZADZENIA SKONSOLIDOWANEGO
SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

Nie dotyczy

12. STRUKTURA AKCJONARIATU EMITENTA

Wyszczegdlnienie akcjonariuszy posiadajgcych co najmniej 5% udziatu w kapitale zaktadowym oraz w
gtosach na walnym zgromadzeniu na dzien sporzgdzenia raportu.

Akcjonariusz Seria Liczba akcji Liczba gtosow Udziat Udziat
akciji w kapitale w ogélnej
zaktadowym liczbie
(w proc.) gtosow
(w proc.)
Przemystaw Bieniek A 500.000 500.000 20,10 20,10
Krzysztof Wolski A 500.000 500.000 20,10 20,10
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Phenomen Games 216 408 216 408 8,7 8,7
Fund SP. z 0. 0.

Jakub Trzebinski 168.392 168.392 6,76 6,76
Pozostali A B 1.103.050 1.319.458 44,34 44,34
Suma 2.487.850 2.487.850 100 100

Zrédto: Emitent

13. INFORMACIJE O ZATRUDNIENIU

Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu kwartalnego Emitent stale wspodtpracuje z
10 osobami, ktére tworzg jeden zespo6t deweloperski. W sktad zespotu wchodza: graficy, programisci,

specjalisci od wideo oraz level/game designerzy oraz osoby zajmujgce sie marketingiem i PR.

Okres 3 kwartat 2026 r.
Wyszczegdlnienie Zatrudnienie

Umowa o prace Umowa cywilno -prawna Umowa B2B
Pracownicy dziatu produkcji 1 3 1
Pracownicy dziatu marketingu 1
Pracownicy ogdlni 1
OGOLEM: 2 4 1

Cztonkowie zespotu Emitenta to pasjonaci rdinego typu gier komputerowych oraz
planszowych, ktdrzy swoje zamitowanie przekuli w eksperckg wiedze i poparli zdobytym
wyksztatceniem wyzszym z zakresu nowych technologii i programowania. Pracujgc dla Emitenta sg w
stanie da¢ upust swoje]j pasji oraz kreatywnosci i tworzy¢ tytuty, ktére nie tylko cechuje doskonata
grywalnos$¢ i wciggajaca fabuta, ale takze zaawansowana grafika wpisujgca sie we wspodiczesne
standardy. Zespd6t Emitenta tworzy wciggajgce gry, poniewaz wykorzystuje i przekuwa gamerskie
doswiadczenie w realne produkcje zgodnie z zasady: gamerzy tworzq najlepsze gry dla innych
gamerow. Dzieki temu gry Emitenta idealnie odpowiadajg na zapotrzebowania graczy i cieszg sie
duzym zainteresowaniem.

Spétka dazac do ograniczenia kosztdw i utrzymania konkurencyjnosci nieustannie poszukiwata
i poszukuje mniej kosztownych rozwigzan korzystajagc zinnowacyjnych technologii i narzedzi
automatyzacji, a takze stawiajgc na outsourcing ustug.

Ponadto, budujgc profesjonalny i dynamiczny zespét developerdw, Spdtka postawita na

rozwijanie talentéw wewnetrznych poprzez szkolenia i uczestnictwo w wydarzeniach branzowych, co
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pozwala Spétce nie tylko zaspokoi¢ zapotrzebowanie na profesjonalistéw, ale takze nadazy¢ za
nieustannie rozwijajgcy sie technologig i minimalizowad koszty zwigzane z rekrutacjg pracownikéw z

zewnatrz.

Przemystaw Bieniek — Prezes Zarzadu
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