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WYBRANE DANE FINANSOWE

I. ARTIFEX MunDI S.A.

w tys. PLN | pétrocze 2026r. | pétrocze 2025r.
Przychody netto ze sprzedazy produktbéw, towardw i materiatéw 44160 52784
Zysk z dziatalnosci operacyjnej 11183 13059
Zysk przed opodatkowaniem 10 670 15 608
Zysk okresu 9 687 14196
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej -730 -4 008
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej -276 4029
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowej -269 -261
Przeptywy pieniezne netto razem -1161 -322
Sredniowazona liczba akgji (szt.) 11896 950 11939 992
Zysk na jedng akcje (PLN) 0,81 1,19
w tys. PLN 30 czerwca 2026 r. 31grudnia 2025r.
Aktywa trwate 10 619 1231
Aktywa obrotowe 155 820 145 470
Aktywa razem 166 439 156 701
Zobowigzania dtugoterminowe 4 819 5326
Zobowigzania krétkoterminowe 16 937 17199
Kapitat wtasny 144 684 134176
Liczba akgji (szt.) 11912 488 11887 599
Wartosé ksiegowa na jedng akcje (PLN) 12,15 1,29

Wszystkie dane w Sprawozdaniu Zarzqdu, o ile nie wskazano inaczej, obejmujg okres styczeh - czerwiec 2026 roku, za$
poréwnania méwig o dynamice w stosunku do analogicznego okresu 2025 r. Wszystkie dane finansowe przedstawione sqg w tys.
ztotych, o ile nie wskazano inaczej.
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PREZENTACJA ARTIFEX MUNDI
I. PODSTAWOWE INFORMACJE

Artifex Mundi w skrocie

Artifex Mundi S.A. z siedzibg w Warszawie jest producentem i wydawcq gier komputerowych z 20-letnig historig
dziatalnoéci na globalnym rynku. Od 2012 r. firma prowadzita dziatalnosé w ramach Artifex Mundi sp. z o.o.,
przeksztatconej w 2016 r. w spdtke akecyjng. Od 2016 r. Artifex Mundi jest notowana na rynku gtéwnym Gietdy
Papieréw Wartosciowych w Warszawie.

Artifex Mundi od poczqgtku swojej dziatalnosci jest obecny w segmencie gier casual, rozumianych jako gry
charakteryzujgce sie prostymi zasadami rozgrywki oraz niewielkim niezbednym zaangazowaniem czasowym od
gracza. Firma jest jednym z globalnie wiodgcych podmiotéw w segmencie gier HOPA (Hidden Object Puzzle
Adventure), tqczgcych rozwigzywanie tamigtéwek i znajdowanie ukrytych obiekté4w na rysunkach z elementami
gier przygodowych. Obecnie ten obszar dziatalnosci Spétki jest realizowany w ramach studia Adventure,
rozwijajgcego gre Unsolved - unikalny tytut free-to-play, oparty na ewolucji portfolio gier HOPA Spoétki.
Réwnolegle Spétka od ponad dekady obecna jest na rynku mobilnych gier z gatunku RPG ($rednio ztozone
komputerowe gry fabularne), rozwijajgc tytuty komercjalizowane w modelu free-to-play.

Gry z portfela Artifex Mundi dostepne sq na najwazniejszych platformach sprzetowych, w tym urzgdzeniach
mobilnych, komputerach osobistych oraz konsolach do gier.

Il. SEGMENTY DZIALALNOSCI

Gtéwnym przedmiotem dziatalnosci Spdtki jest rozwdj i komercjalizacja gier w modelu free-to-play. W tym modelu
monetyzacji gry sq pobierane przez uzytkownikéw za darmo, a ich twércy zarabiajg na systemie mikroptatnosci
(gracze kupujg w grze przedmioty, zdolnosci, punkty doéwiadczenia itd.) lub na wyéwietlajgcych sie w grze
reklamach.

Dziatalnos¢ Artifex Mundi prowadzona jest w dwéch pionach biznesowych, opartych o wewnetrzne studia
deweloperskie:

e dziatalno$é Studia Adventure, obejmujgca produkcje i komercjalizacje gier z gatunku HOPA w modelu
free-to-play , obecnie rozwijajgcej gre Unsolved - opartq na ewolucji portfolio gier HOPA Artifex Mundi;

e dziatalno$é Studia RPG, obejmujgca rozwdéji komercjalizacje gier z segmentu RPG w modelu free-to-play,
obecnie koncentrujgca sie na rozwoju projektu Void Hunters, gry fabularnej typu turn-based hero
collector.

I1I. STRATEGIA ARTIFEX MUNDI I JE) REALIZACJA

Strategia rozwoju Artifex Mundi wigze diugoterminowy wzrost wartosci Artifex Mundi dla Akcjonariuszy
z rozwojem dziatalnosci deweloperskiej i wydawniczej oraz konsekwentnym sukcesem w segmencie gier
komercjalizowanych w modelu free-to-play.

Strategicznym celem Artifex Mundi jest stworzenie, w kazdym z dwoéch piondéw biznesowych Spotki -
perspektywicznej, zyskownej i skalowalnej gry free-to-play, ktérej rozwdj w kolejnych latach bedzie motorem
napedowym wzrostu firmy.

W | pbtroczu 2026 r. Spdédtka kontynuowata readlizacje strategii rozwoju, prowadzqc kluczowe dla
dtugoterminowego wzrostu wartosci Spotki projekty gier: Unsolved oraz Void Hunters.
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PODSUMOWANIE DZIALALNOSCI SPOLKI W 2026 R.

l. KLuczOwE WYDARZENIA 2026 R. DO DNIA ZATWIERDZENIA SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

Styczer 2026 r.

e Rozpoczecie dziatah marketingowo-promocyjnych gry Void Hunters
¢ Dodanie do Unsolved gry Phantasmat 5: Behind the Mask
e  Sprzedaz akgcji (5 300) przez Roberta Mikuszewskiego

Luty 2026r.

e Zawarcie z KDPW umowy o rejestracje w depozycie papierdéw wartoéciowych do 370 455 akgji serii E
¢ Dodanie do Unsolved gry Myths of the World 7: The Whispering Marsh

Marzec 2026r.

e Reveal gry Void Hunters
e  Start open alpha gry Void Hunters

Kwiecien 2026 r.

e Dodanie do Unsolved gry Dead Reckoning 7: Sleight of Murder

e Rejestracja akgcji serii E w depozycie papieréw wartosciowych i podwyzszenie kapitatu zaktadowego Spotki

Ma;j2026r.

e Dodanie do Unsolved gry Vermillion Watch - Moorgate Accord

e Zakonczenie open alpha Void Hunters; pierwszy Community Event gry

Czerwiec 2026r.
¢  Objecie akcji nowej emisji, w ramach programu motywacyjnego, przez Roberta Mikuszewskiego, Kamila
Urbanka i Rafata Wronskiego
e Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki

e Ukonczenie prac nad podstawowq wersjg metagry Unsolved

Lipiec 2026 r.

e Rejestracja akgji serii E w depozycie papieréw wartosciowych i podwyzszenie kapitatu zaktadowego Spotki
e Rejestracja przez Sqd zmiany Statutu Spotki

e Rozpoczecie rolloutu wersji gry Unsolved rozbudowanej o metagre

e Dodanie do Unsolved gry Danse Macabre 3: Deadly Deception

e  Publikacja mapy drogowej rozwoju Void Hunters na najblizsze kwartaty
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Il. OPIS SYTUAC)I FINANSOWE) SPOLKI

1. Rachunek z catkowitych dochodow

R
Przychody 44160 52784 (16%)
Koszt wtasny sprzedazy 5875 5043 17%
Wynik brutto ze sprzedazy 38285 47742 (20%)
Koszty sprzedazy 21274 30270 (30%)
Koszty ogblnego zarzqdu 5777 4 381 32%
Pozostate przychody operacyjne 216 191 13%
Pozostate koszty operacyjne 266 222 20%
Wynik operacyjny 11183 13059 (14%)
Przychody finansowe 620 2919 (79%)
Koszty finansowe 1133 370 206%
Wynik przed opodatkowaniem 10 670 15 608 (32%)
Podatek dochodowy 983 1412 (30%)
Wynik okresu 9 687 14196 (32%)
Wybrane wskazniki finansowe Spotki

| pétrocze | pétrocze
Wskazniki rentownosci 2026r. 2025r.
Rentownosé brutto na sprzedazy 86,7% 90,4%
Rentownos¢ na dziatalnosci operacyjnej 25,3% 24,7%
Rentowno$é netto 21,9% 26,9%

Ocena rentownosci zostata przeprowadzona w oparciu o nizej zdefiniowane wskazniki:

e rentowno$é brutto na sprzedazy: zysk brutto ze sprzedazy / przychody ze sprzedazy,
e rentownos$é na dziatalnosci operacyjnej: zysk na dziatalnosci operacyjnej (EBIT) / przychody ze sprzedazy,

e rentownos¢ netto: zysk netto / przychody ze sprzedazy.

W | pétroczu 2026 r. Artifex Mundi rozpoznat kwote 44,2 min zt przychodéw, wobec 52,8 min zt w | pétroczu 2025
r. (o 16% mniej rdr.), wypracowujgc 38,3 min zt zysku brutto na sprzedazy (47,7 min zt rok wczesniej).
W analizowanym okresie Sp6tka wypracowata 11,2 min zt zysku z dziatalnosci operacyjnej, wobec 13,1 min zt zysku
operacyjnego rok wczesniej.

O nizszym poziomie przychodéw oraz bedqcych tego konsekwencjq nizszych poziomach zyskéw przesqdzity m.in:
sytuacja na rynku reklamy online, ograniczajgca potencjat dla zyskownego skalowania bazy graczy Unsolved
w dotychczasowej jej wersji, warunki ekonomiczne (wyzszy $redni kurs ztotego wobec gtéwnych walut
rozliczeniowych Spbtki), biznesowe decyzje dotyczqce inwestycji w baze graczy Unsolved (optymalizacja inwestycji
w baze graczy dla dotychczasowej wersji gry w obliczu bliskiego startu wdrozenia metagry, koncentracja na
maksymalizacji pierwszej marzy). Ponadto na zyski Spbtki w analizowanym okresie wptynety wyzsze niegotéwkowe
koszty programu motywacyjnego (0,82 min zt w | pbétroczu br., wobec 0,13 min zt rok wczes$niej) oraz wyzsza, o
ponad 0,9 min zt, amortyzacja.
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Wydatki na akwizycje graczy w analizowanym okresie wyniosty 20,2 min zt, wobec 29,7 min zt rok wczesniej (o 32%
mniej rdr.). Pierwsza marza (przychody pomniejszone o wydatki na akwizycje graczy) wzrosta rdr. o 4%, do blisko
24,0 min zt.

W | pétroczu br. Spétka osiggneta 9,7 min zt zysku netto, wobec 14,2 min zt rok wezesniej. Istotny wptyw na wynik
netto Spotki miato saldo przychodéw i kosztéw finansowych (-0,5 min zt w | pétroczu 2026 r., wobec +2,5 min zt
rok wczesniej), o czym przesqdzity sytuacja na rynku walutowym, jak i poziom przychodéw odsetkowych
generowanych ze srodkéw finansowych Spoétki.

EBITDA i naktady inwestycyjne

| pétrocze | pétrocze Zmiana rdr.
w tys. PLN 2026r. 2025r. (w proc.)
Przychody 44160 52784 (16%)
EBITDA znormalizowana” 15 247 15500 (2%)
Naktady inwestycyjne na produkgje gier 17 070 15 453 10%
Srednia liczba pracownikdw oraz statych 127 121 59

podwykonawcéw

W | pbtroczu br. Spbdtka wypracowata 15,2 min zt znormalizowanej EBITDA (oczyszczonej z wptywu zdarzeh
jednorazowych), wobec 15,5 min zt w | pétroczu 2025 r. Wartosé inwestycji w produkcje gier zwiekszyta sie o 10%,
do 17,1 miIn z+. Srednie zatrudnienie w analizowanym okresie wyniosto 127 oséb, wobec 121w | pbétroczu 2025 r.

Ponizej zaprezentowano uzgodnienie EBITDA do wyniku na dziatalnoéci operacyjnej:

| pétrocze | pétrocze
w tys. PLN 2026r. 2025r.
Wynik na dziatalnosci operacyjnej 11183 13059
Korekty o:
a) amortyzacja gier komputerowych 2930 1965
b) amortyzacja rzeczowych aktywéw trwatych i wartosci
. . 313 343
niematerialnych
EBITDA" 14 426 15367
Korekta o:
a) koszty programu motywacyjnego 821 133
EBITDA znormalizowana” 15 247 15500

1) EBITDA oraz EBITDA znormalizowana sq wielkosciami ekonomicznymi nie znajdujgcymi odzwierciedlenia
w obowigzujgcych standardach rachunkowosci MSR/MSSF i nie majgcymi zastosowania w ramach
sprawozdawczosci finansowej. W ninigjszym sprawozdaniv ww. wielkosci sq stosowane jako tzw.
alternatywny pomiar wynikéw (APM).

Zaprezentowana i wyliczona wartoé¢ EBITDA stanowi sume wyniku (zysku/straty) z dziatalnosci operacyjnej
i amortyzagji.

Zaprezentowana i wyliczona warto$¢ EBITDA znormalizowana stanowi sume wyniku (zysku/straty) z dziatalnosci
operacyjnej i amortyzacji, oczyszczonq z wptywu zdarzeh jednorazowych takich jak odpisy aktualizujgce wartosé
gier odpisy naleznosci oraz koszty programu motywacyjnego.
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2. Sprawozdanie z sytuacji finansowej Spotki

Aktywa

wys. PLN 30.06.2026r. 31.12.2025r,  Zmianardr.

(w proc.)
Aktywa trwate 10 619 1231 (5%)
Rzeczowe aktywa trwate 6618 7360 (10%)
Aktywa niematerialne 12 18 (36%)
Aktywa finansowe 2 661 2558 4%
Naleznoéci 284 300 (5%)
2!;2/1\:;3 oz WTZ‘;U:U odroczonego podatku 1045 095 5%
Aktywa obrotowe 155 820 145 470 7%
Aktywowane koszty gier komputerowych 14 673 100 533 14%
I;l:zlz:qof:i z tytutu dostaw i ustug oraz 12 040 14 329 (16%)
Aktywa finansowe 22 496 22 837 (1%)
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 6 611 777 (15%)
Aktywa razem 166 439 156 701 6%

Suma bilansowa Artifex Mundi w | pétroczu 2026 r. wzrosta o 6% do 166,4 min zt na koniec czerwca br., o czym
przesqdzit wzrost wartosci aktywowanych kosztéw gier komputerowych.

Najwiekszymi pozycjami aktywow Spotki na koniec czerweca 2026 r. byty: aktywowane koszty gier komputerowych
(w ktorej to pozycji alokowane sg koszty produkcji gier komputerowych) oraz aktywa finansowe. Suma
aktywowanych kosztéw gier komputerowych w analizowanym okresie wzrosta o 14%, do 114,7 min zt, na co ztozyty
sie biezgce naktady na realizacje gier, cze$ciowo pomniejszone o amortyzacje. Szczegbtowe informacje nt. ewolucji
aktywowanych kosztéw gier komputerowych w analizowanym okresie zostaty zaprezentowane w pkt. I1.3.
niniejszego rozdziatu.

W | pétroczu br. wartosé srodkéw pienieznych iich ekwiwalentéw oraz aktywéw finansowych zmniejszyta sie z 30,6
min zt na 31 grudnia 2025 r. do 29,1 min zt na koniec czerwca 2026 r. O zmianie przesqdzity m.in. inwestycje
w rozwdj projektéw Unsolved oraz Void Hunters.

Kapitat wtasny i zobowiazania

Zmianardr.

wtys. PLN 30.06.2026r. 31.12.2025r.

(w proc.)
Kapitat wiasny 144 684 134176 8%
Kapitat podstawowy n9o 19 0%
chl"rc’r ze'sprzedczy akcji powyzej ich wartosci 24 33] 24 33] 0%
nominalnej
Kapitat z aktualizacji wyceny 5027 4606 9%
Zyski zatrzymane 115 207 105119 10%
Zobowigzania 21756 22525 (3%)
Zobowiqgzania dtugoterminowe 4819 5326 (10%)
Zobowigzania z tytutu odroczonego podatku 829 1021 (19%)
dochodowego
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Zmiana rdr.

wtys. PLN 30.06.2026. 31.12.2025r. (w proc.)
Zobowigzania z tytutu leasingu 3989 4306 (7%)
Zobowiqgzania krétkoterminowe 16 937 17199 (2%)
izlzazsv;/iczzeania z tytutu dostaw i ustug oraz 12594 12 493 1%
Zobowigzania z tytutu podatku dochodowego 634 564 12%
Pozostate rezerwy krétkoterminowe 2 689 3473 (23%)
Zobowigzania z tytutu leasingu 717 669 7%
Inne zobowigzania finansowe 304 - -
Kapitat wtasny i zobowigzania 166 439 156 701 6%

Po stronie pasywéw najwiekszq pozycje sprawozdania z sytuacji finansowej Artifex Mundi stanowiq kapitaty
wtasne w wysokosci 144,7 min zt, ktére wzrosty w | pbtroczu br. o 8%.

Zobowigzania Spbétki na koniec czerwca 2026 r. wyniosty 21,8 min zt, wobec 22,5 min zt na koniec 2025 r. Spadek
zobowiqgzan jest zwigzany m.in. ze spadkiem rezerw krétkoterminowych o 0,8 min zt, do 2,7 min zt, zwigzany m.in.
z wykorzystaniem rezerw na niewykorzystane urlopy oraz premie dla pracownikéw oraz nizszymi zobowigzaniami
z tytutu leasingu.
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3. Przeptywy pieniezne Artifex Mundi S.A.

+43.7 +0,3 +2,0 -0,2 -16,2
7,8
Srodki Wptywy Wptywy Pozostate Obligacje - Wydatki na
pieniezne segmentu  segmentu RPG wptywy saldo transakgji produkcje gier
1.01.2026 Adventure i odsetek

Kampanie UA

-5,2

Pozostate
koszty
sprzedazy
i ogdlnego
zarzqdu

_ -1,6 6,6
N
Tantiemy Inne Srodki
pienigezne
30.06.2026

W | pétroczu br. Artifex Mundi odnotowat 1,2 min zt ujemnych przeptywdw pienieznych, przy 0,7 min zt ujemnych przeptywdw z dziatalnosci operacyjnej. Wptywy ze sprzedazy
gier w analizowanym okresie wyniosty 46,0 min zt, z czego 43,7 min zt wygenerowata komercjalizacja gier Adventure. W analizowanym okresie wydatki Spbtki zwigzane
z podstawowq dziatalnosciq, w tym wydatki na produkcje gier, akwizycje graczy, tantiemy oraz koszty state, wyniosty 46,7 min zt. Warto$¢ srodkdéw pienieznych oraz inwestycji

w obligacje na koniec czerwca br. wyniosta 31,7min zt, wobec 32,1 min zt na koniec 2025 r.
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111. KLUCZOWE CZYNNIKI WPLYWAJACE NA WYNIKI ARTIFEX MUNDI W | POLROCZU 2026 R.

1. Przychody ze sprzedazy

W tys. PLN I pc’;l(;;té:zre. ! Pé;;;;zf. Zmiana
Przychody razem, w tym: 44160 52784 (16%)
Studio Adventure, w tym: 41948 49 692 (16%)
Przychody ze sprzedazy reklam 7 398 7342 1%
Studio RPG 327 334 (2%)
Pozostate 1885 2758 (32%)

Tabela nr 1. Struktura przychodéw ze sprzedazy

W | pétroczu 2026 r. Artifex Mundi osiggngt 44,2 min zt przychodéw, wobec 52,8 min zt w | pétroczu 2025 r. (16%
mniegj rdr.). W analizowanym okresie przychody studia Adventure (komercjalizacja Unsolved) zmniejszyty sie 0 16%,
do 41,9 min zt, przy 1% wzroscie przychoddéw ze sprzedazy reklam. Pozostate przychody spétki (przychody studia
RPG oraz przychody z komercjalizacji gier premium, prezentowane w segmencie Pozostate) zmniejszyty sie rdr.
028%,do 2,2 min zt.

Kanaty dystrybucji

Gry Artifex Mundi sq sprzedawane przez najwazniejsze platformy cyfrowej dystrybucji gier, przy czym zadna z nich,
na chwile obecng, nie posiada pozycji dominujgcej. Najwiekszy udziat w przychodach Artifex Mundi ze sprzedazy
gier w | pétroczu 2026 r. miata sprzedaz wygenerowana za posrednictwem sklepu Apple (48% catkowitej
sprzedazy) oraz Google Play (31% udziat w przychodach). Wysoki udziat platform mobilnych w przychodach Spétki
jest konsekwencjq rozwoju gry Unsolved. Na trzecim miejscu w rankingu zrédet przychodéw Spétki uplasowaty sie
wptywy z reklam, wyswietlanych w aplikacji Unsolved .

| pbt. 2026 r. K] 44,2

| pot. 2025r. [ 26,1 $52,8

mPC B Apple B Google Play m Konsole Reklamy

Woykres nr 1. Miesieczne przychody ze sprzedazy gier wg urzgdzen (w tys. PLN)
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Struktura geograficzna sprzedazy

W | pétroczu 2026 r. najwiekszym rynkiem sprzedazy produktéw Artifex Mundi byt rynek Stanéw Zjednoczonych,
majqgcy 34,1 proc. udziat w przychodach. Na drugim miejscu, z 8,4 proc. udziatem w catkowitych przychodach,
uplasowat sie rynek brytyjski. Trzecim pod wzgledem wielkosci rynkiem byty Niemcy, z 5,7 proc. udziatem
w catkowitych przychodach. W poréwnaniu z minionymi okresami udziat najwiekszych rynkéw w catkowitych
przychodach zmniejszyt sig, na co wptyw ma zwigkszenie aktywnosci w obszarze akwizycji graczy dla Unsolved na
tzw. rynkach T2i T3 (w tym rynkach krajéw latynoskich).

22,5
19,4
15,1 16,2
55
3,7 3,6
' 2
. 2,4 14 25 D 2,0
USA Wielka Brytania Japonia Niemcy Francja Pozostate
H | pbt. 2025r. | pét. 2026 .
Wykres nr 2. Sprzedaz Spbtki wg rynkéw geograficznych (w min PLN)
2. Koszty biezacej dziatalnosci
Koszty rozpoznane w rachunku wynikow
| pétrocze | pétrocze
wiys. PLN 2026r. 2025r.
Koszty wtasne sprzedazy 5875 5043
Koszty sprzedazy 21274 30270
Koszty ogdlnego zarzqdu 5777 4 381
Razem 32926 39694

Tabela nr 2. Prezentacja kosztéw rozpoznanych w analizowanym okresie
Artifex Mundi rozpoznat w | pétroczu 2026 r. 32,9 min zt kosztéw ujetych w wynikach okresu, wobec 39,7 min zt
kosztéw rok wczesniej (17% spadek rdr.). Kluczowy wptyw na nizsze koszty dziatalnosci Spoétki miaty mniejsze

wydatki na akwizycje graczy dla aplikacji Unsolved ujmowane w kosztach sprzedazy.

0 R
Tantiemy 2882 3076
Amortyzacja gier studia Adventure 2763 1776
Amortyzacja gier RPG - -
Amortyzacja pozostatych gier 167 189
Koszty sprzedazy 21274 30270
Koszty ogdlnego zarzqdu 5777 4 381
Pozostate 63 2
Koszty rozpoznane w rachunku zyskéw i strat 32926 39 694

Tabela nr 3. Prezentacja kosztéw rozpoznanych w analizowanym okresie wedtug rodzajéw
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W | pétroczu 2026 r. Spdtka rozpoznata w kosztach 2,9 min z+ amortyzacji kosztéw gier, 50% wiecej niz rok
wczesniej. W minionym okresie wartosé wyptaconych tantiem zmniejszyta sie o 6%, do 2,9 min zt, co jest zwigzane
m.in. z nizszym poziomem sprzedazy. Koszty ogdlne Spbtki wzrosty w analizowanym okresie o blisko 32%, na co
wptyw, m.in. obok kosztéw jednorazowych zwigzanych z wydarzeniami okoliczno$ciowymi, miaty wyzsze
niegotéwkowe koszty programu motywacyjnego oraz podwyzki dla pracownikéw.

3. Aktywowane koszty gier komputerowych

Zgodnie z obowiqzujgcymi zasadami rachunkowosci Spdétka nie rozpoznaje w kosztach biezqcych kosztow
zwigzanych z pracami nad nowymi grami. Koszty te, w okresie do momentu ukonczenia gry, sq ksiggowane po
stronie aktywéw sprawozdania z sytuacji finansowej jako wzrost pozycji aktywowane koszty gier. Aktywowane
koszty gier sktadajqg sie z kosztéw bezposrednich tj. faktury od podwykonawcdéw, wynagrodzenia i narzuty na
wynagrodzenia oraz z kosztéw posrednich tj. czynsz, energia, woda, gaz, subskrypcje, wyposazenie i sprzet,
amortyzacja, leasingi oraz wynagrodzenia inarzuty na wynagrodzenia. Koszty posrednie przypisywane sq
narzutem proporcjonalnie do poziomu zatrudnienia przy poszczegdlnych projektach.

W | pétroczu 2026 r. Spbtka rozpoznata i zaksiegowata w aktywach joko aktywowane koszty gier, wydatki
w wysokosci 17,1 min zt, w tym 7,4 min zt kosztéw rozwoju gry Unsolved oraz 9,6 min zt naktadéw na rozwéj gry
Void Hunters. Réwnoczes$nie Spétka rozpoznata 2,9 min zt amortyzacji gier komputerowych, z ktérych 2,7 min zt
stanowita amortyzacja aktywowanych kosztéw Unsolved.

Aktywowane koszty gier, 1.01.2026 r. 100,5

Amortyzacja gier studia Adventure (2,7)
Amortyzacja pozostatych gier (0,2)
Aktywowane koszty gier studia Adventure +7.,4
Aktywowane koszty gier studia RPG 19,6
Aktywowane koszty pozostatych gier +0,1

Aktywowane koszty gier, 30.06.2026 . N4,7

Woykres 3. Zmiany wartosci aktywowanych kosztéw gier komputerowych w | pétroczu 2026 r. (w min PLN)

Na koniec czerwca 2026 r. gros aktywowanych kosztéw gier stanowity naktady na rozwdj gier Void Hunters (60,3
min zt) oraz Unsolved (36,4 min zt). Na pozostatqg czes¢ aktywowanych kosztéw sktadaty sie m.in. wydatkizwigzane
z realizacjq projektéw badawczo-rozwojowych wspotfinansowanych ze srodkéw GamelNN.

wtys. PLN 30 czerwca 2026r.
Gry studia Adventure (Unsolved) 36 437
Gry studia RPG, w tym: 7737

Void Hunters 60 312

Projekty badawczo-rozwojowe 17 059
Pozostate 865
Razem 114 673

Tabela nr 4 . Prezentacja aktywowanych kosztéw gier komputerowych po alokacji odpiséw aktualizujgcych
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IV.OMOWIENIE NAJWAZNIEJSZYCH WYDARZEN W | POLROCZU 2026 R. W SPOLCE

1. Studio Adventure

W | pétroczu 2026 r. oraz do dnia sporzgdzenia sprawozdania studio gier Adventure koncentrowato sie na rozwoju
i komercjalizacji Unsolved - unikalnej gry free-to-play typu adventure, opartej na ewolucji portfolio gier HOPA
Artifex Mundi. Unsolved umozliwia graczom ograniczonq czasowo bezptatng rozgrywke, w oparciu o model
zuzywanej, odnawiajgcej sie codziennie w nieznacznym stopniu energii, ktérej zakup mozliwy jest w aplikacji.

Unsolved - komercjalizacja oraz inwestycje w pozyskiwanie graczy

(min PLN)
8,6 86 85 2.0
8,1 8,1
6,9 ’ 6,6 6,9 6,8 6.4 ’ 6,8 6.2
8 55
2 A
6 ' 7
z 2 0 2 1
? 0 ’ ,8 ’8 ’
,5 ,1 y7 ,1 '3
XA
,8
sty 25 kwi 25 lip 25 paz 25 sty 26 kwi 26
B Przychody Koszty user acquisition

Wykres nr 4. Miesieczne przychody z komercjalizacji Unsolved oraz koszty akwizycji graczy (w min PLN)

W 2026 r., do dnia sporzgdzenia sprawozdania, kontynuowano prace nad rozwojem obecnej wersji gry, m.in.
zwiekszajgc liczbe tytutéw dostepnych w aplikacji do 61. Réwnolegle Spétka kontynuowata projekt rozbudowy
Unsolved o metagre, czyli o warstwe dodajgcq graczom dodatkowe mechaniki rozgrywki, majgcq zwiekszyé
zaangazowanie graczy i monetyzacje gry. W czerwcu 2026 roku, zgodnie z harmonogramem projektu, zostaty
ukonczone prace nad premierowq wersjq gry (gold). Rollout wersji Unsolved poszerzonej o metagre rozpoczgt sie
w Il kwartale br. i do dnia sporzgdzenia sprawozdania byt w toku. W lipcu i sierpniu br. przeprowadzono rollout
techniczny: nowa wersja gry byta udostepniana uzytkownikom z ukrytg warstwg metagry, a jego celem byto
sprawdzenie stabilnosci technicznej aplikacji oraz identyfikacja i usuniecie btedéw. Etap ten zostat zakohczony;
zebrane dane pozwolity zidentyfikowac i usungé szereg btedéw. Réwnolegle na trzech rynkach z tzw. grupy Tier 3
metagra zostata udostepniona graczom w ramach testu A/B, w celu weryfikacji dziatania poczgtkowego
doswiadczenia gracza (FTUE) oraz wykrycia ewentualnych dodatkowych btedéw. Test zostat zakohczony, a
whnioski z niego uwzgledniono w kolejnej wersji gry. Od ostatniego tygodnia sierpnia br. trwa rollout wersji 4.1gry,
zawierajgcej poprawki zidentyfikowanych btedéw oraz szereg usprawnieh. Na poczgtku wrzeénia br. wersja ta ma
zosta¢ udostepniona w ramach testu A/B na wszystkich rynkach (Tier 1, Tier 2i Tier 3), w celu zebrania pierwszych
wiarygodnych danych o kluczowych wskaznikach efektywnosci (KPI) metagry. Wyniki tego testu bedq podstawg
weryfikacji kluczowych zatozen projektu. W przypadku potwierdzenia zatozen projektu, w tym na poziomie
kluczowych wskaznikéw efektywnosci (KPI), Spétka planuje w IV kwartale br. rozpoczgé stopniowe zwigkszanie
inwestycji w pozyskiwanie graczy.

W | pétroczu br. przychody z komercjalizacji Unsolved wyniosty blisko 42,0 min zt, wobec 49,7 min zt (16% mniej
rdr). Wydatki na akwizycje graczy w analizowanym okresie wyniosty 20,2 min zt, wobec 29,7 min zt w | pétroczu
2025 r. Pierwsza marza z komercjalizacji gry (przychody pomniejszone o koszty akwizycji) w | pétroczu br. wyniosta
21,8 min zt, wobec 20 min zt rok wczesniej. Istotny wptyw na komercjalizacje gry w analizowanym okresie oraz
osiggane wyniki miaty utrzymujgce sie wymagajgce warunki na globalnym rynku reklamy online, sytuacja na rynku
walutowym oraz decyzje biznesowe Spébtki, dotyczgce poziomu inwestycji w baze graczy dla dotychczasowej wers;ji
Unsolved w obliczu bliskiej premiery wersji gry z metagrg.
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2. Studio RPG

W | pbétroczu 2026 r. oraz do dnia sporzgdzenia sprawozdania studio gier RPG koncentrowato sie na rozwoju
projektu Void Hunters, gry RPG (typu turn-based hero collector), z aspiracjg do miana mobilnego tytutu klasy AAA.
Gra osadzona jest w konwencji dark fantasy, a jej kluczowymi wyrdznikami sqg jakosé i klimat zblizone do produkgji
na PC i konsole, wyraziste postacie, rozbudowane systemy rozgrywki oraz taktyczna rozgrywka. Void Hunters jest
strategicznym przedsiewzieciem studia, angazujgcym gros jego zasobow.

Na poczgtku 2026 r. prace nad grq osiggnety etap alpha (ukonczenie prac nad wszystkimi funkcjonalnosciami, bez
zamknietej zawartosci, z dopracowanym poczgtkiem gry). W | kwartale br. rozpoczeto dziatania marketingowo-
promocyjne gry, przechodzqc z fazy, w ktérej rozwéj projektu prowadzony byt wytgcznie wewnetrznie, do etapu
obejmujgcego jego prezentacje skierowanq do odbiorcéw zewnetrznych. W lutym br. uruchomiono kanat
komunikacji z graczami w serwisie Discord, dostepny na tym etapie wytqcznie dla zaproszonych uczestnikow -
graczy dobrze znajgcych gatunek oraz twércdédw tresci (content creatorédw). W tym samym miesigcu ww. grupie
graczy udostepniono wersje alpha gry w ramach zamknietych testéw, ktérych celem byto gtéwnie techniczne
sprawdzenie tytutu.

2 marca 2026 r. miat miejsce globalny reveal projektu - teaser Void Hunters zostat zaprezentowany w segmencie
Future Games Show Live from GDC. Réwnoczeénie z revealem gry uruchomione zostaty nowe kanaty komunikacji
z graczami (social media, strona www), a serwer Discord zostat otwarty dla szerokiego grona odbiorcéw, m.in. w
celu przyjmowania zapiséw do udziatu w otwartych testach wersji alpha, stuzgcych weryfikacji wybranych KPI gry.

Otwarte testy wersji alpha Void Hunters rozpoczety sie 26 marca 2026 r. Spotkaty sie one z zainteresowaniem
graczy wielokrotnie przekraczajgcym zatozenia. Do ich zakohczenia, w ostatnim tygodniu maja br., wzieto w nich
udziat ponad 14 tys. graczy sposréd okoto 20 tys., ktérzy dotqczyli do spotecznosci gry na Discord. Testy
zaowocowaty m.in. powstaniem ponad 250 materiatéw wideo poswieconych grze, jak réwniez pozwolity na
zebranie pogtebionych opinii zwrotnych od istotnie szerszego niz pierwotnie zaktadano grona graczy, ktére sq bazq
dla kolejnych iteracjii udoskonalen gry.

Wersja alpha odnotowata najlepszq retencje graczy w historii studia. Liczba i tresé zebranych opinii potwierdzity,
ze Spébtka trafnie rozpoznata nisze rynkowq, a zatozone gtéwne filary gry odpowiadajg oczekiwaniom graczy.
Wsréd mocnych stron gry gracze najczesciej wskazywali wymagajqgcy i angazujgcy gameplay, dopracowane
graficznie i mechanicznie postacie, mroczny, wciggajgcy $wiat, progresje opartg na umiejetnosciach gracza (skill -
based progression) oraz relatywnie wysoki poziom trudnosci.

Ze wzgledu na skale zainteresowania otwartymi testami wersji alpha Void Hunters oraz zakres zebranych w ich
ramach informacji Zarzqd Spoétki podjgt decyzje o rewizji harmonogramu dalszego rozwoju projektu. Premiera gry
(tzw. global launch) niezmiennie planowana jest na | kwartat 2027 r., przy réwnoczesnej rewizji koncepcji etapéw
posrednich, w celu maksymalizacji efektéw marketingowych oraz zwiekszenia potencjatu komercyjnego gry. W IV
kwartale br. planowane sqg testy skoncentrowane m.in. na przebudowanym (w oparciu o wnioski z uwag
zgtaszanych przez graczy) trybie Hunting Grounds, a na przetomie 2026 i 2027 r. planowane sqg beta testy gry, w
wersji istotnie blizszej premierowej niz poprzednio zaktadano, z wtgczong monetyzacjqg.

PERSPEKTYWY ROZWOJU SPOLKI

. PERSPEKTYWY KROTKOTERMINOWE

W perspektywie najblizszych dwunastu miesiecy Spbtka oczekuje nastepujgcych istotnych wydarzen, ktére mogqg
mieé wptyw na wyniki finansowe:

e Rozwdj gry Unsolved, w tym osigganie zaktadanych pozytywnych zmian kluczowych KPI gry oraz
skutecznos¢ i kosztowa efektywnos$¢ pozyskiwania nowych graczy do aplikacji w drodze kampanii
akwizycyjnych;

¢  Rollout Unsolved wzbogaconej o metagre i jej konsekwentna komercjalizacja;
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e Dalszy rozwdj projektu Void Hunters, w tym koszty dziatah marketingowych do premiery, poczgtek
monetyzacji gry oraz inwestycji w baze graczy;

e  Zainteresowanie ofertq wydawniczq gier Artifex Mundi komercjalizowanych w modelu premium;

e  Sytuacja na rynkach walutowych oraz wptywajgca na nie sytuacja miedzynarodowa, w tym m.in. wojna

w Ukrainie, sytuacja polityczna w regionie Bliskiego Wschodu, polityka celna Stanéw Zjednoczonych.

Il. PERSPEKTYWY DEUGOTERMINOWE

W ocenie Zarzqdu Spbtki w dtuzszym okresie realizacja strategii rozwoju Artifex Mundi, w tym realizacja celéw
operacyjnych w niej zawartych, przetozy sie korzystnie na osiggane przez Spbtke wyniki finansowe oraz na wartosé
firmy dla Akcjonariuszy.

INFORMACJE DODATKOWE
. AKCJONARIAT SPOEKI

Akcjonariusze posiadajacy bezposrednio lub poSrednio znaczne pakiety akgji

. s % udziat w o .
. . . .. Liczbagtosow . % udziat w
Akcjonariusz Liczba akcji kapitale
na WZ gtosach na WZ
zaktadowym
Porozumienie akcjonariuszy* 2 667 269 22,19% 2 667269 22,19%
Warsaw E.qU|’ry Alternatywna Spétka 1753158 14,58% 1753158 14,58%
Inwestycyjna S.A.
NN OFE** 1183 219 9,84% 1183 219 9,84%
G5 Entertainment AB 623 043 5,18% 623043 5,18%
Pozostdli 5794716 48,21% 5794716 48,21%
Razem 12 021405 100% 12 021405 100%

Tabela nr 5. Akcjonariusze posiadajgcy bezposrednio lub posrednio przez podmioty zalezne co najmniej 5% ogdlnej liczby gtoséw
na Walnym Zgromadzeniu na dzien publikacji raportu pétrocznego.

* Porozumienie miedzy Tomaszem Grudzinskim, Jakubem Grudzinskim, Kamilem Urbankiem, Rafatem Wronskim,
Bozenqg Grudzihskq oraz Bogdanem Grudzinskim dotyczgce prowadzenia trwatej polityki wobec Spbtki oraz
nabywania przez akcjonariuszy akgcji Spotki.

** Nationale-Nederlanden Otwarty Fundusz Emerytalny, Dobrowolny Fundusz Emerytalny.
Il. ZArRzAD | RADA NADZORCZA

Sktad osobowy Zarzadu oraz Rady Nadzorczej Spotki
Sktad Zarzgdu na dzieh bilansowy oraz na dzieh sporzqdzenia sprawozdania:

e Przemystaw Btaszczyk  Prezes Zarzqdu
e Kamil Urbanek Cztonek Zarzqdu
e  Robert Mikuszewski Cztonek Zarzgdu

W okresie sprawozdawczym oraz po jego zakohczeniu, do dnia sporzgdzenia niniejszego sprawozdania, sktad
Zarzqdu Spoiki nie ulegt zmianie.
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Sktad Rady Nadzorczej na dzieh bilansowy:

e Tomasz Grudzihski Przewodniczgcy Rady Nadzorczej

o Przemystaw Danowski ~ Wiceprzewodniczqcy Rady Nadzorczej

e Robert Ditrych Cztonek Rady Nadzorczej
e Jakub Gtowaczewski Cztonek Rady Nadzorczej
e  Filip Gorczyca Cztonek Rady Nadzorczej
e  Ewelina Nowakowska Cztonek Rady Nadzorczej
e Rafat Wronski Cztonek Rady Nadzorczej

W trakcie trwania okresu sprawozdawczego oraz do dnia sporzgdzenia niniejszego sprawozdania, sktad Rady
Nadzorczej Spétki nie ulegt zmianie.
Akcje Spotki w posiadaniu cztonkow Zarzadu i Rady Nadzorczej

Na dzieh sporzgdzenia niniejszego sprawozdania nizej wymienieni cztonkowie Zarzqdu oraz Rady Nadzorczej sq
w posiadaniu akcji Spotki.

Imie i Nazwisko Stanowisko Stan posiadania akcji Spotki na dzien

02.09.2026r.
Tomasz Grudzinski Przewodniczgcy Rady Nadzorczej 986 815 akgji
Przemystaw Danowski Wiceprzewodniczgcy Rady Nadzorczej 102 563 akgji
Robert Ditrych Cztonek Rady Nadzorczej 26 484 akcji
Rafat Wrohski Cztonek Rady Nadzorczej 478 079 akcji
Robert Mikuszewski Cztonek Zarzqdu 569 677 akgji
Kamil Urbanek Cztonek Zarzqgdu 381 819 akgiji

Tabela 6. Akcje Spbtki w posiadaniu Cztonkéw Zarzqgdu lub Rady Nadzorczej.

Réwnoczeénie na dzien sporzgdzenia niniejszego sprawozdania Rafat Wrohaski, Tomasz Grudzinski
i Kamil Urbanek byli uczestnikami porozumienia akcjonariuszy Sp6tki zawartego miedzy ww. osobami oraz Bozeng
Grudzinskq, Bogdanem Grudzinskim i Jakubem Grudzinskim, dotyczqgcego prowadzenia trwatej polityki wobec
Spébtki oraz nabywania przez akcjonariuszy akgcji Spdtki.

W okresie od dnia publikacji poprzedniego raportu okresowego ulegt zmianie stan akgji posiadanych przez:
e Roberta Mikuszewskiego z 552 258 akgji na dzieh publikacji sprawozdania za | kwartat 2026 r. na 569 677
na dzien publikacji niniejszego sprawozdania.
e  Kamila Urbanka z 364 400 akgji na dzieh publikacji sprawozdania za | kwartat 2026 r. na 381819 na dzieh
publikacji niniejszego sprawozdania.

e Rafata Wronskiego z 457 509 akcji na dzienh publikacji sprawozdania za | kwartat 2026 r. na 478 079 na
dzien publikacji niniejszego sprawozdania.

Ponadto w ramach realizacji programu motywacyjnego dla pracownikéw i wspbtpracownikdw, nizej wymienieni
cztonkowie organdéw Spotki, na dzien sporzgdzenia raportu posiadali:

e Przemystaw Btaszczyk, Prezes Zarzqdu Spétki - 88 001 warrantéw,

o Robert Mikuszewski, Cztonek Zarzqdu Spotki - 33 568 warrantéw

e  Kamil Urbanek, Cztonek Zarzgdu Spétki - 33 568 warrantdw,

e  Tomasz Grudzinski, Przewodniczqcy Rady Nadzorczej - 43 776 warrantéw,

e  Rafat Wronski, Cztonek Rady Nadzorczej -18 064 warrantéw,
Osoby zarzgdzajgce i nadzorujgce nie posiadaty uprawnien do akcji Spétki, tak na dzien publikacji niniejszego
raportu, jak réwniez na dzien publikacji poprzedniego raportu okresowego, innych niz z opisanej powyzej realizacji
programu motywacyjnego.
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111. CZYNNIKI RYZYKA

Spétka Artifex Mundi prowadzi staty monitoring i ocene ryzyk wptywajgcych na biezqgce i przyszte wyniki oraz
podejmuje dziatania majgce na celu ograniczenie prawdopodobienstwa realizacji ryzyk oraz ich potencjalnego
wptywu na wyniki finansowe Spétki.

Szczegbdtowy opis ryzyk, na ktére narazona jest Spbtka, zostat zaprezentowany w Sprawozdaniu Zarzqdu
z dziatalnoéci Spotki za rok 2025 i pozostaje aktualny na dzien sporzgdzenia niniejszego sprawozdania.

IV.KAPITAL LUDZKI

Istothng przewagg konkurencyjng Artifex Mundi jest jej profesjonalna, wysoce wykwalifikowana
i doséwiadczona kadra. O jakosci gier tworzonych i wydawanych przez Spbtke w przewazajgcej mierze stanowiq
umiejetnosci oraz doswiadczenie jej pracownikéw i wspdtpracownikdédw. Majgc to na uwadze jednym z filaréw
rozwoju Artifex Mundi jest rozwéj kapitatu ludzkiego, w tym m.in. wspieranie rozwoju zawodowego pracownikéw,
budowanie pozytywnych relacji wewngtrz zespotu firmy, pozyskiwanie nowych wartoéciowych
wspotpracownikow.

Liczba zaangazowanych oséb 30 czerwiec 2026 r. 31grudnia 2025r.

Niezaleznie od formy wspdtpracy na koniec okresu 131 122

Tabela nr 7. Struktura zaangazowanych oséb w Artifex Mundi
V. POZOSTALE INFORMACJE

Gtowni odbiorcy i dostawcy

Artifex Mundi prowadzi sprzedaz gier komputerowych we wspbtpracy z wydawcami i dystrybutorami
(wtascicielami internetowych platform sprzedazowych). W analizowanym okresie znaczgcymi kontrahentami
(odbiorcami) Spétki, przychody z ktérymi stanowity wiecej niz 10% przychoddw, byty nastepujgce podmioty:

o Apple

o Google
Zaden z wymienionych podmiotéw nie jest powigzany ze Spbtkg.
W segmencie Studia Adventure Spoétka wspédtpracuje z firmami reklamowymi oraz platformami reklamowymi
w obszarze akwizycji graczy. W analizowanym okresie znaczgcymi kontrahentami Spétki, obroty z ktérymi
stanowity wiecej niz 10% przychoddw, byty nastepujgce podmioty:

e Google

e Facebook

W segmencie Studia RPG Spétka wspbtpracuje z podmiotami, skala obrotéw z ktérymi nie jest, na obecnym etapie,
znaczgca.

Opis wykorzystania przez Spotke wptywow z emisji do dnia publikacji sprawozdania

W | pbdtroczu 2026 r. Spbtka nie dysponowata srodkami pozyskanymi z emisji akcji lub obligaciji.

Powiazania kapitatowe i organizacyjne, gtowne inwestycje Spotki

Zarzqgd Spétki nie identyfikuje powigzan organizacyjnych lub kapitatowych Spétki. Spétka prowadzi dziatalnosé
w zakresie produkgji oraz wydawania gier. Inwestycje w produkcje gier sq finansowane ze srodkéw wtasnych.
Transakcje z podmiotami powiazanymi

Wszystkie transakcje zawierane przez Spbtke w | pdtroczu 2026 r. z podmiotami powigzanymi zostaty zawarte na
warunkach rynkowych.
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Informacje nt. transakgji z podmiotami powigzanymi zostaty przekazane w Nocie 30 Sprawozdania finansowego
Spoiki Artifex Mundi S.A. za okres od 1stycznia do 30 czerwca 2026 roku.

Udzielone pozyczki

Na dzieh publikacji niniejszego sprawozdania Spétka miata udzielone pracownikom pozyczki, o tgcznej wartosci
nominalnej 0,12 min zt.

Poreczenia i gwarancje
W analizowanym okresie Spétka nie udzielita zadnych poreczen.
W analizowanym okresie Spétka nie otrzymata poreczen od podmiotéw niepowigzanych.

28 stycznia 2025 r. Spétka podpisata z BNP Paribas umowe linii gwarancyjnej nr WAR/8855/24/1499/RB wraz
z umowq zabezpieczajgcg. Zabezpieczeniem sptaty limitu jest wystawiony weksel in blanco wraz z deklaracjg
wekslowq. Kwota przyznanego limitu to 150 000 EUR, limit podlega odnowieniu do 28 marca 2026 r. i dotyczy
udzielanych gwarancji najmu oraz gwarancji wykonania umowy najmu w zwigzku z podpisang umowq najmu we
wrze$niu 2023 r. 29 stycznia 2026 r. Spbtka podpisata aneks nr 2 do umowy linii gwarancyjnej nr
WAR/8855/24/1499/RB, na mocy ktérego zwiekszono limit do 175 OO0 EUR oraz wydtuzono okres jego
obowigzywania do 28 marca 2027 r.

19 lutego 2025 r. zostat udzielony dla beneficjenta aneks do gwarancji zabezpieczajgcej nr GW/001976/24 przez
BNP Paribas zaptate z tytutu czynszu najmu, optat eksploatacyjnych oraz innych, na okres od dnia 29 marca 2025
do 28 marca 2026 r. na kwote 77 608,84 EUR. 19 lutego 2026 r. BNP Paribas udzielit aneksu do gwarancji nr
GW/001976/24 na rzecz beneficjenta, obejmujgcej zabezpieczenie zaptaty czynszu najmu, optat eksploatacyjnych
oraz innych naleznosci za okres od 28 marca 2026 r. do 27 marca 2027 r. na kwote 79 034,50 EUR.

W analizowanym okresie Spétka nie otrzymata zadnych gwarancji.

Istotne pozycje pozabilansowe

8 pazdziernika 2024 r. Spétka podpisata z BNP Paribas aneks do umowy ramowej dotyczqgcej transakgji
walutowychipochodnych, do ktérej zostat podpisany weksel in blanco. Kwota przyznanego limitu wynosi 7100 000
PLN.

Poza ww. wekslem in blanco, Spétka nie posiada zobowiqzah pozabilansowych o istotnej wartosci, tj. o wartosci
przewyzszajgcej 5% kapitatu zaktadowego Spbtki. Szczegdtowe informacje o zobowigzaniach warunkowych
o mniejszej wartosci zostaty przedstawione w Nocie 25 Sprawozdania Finansowego Artifex Mundi S.A. za | pétrocze
2026r.

Postepowanie sagdowe, arbitrazowe lub administracyjne

Spétka nie jest strong zadnych postepowan sgdowych lub arbitrazowych. Zgodnie z najlepszq wiedzq Zarzqdu
Spoiki nie toczq sie zadne postepowania przed organami administracji publicznej dotyczqce zobowigzan albo
wierzytelnosci Spétki, ktérych wartoéé stanowi co najmniej 10% kapitatdéw wtasnych Spbtki.

Znaczgce umowy

W okresie sprawozdawczym oraz po jego zakonczeniu Spétka nie zawierata uméw o istotnym znaczeniu dla
dziatalnosci Spétki oraz jej wynikdéw finansowych innych niz opisane we wczeéniejszych rozdziatach niniejszego
sprawozdania.

Objasnienie roznic pomiedzy wynikami finansowymi a wczesniej publikowanymi prognozami
Spbtka nie publikowata prognoz wynikéw finansowych.

Informacja o konsolidacji

Na dzieh 30.06.2026 Artifex Mundi S. A. nie podlega konsolidacji z uwagi na brak spétek zaleznych.
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Czynniki i nietypowe zdarzenia majace wptyw na wyniki Spotki

Do gtéwnych czynnikéw majgcych wptyw na wyniki Spétki w | pétroczu 2026 r. oraz zdarzenh nietypowych mozemy
zaliczyé m.in.:

e Sytuacja na globalnym rynku reklamy online, wptywajgcym na zdolnos$é zyskownego zwiekszania bazy
graczy dla Unsolved;

e Rozwdj Unsolved, w tym skala zmian KPI gry, wptywajqcych na potencjat do inwestycji w baze graczy;

o Postepy w pracach w ramach kluczowych projektéw: metagry Unsolved oraz gry Void Hunters
i powigzane z nimi koszty oraz decyzje biznesowe (m.in. poziom inwestycji w baze graczy dla
dotychczasowej wersji Unsolved);

e Spadek przychodéw ze sprzedazy gier w modelu premium;

e Zmiany kursu ztotego wobec m.in. gtéwnych walut rozliczeniowych (dolar amerykanski, euro),

wptywajgce na przychody z dziatalnosci oraz wycene (i wynik na niej) wartosci instrumentéw finansowych
zabezpieczajgcych wahania kursowe.

Wptyw sytuacji polityczno-gospodarczej w Ukrainie na sytuacje Spotki

Zdarzeniem moggcym mie¢ wptyw na dziatalno$¢ Spotki oraz potencjalnie moggcym wptywaé na przyszte wyniki
finansowe Spotki, jest agresja Rosji przeciwko Ukrainie i jej konsekwencje, w tym sytuacja gospodarcza i spoteczna
w Ukrainie oraz dziatania spoteczno$ci miedzynarodowej wobec Ros;ji.

Na dzieh 30 czerwca 2026 r. oraz na dzieh sporzqdzenia niniejszego raportu Spétka zatrudnia dwéch pracownikéw
bedqcych obywatelami Ukrainy, ktérzy posiadajg karte czasowego pobytu. Wedtug posiadanych przez Zarzqd
Spbtki informacji wérdd firm z nig wspdtpracujgcych sq podmioty zatrudniajgce obywateli Biatorusi, Rosji oraz
Ukrainy (przede wszystkich obywateli Ukrainy). Spétka nie jest, wedtug wiedzy Zarzqdu Spoétki strong umoéow
i porozumieh z podmiotami zarejestrowanymi w Ukrainie, Biatorusi lub Rosji lub majgcymi istotne powigzania
gospodarcze z ww. krajami.

Na dzieh sporzqgdzenia niniejszego raportu Spétka nie odnotowata istotnego bezposredniego wptywu konfliktu na
dziatalno$¢ operacyjng.

W ocenie Zarzqgdu wojna w Ukrainie moze wptywaé na dziatalno$é Spbtki poprzez m.in.: nastroje konsumentéw.

Wptyw sytuacji polityczno-gospodarczej na Bliskim Wschodzie na dziatalnosc Spotki

Zdarzeniem majgcym wptyw na dziatalno$é Spbdtki oraz jej biezqce i przyszte wyniki finansowe, jest sytuacja
polityczna w rejonie Bliskiego Wschodu, w tym konflikt zbrojny miedzy Stanami Zjednoczonymi oraz Iranem.

Spétka nie jest, wedtug wiedzy Zarzqdu Spétki, strong uméw i porozumieh z podmiotami zarejestrowanymi
w krajach Bliskiego Wschodu lub majgcymi istotne powigzania gospodarcze z ww. krajami, a takze w | pbétroczu
2026 roku oraz po jego zakonczeniu, do dnia sporzgdzenia sprawozdania, nie prowadzita wymiany handlowej o
istotnej wartosci z podmiotami z krajéw tego regionu.

Na dzieh sporzgdzenia niniejszego raportu Spétka nie odnotowata bezposredniego wptywu sytuacji politycznej na
Bliskim Wschodzie na jej dziatalnosé. W ocenie Zarzqgdu Spétki sytuacja na Bliskim Wschodzie wptywa, posrednio,
na dziatalno$¢ i wyniki Spotki poprzez sytuacje na globalnym rynku surowcéw energetycznych, wptywajgcq na
koszty state prowadzenia dziatalnosci, a w przysztosci potencjalnie moze, poprzez wptyw na poziom inflacji i stopy
procentowe, wptyngé m.in. na przychody i koszty Spétki z dziatalnosci finansowe;j.

Inne informacje, ktore zdaniem emitenta s3 istotne dla oceny jego sytuacji kadrowej, majatkowej,
finansowej, wyniku finansowego i ich zmian, oraz informacje, ktore s3 istotne dla oceny mozliwosci
realizacji zobowigzan przez emitenta

Brak jest innych informagji istotnych dla oceny sytuacji Spétki niz przekazane w niniejszym raporcie.
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Warszawa, dnia 2 wrzesnia 2026 .

Zarzqd Spoétki:

Signature Not Verified

Elektronicznie podpisany

Prze mySJf aw przez Przemystaw Piotr Dokument podﬁsg};y ez Robert
Bfaszczyk i i
. Mikuszewski ‘
Piotr Bfa SZC2yk Data: 2026.09.02 Data: 2026.09.02 H156:37 CEST
11:53:11 +02'00'
Przemystaw Btaszczyk Robert Mikuszewski
Prezes Zarzqdu Cztonek Zarzqdu

Signatureél}ci Verified
Dokument po: p/is/a przez
Kamil Urbanek!

Data: 2026.09.02]11:04:29 CEST

Kamil Urbanek
Cztonek Zarzqgdu
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