
Zmiany Statutu wynikające z uchwały nr 1 Zarządu Gaming Factory S.A. z siedzibą 

w Warszawie z dnia 23 lipca 2026 roku:  

 

§ 6 Statutu Spółki otrzymał nowe, następujące brzmienie: 

 

„§ 6 

Kapitał zakładowy 

1. Kapitał zakładowy Spółki wynosi 613 370,00 PLN (słownie: sześćset trzynaście tysięcy trzysta 

siedemdziesiąt złotych) i dzieli się na:  

a) 1.000.000 (jeden milion) akcji zwykłych na okaziciela serii A o wartości nominalnej 0,10 

PLN (słownie: dziesięć groszy) każda,  

b) 3.000.000 (trzy miliony) akcji zwykłych na okaziciela serii B o wartości nominalnej 0,10 

PLN (słownie: dziesięć groszy) każda,  

c) 400.000 (czterysta tysięcy) akcji zwykłych na okaziciela serii C o wartości nominalnej 0,10 

PLN (słownie: dziesięć groszy) każda,  

d) 100.000 (sto tysięcy) akcji zwykłych na okaziciela serii D o wartości nominalnej 0,10 PLN 

(słownie: dziesięć groszy) każda,  

e) 1.100.000 (jeden milion sto tysięcy) akcji zwykłych na okaziciela Serii E o wartości 

nominalnej 0,10 PLN (słownie: dziesięć groszy) każda,  

f) 27.700 (dwadzieścia siedem tysięcy siedemset) akcji zwykłych na okaziciela Serii 

F o wartości nominalnej 0,10 PLN (słownie: dziesięć groszy) każda,  

g) 450.000 (czterysta pięćdziesiąt tysięcy) akcji zwykłych na okaziciela serii Go wartości 

nominalnej 0,10 PLN (słownie: dziesięć groszy) każda,  

h) 56.000 (pięćdziesiąt sześć tysięcy) akcji zwykłych na okaziciela serii H o wartości 

nominalnej 0,10 PLN (słownie: dziesięć groszy) każda.  

2. Akcje serii A zostały pokryte i opłacone w całości przed zarejestrowaniem Spółki zaś akcje serii 

B, serii C, serii D, serii E, serii F, serii G i serii H zostały pokryte i opłacone w całości przed 

zarejestrowaniem podwyższenia kapitału zakładowego. 


