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Temat: ,K2P Forward” - nowa strategia rozwoju Kool2Play S.A. na lata 2027-2030
Tres¢ raportu:

Zarzad Kool2Play S.A. z siedzibg w Warszawie (,Emitent”, ,Spétka”) informuje, ze w dniu 9
pazdziernika 2026 r. podjat decyzje o przyjeciu nowej strategii rozwoju Spétki pod nazwa |, K2P
Forward” na lata 2027-2030, ktéra zastepuje dotychczasowg strategie rozwoju Spoétki na lata
2024-2027.

Strategia ,K2P Forward” opiera sie na kluczowych kompetencjach Emitenta i zaktada dalszy
rozwoj oraz monetyzacje wiasnych marek gier, przy jednoczesnym rozszerzeniu dziatalnosci o
nowe obszary poprzez wykorzystanie kompetencji technologicznych, marketingowych i
badawczo-rozwojowych wypracowanych w branzy gier.

Strategia ,K2P Forward” bedzie realizowana w ramach dwoch gtéwnych filarow:

| Filar (dotychczasowy): Wzmocnienie obecnych kompetencji — rozwéj wybranych gier i
inwestycja w Buffmaker sp. z 0.0.

Koncentracja na wiasnych markach: Dziatalnos¢ w zakresie produkcji i rozwoju gier pozostaje
podstawowym filarem dziatalnosci Emitenta. W ramach nowej strategii Spétka odstepuje od
wczesniej komunikowanego modelu zaktadajgcego od 2 do 4 premier nowych gier rocznie,
na rzecz koncentracji na rozwoju i monetyzacji istniejagcego portfolio. Ze wzgledu na
zaawansowane prace (w ok. 80%), projekt o nazwie Dungeon Cleaner zostanie ukornczony i
wydany jako ostatni w tym modelu.

Dalsze naktady majg by¢ kierowane w szczegdlnosci na marki: Alchemist Shop Simulator,
Friendship Dungeon, Uragun oraz Clock Simulator. Spétka rozwaza rozwdj tych tytutéw
poprzez dodatkowe tresci, w tym DLC, prequele i sequele, w celu zwiekszenia potencjatu
sprzedazowego i zaangazowania spotfecznosci graczy. Zwigzana z tym aktualizacja planu
wydawniczego zostanie przekazana w kolejnych komunikatach spofki.

Rozwéj automatyzacji marketingu: W ramach nowej strategii Emitent planuje wznowienie
prac nad projektem Buffmaker, realizowanym przez powiagzang z Emitentem spdtke Buffmaker
sp. z 0.0., ktérego rozwéj zostat wezesniej czasowo zawieszony.

Projekt obejmuje rozwd] oprogramowania w modelu SaaS stuzgcego automatyzacji
marketingu gier, z mozliwoscig zastosowania takze w innych branzach cyfrowych. W pierwszej
kolejnosci narzedzie ma wspierac¢ promocje gier Emitenta, a nastepnie moze by¢ oferowane
odptatnie innym podmiotom. Kool2Play S.A. planuje nabycie udziatéw w Buffmaker sp. z 0.0,
w celu uzyskania bezposredniego zaangazowania kapitalowego oraz uczestnictwa w
podejmowaniu decyzji dotyczgcych rozwoju i komercjalizacji projektu.
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Il Filar (nowy): Transfer kompetencji poprzez inwestycje — AresSemi S.A i sektor cyfrowej
rozrywki

Rozwéj w tym filarze opiera sie na faczeniu zaangazowania kapitatowego poprzez objecie
udziatéw w wybranych spoétkach z transferem kompetencji Emitenta w zakresie tworzenia
interaktywnych rozwigzan, optymalizacji i marketingu.

Inwestycja w AresSemi S.A.:Jednym z pierwszych planowanych przedsiewzigé
inwestycyjnych w ramach nowej strategii bedzie zaangazowanie w polskg spétke rozwijajaca
mikroprocesory podwdjnego zastosowania dla sektora kosmicznego i obronnego (m.in. do
satelitdow i drondw).

Emitent wykorzysta swoje doswiadczenie w optymalizacji gier przy duzej, szybko zmieniajace;j
sie ilosci danych, w celu wsparcia AresSemi S.A. w tworzeniu symulacji oprogramowania.
Emitent podejmie rowniez wspdtprace w obszarze miedzynarodowej komunikacji projektu.

Inwestycja w sektorze cyfrowej rozrywki: W ramach realizacji strategii Emitent przewiduje
rowniez mozliwo$¢ podejmowania inwestycji kapitatowych oraz nawigzywania wspétpracy z
podmiotami z sektora cyfrowej rozrywki, wykorzystujgc swoje kompetencje w obszarze
interaktywnej rozrywki oraz marketingu.

Podstawa prawna: Art. 17 ust. 1 MAR - informacje poufne.

Osoba reprezentujgca Spotke: Marcin Marzecki — Prezes Zarzadu

Kool2Play S.A. Komunikat ESPI



