
Gamedev to fundament. Nowe branże to rozwój.

NOWA STRATEGIA NA 2027-2030: K2P FORWARD



NASZA TOŻSAMOŚĆ I KOMPETENCJE

KOOL2PLAY

Działamy od 2013 roku. Na NewConnect od 2021 roku. Tworzenie gier jest naszym fundamentem, który nie ulegnie zmianie.
Wokół niego rozwinęliśmy kompetencje marketingowe, technologiczne i badawcze. Ich transfer do nowych sektorów będzie

stanowił dodatkowy kierunek rozwoju. Nowa strategia zastąpi dotychczasową strategię na lata 2024-2027.

Tworzenie Gier
7 własnych gier w

sprzedaży - od
mikroprodukcji po większe

projekty Kool2Play SA.

Marketing
Ponad 300

międzynarodowych
kampanii dla gier i

technologii zrealizowanych
przez Kool Things sp zoo.

Automatyzacja
Buffmaker - rozwijane

oprogramowanie SaaS do
automatyzacji marketingu

w spółce powiązanej
Buffmaker sp zoo.

B+R
3 projekty badawczo-
rozwojowe o łącznym
czasie trwania 5 lat,

dotyczące autonomicznych
agentów w środowiskach

wirtualnych.



NOWA STRATEGIA 2027-2030
 

ROZWIJAMY WŁASNE MARKI.
PRZENOSIMY KOMPETENCJE DO NOWYCH BRANŻ.



Produkcja gier, to filar naszej działalności.
Produkcję 2-4 gier rocznie ze strategii 2024-
2027 zastępujemy rozwojem istniejącego
portfolio:

WYBRANE MARKI 
Alchemist Shop Simulator, Friendship
Dungeon, Uragun, Clock Simulator

NOWE TREŚCI
DLC, prequele, sequele i rozszerzenia.

CEL
Wzmacnianie i powiększanie społeczności
wokół naszych gier.

KONCENTRACJA NA WŁASNYCH MARKACH I ICH MONETYZACJI

KOOL2PLAY



Oprogramowanie SaaS do automatyzacji
marketingu - najpierw w gamedevie, następnie w
innych branżach technologii cyfrowych. 

ZAANGAŻOWANIE KOOL2PLAY
Wznowienie produkcji oprogramowania. Nabycie
udziałów w Buffmaker sp. z o.o, uzyskanie
bezpośredniego zaangażowania kapitałowego
oraz uczestniczenia w podejmowaniu decyzji
dotyczących rozwoju i komercjalizacji projektu.

PIERWSZY ETAP
Wsparcie promocji własnych gier Kool2Play.

KOMERCJALIZACJA
Płatna usługa dla zewnętrznych studiów.

KOOL2PLAY
NOWA STRATEGIA: WZMOCNIENIE DODATKOWYCH KOMPETENCJI



K2P FORWARD
 

TRANSFER KOMPETENCJI POPRZEZ INWESTYCJE



Łączymy zaangażowanie kapitałowe z
transferem kompetencji gamedevu do
wybranych spółek.

PARTNERZY
Spółki, których rozwój możemy wspierać naszym
doświadczeniem.

ZAANGAŻOWANIE
Inwestycje udziałowe jako podstawa
długofalowej współpracy.

NASZ WKŁAD
Kompetencje w tworzeniu interaktywnych
rozwiązań, optymalizacji i marketingu.

KOOL2PLAY
K2P FORWARD: INWESTUJEMY WE WSPÓŁPRACĘ



ARESSEMI: PIERWSZA PLANOWANA INWESTYCJA K2P FORWARD

KOOL2PLAY

MIKROPROCESORY DO SATELITÓW I DRONÓW
AresSemi S.A. rozwija mikroprocesory podwój-
nego zastosowania dla sektora kosmicznego 
i obronnego.

OPTYMALIZACJA GIER → SYMULACJE
OPROGRAMOWANIA
Planujemy wesprzeć AresSemi S.A. w tworzeniu
symulacji oprogramowania, wykorzystując
doświadczenie w optymalizacji gier przy dużej,
szybko zmieniającej się ilości danych.

KOMUNIKACJA MIĘDZYNARODOWA
Planujemy wspierać AresSemi S.A. w komunikacji
na rynkach międzynarodowych.



K2P FORWARD: KOLEJNY KIERUNEK - CYFROWA ROZRYWKA

KOOL2PLAY

W ramach realizacji strategii przewidujemy
możliwość podejmowania inwestycji kapitałowych
oraz nawiązywania współpracy z podmiotami
z sektora cyfrowej rozrywki

NASZ WKŁAD
Kompetencje w interaktywnej rozrywce
 i marketingu.



 
KOOL2PLAY S.A.

​
e: contact@kool2play.com​

Niniejszy materiał ma charakter wyłącznie informacyjny i nie stanowi oferty ani zaproszenia do nabycia papierów wartościowych, ani rekomendacji w rozumieniu „Rozporządzenia delegowanego Komisji (UE) 2016/958 z dnia 9 marca 2016 r. uzupełniającego
rozporządzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) nr 596/2014 w odniesieniu do regulacyjnych standardów technicznych dotyczących środków technicznych do celów obiektywnego przedstawiania rekomendacji inwestycyjnych lub innych informacji
rekomendujących lub sugerujących strategię inwestycyjną oraz ujawniania interesów partykularnych lub wskazań konfliktów interesów” ani jakiejkolwiek porady, w tym w szczególności porady inwestycyjnej, o której mowa w art. 76 ustawy z dnia 29 lipca 2005 r. o
obrocie instrumentami finansowymi (tj. Dz. U. z 2017 r. poz. 1768 z późn. zm.), porady prawnej lub podatkowej, ani też nie stanowi wskazówki, że dana inwestycja jest odpowiednia dla indywidualnej sytuacji inwestora. Niniejszy dokument jest wyłącznie dokumentem
informacyjnym grupy kapitałowej Kool2Play S.A


	NOWA STRATEGIA NA 2027-2030: K2P FORWARD
	KOOL2PLAY
	NASZA TOŻSAMOŚĆ I KOMPETENCJE
	Tworzenie Gier
	Marketing
	Ponad 300 międzynarodowych kampanii dla gier i technologii zrealizowanych przez Kool Things sp zoo.
	Automatyzacja
	Buffmaker - rozwijane oprogramowanie SaaS do automatyzacji marketingu w spółce powiązanej Buffmaker sp zoo.
	B+R
	3 projekty badawczo-rozwojowe o łącznym czasie trwania 5 lat, dotyczące autonomicznych
	agentów w środowiskach wirtualnych.
	Działamy od 2013 roku. Na NewConnect od 2021 roku. Tworzenie gier jest naszym fundamentem, który nie ulegnie zmianie. Wokół niego rozwinęliśmy kompetencje marketingowe, technologiczne i badawcze. Ich transfer do nowych sektorów będzie stanowił dodatkowy kierunek rozwoju. Nowa strategia zastąpi dotychczasową strategię na lata 2024-2027.




	NOWA STRATEGIA 2027-2030  
	KOOL2PLAY
	KONCENTRACJA NA WŁASNYCH MARKACH I ICH MONETYZACJI
	Produkcja gier, to filar naszej działalności. Produkcję 2-4 gier rocznie ze strategii 2024-2027 zastępujemy rozwojem istniejącego portfolio:
	Alchemist Shop Simulator, Friendship Dungeon, Uragun, Clock Simulator
	DLC, prequele, sequele i rozszerzenia.
	Wzmacnianie i powiększanie społeczności wokół naszych gier.


	KOOL2PLAY
	NOWA STRATEGIA: WZMOCNIENIE DODATKOWYCH KOMPETENCJI
	ZAANGAŻOWANIE KOOL2PLAY
	PIERWSZY ETAP
	KOMERCJALIZACJA


	K2P FORWARD  
	TRANSFER KOMPETENCJI POPRZEZ INWESTYCJE
	KOOL2PLAY
	K2P FORWARD: INWESTUJEMY WE WSPÓŁPRACĘ
	PARTNERZY
	ZAANGAŻOWANIE
	NASZ WKŁAD


	KOOL2PLAY
	ARESSEMI: PIERWSZA PLANOWANA INWESTYCJA K2P FORWARD
	MIKROPROCESORY DO SATELITÓW I DRONÓW
	OPTYMALIZACJA GIER → SYMULACJE OPROGRAMOWANIA
	KOMUNIKACJA MIĘDZYNARODOWA


	KOOL2PLAY
	K2P FORWARD: KOLEJNY KIERUNEK - CYFROWA ROZRYWKA
	NASZ WKŁAD


	  KOOL2PLAY S.A.
	​e: contact@kool2play.com​


